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este membru fondator al Biroului Roman de Audit 
al Tirajelor (BRAT). AceastS editie a revistei a tost 
publicatil ?n 24.000 de exemplare. 

t Publica^ie ce beneficiaza de rezultate de audienja con¬ 
form Studiului National de Audien^a. Conform cifrelor 
SNA SNA (perioada de masurare iulie 2005 - iulie 2006), 
are 127.000 cititori/numar. 
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0 noua afacere a inceput sa alimenteze 
tot mai serios bugetele companiilor, vechi §i 
noi, din industria jocurilor video. Este vorba 
de comercializarea unor titluri vechi, scoase 
pana acum de pe piata, unele dintre ele 
ajunse intre timp„vedete" pe site-urile 
abandonware. Este adevarat ca unele 
companii obi$nuiau sa mai lanseze cate o 
colectie de jocuri clasice, insa diferentele 
fata de situatia actuala sunt semnificative. In 
primul rand, nu renta sa produci $i sa dis- 
tribui un singur joc, target-ul fiind prea mic 
pentru investitia facuta. De obicei, jocurile 
faceau parte dintr-o serie sau aveau in 
comun un distribuitor sau o platforma. Ce s-a 
schimbat? Metoda de distribute este ele¬ 
ments cheie in aceasta afacere. Cele trei 
console, Xbox 360, PS3 $i Wii, prin serviciile 
lor online, au rolul unui magazin care Tti 
ofera jocuri trecute de a doua tinerete, la 
preturi cuprinse intre 5 $i 15 euro. Unele 
jocuri sunt neschimbate, altele au partea 
grafica refacuta 
sau le-a fost 
adaugata optiunea 
de multiplayer. §i 
aici nu vorbim de 
jocuri preluate de 
pe una din 
consolele produse 
in trecut de Micro¬ 
soft, Sony sau 
Nintendo, ci de 
portari de pe orice 
platforma 


existenta in trecut. Vorbim de jocuri al caror 
gameplay poate determina gamerii sa treaca 
peste partea vizuala sau despre faptul ca jocul 
este cu cativa ani mai in varsta ca unii dintre 
ei. Acum oricine poate sa se intoarca la Mortal 
Kombat II, Donkey Kong, Worms, 

Bomberman, The Legend of Zelda: Ocarina of 
Time, Lemmings sau Doom, acestea fiind 
doar cateva jocuri din marea lists a clasicilor 
readu§i la viata, lists care se mare§te de la o 
saptamana la alta. Pretul atractiv §i timpul 
scurt in care se intra in posesia acestor jocuri, 
un download de cateva minute, sunt de 
asemenea elemente cheie ale acestui come¬ 
back. Succesul acestor jocuri este dovedit §i 
de numarul mare de download-uri. Pana la 
data de 6 martie 2007, doar Microsoft avea 
25.000.000 de download-uri inregistrate prin 
serviciul Xbox Live Arcade, numarul celor care 
au fost §i cumparate nefiind precizat inca. 
Tinand cont ca Virtual Console - Nintendo $i 
Playstation Store - Sony sunt recent intrate 
pe pia^a, iar prin 
serviciul Live Any¬ 
where se va 
deschide $i piata PC- 
urilor, detinatorii 
unor licente impor- 
tante ar putea sa 
scoata mai multi 
bani decat dupa 
lansarea initiala. 
Ganditi-va doar la ce 
are LucasArts de 
oferit. 


■ Rzarectha 
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TOP 3 / REDACTOR 


Demo 


Patch 



cioLAN 

1. Jade Empire: Special 
Edition 

2. Destroy All Humans! 2 

3. Titan Quest: Immortal 
Throne 


BogdanS 

1. Prestigio Digital Multi- 
media Recorder PMR- 
701 

2. Asus Broadband Router 
WL-700gE 

3. Logitech AudioStation 
Express 

Locke 

1. The Lord of the Rings 
Online 

2. Test Drive Unlimited 

3. Supreme Commander 


Marius 

1. Test Drive Unlimited 

2. Jade Empire: Special 
Edition 

3. Supreme Commander 


Rzarectha 

1. Test Drive Unlimited 

2. Jade Empire: Special 
Edition 

3. Supreme Commander 



KiMO 



1. Test Drive Unlimited 

2. Infernal 

3. Destroy All Humans! 2 


Koniec 

1. Destroy All Humans! 2 

2. Infernal 

3. Test Drive Unlimited 
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Kingdom Elemental Beyond Divinity vl .49 (DVD) 

Runaway: The Dream of the Turtle Gothic 3 Autum Texture Pack 

Sam & Max: Episode 3 - The Mole, The Mob, Supreme Commander v3189-v3220 (DVD) 

and The Meatball (DVD) The Longest Journey vl .60 

Sam & Max: Episode 4 - Abe Lincoln Must Tiger Woods PGA Tour 07 vl .1 

Die! 

Supreme Commander (DVD) Antivirus 

Command & Conquer 3: Tiberium Wars (DVD) Kaspersky Anti-Virus Personal 6.0.2.671 


MODS 

Calendra's Cistern (Thief) (DVD) 

Calendra's Legacy: A Winter's Eve (Thief 2) 
(DVD) 

Interceptor Speed Mod v2 (Supreme Com¬ 
mander) 

Filme 

Age of Conan (DVD) 

Battlefield: Bad Company (DVD) 

BioShock (DVD) 

Calling All Cars (DVD) 

Call of Juarez (DVD) 

Conan The Barbarian (DVD) 

Dark Sector (DVD) 

EVE Online: Revelations (DVD) 

Fantastic 4: Rise of the Silver Surfer 
Field Ops (DVD) 

Ghost Recon Advanced Warfighter 2 
Hellboy 

Juiced 2: Hot Import Nights 
Manhunt 2 (DVD) 

MotoGP 2007 
MotorStorm (DVD) 

Rain (DVD) 

Shadowrun (DVD) 

Skate (DVD) 

Wold in Conflict (DVD) 

White Gold (DVD) 

Imagini 

Collapse 
Fantasy Wars 
Loki 

MotorStorm 

Wallpaper 

Masseffect 
Spider-Man 3 
The Darkness 

Titan Quest: Immortal Throne 
Tomb Raider Anniversary 

Screensaver 

The Legend of Zelda: Twilight Princess 

Drivere 

ATI Catalyst 7.2 cu Control Center 
NVIDIA ForceWare 93.71 (DVD) 


Beta 

Freeware 

ATI Tray Tools 1.3.6.1001 Beta (DVD) 
jetAudio 7.0 Beta 1 (DVD) 

PC Tools Firewall Plus 1.0.0.10 
Royale Noir Theme for WinXP 1.46 
Winamp 5 Full 5.33 Final 
WinPatrol 11.1.2007 Final 

Shareware 

Easy CD Ripper 2.39 
HS CleanDisk Pro 5.52 
Keyboard Maniac 4.23 (DVD) 

EXTRA 

Gumboy Crazy Features (versiune 
completa) 

LEVEL CD/DVD Finder 

NOTA 

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze 
optim pe o placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 §i o adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este 
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera 
minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 
95/98/Me, cat §i sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu 
i$i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in 
care apar probleme la functionarea interfetei $i a aplicatiilor. 
Programed care au intrat in component LEVEL CD/DVD au 
fost testate $i selectate cu grija in redactia LEVEL. Totu§i, 
redactia nu i$i poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului §i nici nu poate fi 
facuta responsabila pentru eventualele daune produse. 

CD/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru$ilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 
3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) $i BitDefender Profes¬ 
sional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD, 
va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, 
autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, 
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completa. 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/ 
DVD-ului va recomandam setarea unei rezolutii 
minime de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti $i 
folosirea optiunii Small Fonts! 

Orice informatii suplimentare se pot obtine printr-un 
e-mail trimis pe adresa alex_draghini@vogelburda.com 

CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in conformi- 
tate cu parametrii definiti in standardul Philips - 
Yellow Book. Editura nu-$i asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate de 
utilizarea CD/DVD-ului in alti parametri decat cei 
stabiliti in standardul mentionat anterior. 


cuprins cd/dvd 







Joe Full!!! 

Wild Life Park: Gold 
Edition 

Un adevarat competitor pentru 
Zoo Tycoon, Wildlife Park: Gold 
Edition este pentru multi mai 
bun decat acesta. Fericindu-ne 
cu un ritm mult mai accelerat de 
joc, Wildlife Park reu§e$te sa 
puna in sfar$it probleme 
jucatorilor inraiti de tycoon-uri. 

Cu o perspective izometrica 2D, jocul nu are cerinte nebune de sistem, dar atentia 
acordata detaliului va bucura ochii multora. Putem spune Pa! desenelor animate din Zoo 
Tycoon $i Uaa! imaginilor ceva mai realiste din Wildlife Park: Gold Edition. 

APRILIE 2007 
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65 
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65 

The Lord of the Rings Online 
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Guild Wars 2 
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32 

Nokia N76 
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74 
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NEWS 



VAMPIRII SE CALCA PE PICIOARE 


Cu putin timp inainte de finalizare, adventure RPG-ul 
Vampyre Story a fost rebotezat de slovacii de la Mayhem 
Studios cu numele de Vampire World. Motivul? Dorinta de a 
evita o eventuala confuzie cu„A Vampyre Story" un adven¬ 
ture point and click produs de Autumn Moon Entertain¬ 
ment, companie Tnfiintata de mai multi fo§ti angajati 
LucasArts. Intrebarea mea este: ce au crezut ca o sa faca 
diferenta, A-ul de la inceput sau i-ul din Vampire? Bine ca nu 
s-au prins dupa lansare. 



BIOSHOCK In 21 AUGUST 


Dupa ce 2K Games anuntase ca jocul se va lansa in 
prima parte a anului 2007, se pare ca s-a schimbat 
modificarea. De§i nu scrie„amanat"cu litere mari, totu$i 
despre asta este vorba. Bioshock vine mai tarziu decat ne 
a^teptam, insa, spre deosebire de altele, macar vine. §i 
oricum, cat mai e pana in 21 august... 
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WINDCHASER, ANUNTAT 

' 9 


Za jermans, dtp entertain¬ 
ment pe post de publisher $i 
Chimera Entertainment in rolul 
producatorului, au dat sfoara-n 
lume ca prima parte a anului 
2008 ne va prinde in fata unui 
nou RTT, a carui actiune va 
avea loc, nu in timpul celui de-al 


Doilea Razboi Mondial, ci intr-un univers fan¬ 
tasy numit Ensai. Jocul ne pune in rolul 
conducatorului uneia din ghildele din Ensai, 
cu baza pe o corabie zburatoare. De aici vom 
recruta oameni $i ne vom pregati armata 
pentru a face fata unui razboi religios ce 
ameninta Ensaiul. Cu siguranta, un titlu de 
urmarit. 


DOAR CONAN 

De cand Funcom a luat-o pe 
calea cea buna cu Age of Conan - 
Hyborian Adventures, numele 
barbarului imi treze$te un interes 
deosebit. De data aceasta, este 
vorba despre un alt joc, numit 
simplu Conan, un action adventure 
care folose§te totu$i atmosfera 
acestui univers. Accentul va fi pus 
pe un sistem de lupta bine 
dezvoltat care ne permite sa 
folosim o multitudine de arme, 
lovituri $i combo-uri pentru a 
rapune inamicii. Rezultat al 
colaborarii dintreTHQ $i Paradox 
Entertainment, detinatori ai licentei 
pe scrierile lui Robert E. Howard, 
Conan este anuntat ca fiind un 
next-gen veritabil care i§i va face 
debutul pe PS3 $i Xbox 360 la 
inceputul anului viitor. 
A 5 tept.ve 5 ti.PC.stop. 




















NEWS 



JUICED, HOT IMPORT 
NIGHTS 

Poate pentru a demonstra ca se 
poate $i mai bine, poate pentru ca ei au 
fost multumiti de prima parte sau poate 
pentru ca un joc slab nu echivaleaza 
intotdeauna cu un e$ec in incasari, THQ 
ne mai tenteaza cu un titlu Juiced, Hot 
Import Nights. Folosind ingredientele: 
curse de strada, tuning, skill-uri pentru 
$oferi $i, bineinteles, satisfactia 
ca§tigurilor din pariuri, Juiced 2: HIN 
merge in continuare pe drumul deschis 
de NFS: Underground. 


SO BLONDE 

Cu o alegere sugestiva pentru numele 
jocului, So Blonde va capta cu siguranta 
interesul celor aflati mereu in cautarea 
prospetimii in jocuri. So Blonde, o productie 
franceza Wizarbox, distribuita de nemtii de la 
Anaconda, ne aduce in prim plan povestea 
unei tinere americance, de 17 ani$ori 
Tmpliniti, nevoita sa suporte chinurile unei 
croaziere pe Atlantic, alaturi de parintii ei, 
ni§te cheflii care au gasit de cuviinta sa o 
tarasca $i pe asta mica dupa ei la aniversarea 
cu numarul t a casatoriei lor. Una peste alta, 
timpul trece, uraganul apare, croaziera se 
termina brusc $i domni$oara Sunny Blonde, 
au aranjat-o pe viata cu numele acesta, se 


treze§te singura pe o plaja superba, 
intampinand dificultati serioase in 
incercarea de a-$i aminti ceva. 
Probabil pana aid nu i s-a parut 
nimic neobi$nuit. Problema cea 
mai mare este ca, nu se §tie cum, 
fata noastra a calatorit putin §i in 
timp, exact cat sa faciliteze intrarea 
piratilor in scena. De aici, cu 
siguranta ca imaginatia poate 
dezvolta o mul^ime de scenarii, 
incepand cu modul in care Sunny 
$i-a sarbatorit majoratul alaturi de 
vanjo§ii pirati.Trebuie spus ca jocul 
nu este 18+. Mai multe detalii, 
dupa lansarea jocului, nu mai 
devreme de noiembrie 2007. 
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MMO PE UNREAL 3 

Hi-Rez Studios, companie infiintata in 2005, a anuntat 
primul sau project, un mission-based action MMORPG pe 
nume Global Agenda. Partea interesanta este ca baietii de la 
Hi-Rez $i-au pregatit un debut in forta, jocul de fata fiind 
realizat cu minunatul engine Unreal 3. Actiunea are loc intr-un 
viitor apropiat al spionajului $i al misiunilor sub acoperire. Ac- 
tion-ul se va combina cu evolutia RPG-istica a personajelor, ne 
vom putea crea agentii $i vom putea recruta al{i jucatori. Jocul 
se afla in productie de doi ani, iar o data de lansare nu a fost 
inca facuta publica. Nu suna rau deloc. 


SHREK RE-RE-LOADED 


A^teptata cu sufletul la gura, a treia aventura a capcaunului 
Shrek vine in luna mai peste gamerii din lumea intreaga. In 
„Shrek the Third" jucatorii vor fi purtati intr-o calatorie epica, in 
care au o misiune extrem de importanta. Sa salveze Far Far 
Away de tirania celui cunoscut sub numele de Prince Charming. 
Fiona, Donkey, Puss-in-Boots §i capcaunul verzui sunt cateva 
dintre personajele cu care vom ataca povestea plina de umor, 
care, cel putin pe marile ecrane, a avut un succes nebun. Ca 
orice joc„popular", $i Shrek the Third a fost pregatit de trei 
producatori diferiti pentru ca cei de la Activision sa-l poata lansa 
pe... here we go... DS, GBA, PC, PS2, PSP, Wii §i X360. 
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CONAN PE DIRECTX 10 


Age of Conan, unul dintre cele mai a$teptate 
MMORPG-uri ale momentului, a aratat la GDC in ce mod 
va profita de functiile DirectX 10. Aparent, nu exista 



diferente, insa cu putina atentie se pot observa. In primul 
rand, perspectiva nu mai este un bitmap frumos, ci sunt 
chiar obiecte 3D pline de detaliu. Datorita noilor functii, 



detaliile de background vor putea fi renderizate cu 
pierderi mai mici de performanta. De asemenea, se poate 
observa un bump-mapping mai proeminent care, incet, 
incet se apropie de foto-realism. Parerea mea este ca va 
mai dura un an pana cand vor aparea jocuri cu suport 
serios pentru DirectX 10 §i cam tot atat pana cand ne vom 
permite sistemele care sa le $i duca. 


GEARS OF WAR PE PC 

§tiam cu totii ca va exista o versiune Gears of 
War pentru PC, insa unele amanunte nu cred ca au 
ajuns inca la urechile voastre. Spre exemplu, Mark 
Rein de la Epic Games sustinea ca va trece cel putin 
un an pana cand o versiune pentru PC va fi 
functional^, din cauza„diferentelor de tehnologie"... 

Sunt curios la ce diferente se referea, avand Tn 
vedere similaritatile hardware dintre Xbox 360 §i PC. 

Cert este ca am fost anuntati ca Epic lucreaza la conversie, ceea ce inseamna ca 
va fi gata mult mai repede decat a declarat Mark. Probabil ca brusc diferentele 
tehnologice au fost depa$ite cu succes. Pentru noi, sunt ve$ti foarte bune de fapt. 
F\\\ siguri ca vom reveni §i cu alte amanunte. 




FILM JAGGED ALLIANCE 

Moda e moda, e clar. Dupa ce o multime de jocuri au fost deja ecranizate, 
un subject atat de a la Jean Claude" sau„Seagalic" era imposibil sa nu ajunga 
pe ecrane. Astfel, Strategy First a anuntat ca a semnat un parteneriat cu 
compania de film Union Entertainment pentru a produce un film bazat pe 
celebrul joc. Dupa cum $titi, Jagged Alliance este povestea unui grup de 
mercenari, compus din cei mai buni membri ai Aliantei Internationale a 
Mercenarilor $i care Tntotdeauna vor lucra pentru cel care plate$te cel mai mult. 
Sunt curios care va fi distribute. 


WIKIA INC. VS. GOOGLE 

Dupa cum probabil §titi, lupta pentru 
dominatie in materie de motoare de cautare 
se da intre doi giganti, Google §i Yahoo!. 

Deocamdata, Google conduce deta§at, mai 
ales datorita potentialului inovator al 
companiei, care se reflecta foarte bine tn 
politica sa interna. Dar iata ca piata se va 
aglomera, ceea ce nu poate sa fie decat bene- 
fic pe termen lung. Unul dintre creatorii §i 
actualii detinatori ai site-ului Wikipedia, 

Jimmy Walles, a anuntat ca intentioneaza sa 
lanseze pe piata un nou site de cautare. 

Desigur, la prima vedere, Google nu are de ce 
sa se teama prea tare de concurenta. Insa, pe 
termen lung, din cauza faptului ca lumea t§i pierde tncrederea treptat in cele 
doua companii principale din domeniu (deoarece li s-a impus sa divulge date 
confidentiale unor institutii americane), lucrurile s-ar putea sa se schimbe. 
Tinand cont de succesul Wikipedia, e posibil ca §i calitatea noului produs de la 
Wikia Inc. sa fie pe masura. 
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GaRa0SilQii.ro 


Caftiga unul dintre cele 
^10 carduri Club Gameshop.ro* 


* 




SUsK 

teseS&iHf.n* 

Card de Membru 



* Cardul de membru al Clubului GameShop.ro Tti ofera: 
H 10% reducere la orice comanda de produs cu 
„Pret special membri Club GameShop.ro" 

H Transport gratuit la orice comanda peste 29,9 lei! 
M Prioritate absoluta la toate precomenzile! 


Care va fi nivelul maxim pe care Tl poti atinge in The 

Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar? 

a. 60 ■ 

b. 70 ■ 

c. 50 ■ 


Raspunsul Tl gase^ti in articolul dedicat jocului The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar din 
sectiunea Special a acestui numar al revistei. 
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O CASCA PENTRU GANDURI 


O companie nou-fondata, 
Emotiv, a anuntat cu ocazia 
Games Developers Conference 
un produs cu totul inedit. Este 


vorba despre o casca in aparenta 
de biciclist, care ii va permite 
posesorului sa interactioneze cu 
PC-ul sau consola prin 
intermediul gandurilor. 

Denumita Project Epoc, casca 
folose$te un sistem de detectie a 
impulsurilor electrice din creier, 
asemanator cu cel utilizat in 
medicina, pe electro- 
encefalografe. Calculatoarele 
vor fi echipate cu un Emotiv 
Development Kit, care va 
conecta casca cu trei 
programe software diferite: Ex¬ 
pressive pentru analiza reactiilor 


faciale, Affectiv pentru starile 
emotionale §i Cognitiv, care va 
detecta gandurile. Aparent, acest 
sistem va fi capabil sa faca 
diferenta intre ganduri de genul 
„sus", Jos" sau „inainte". Emotiv 
declara ca acest sistem va fi pus 
la dispozitia consumatorilor in 
anul 2008 $i este in primul rand 
dezvoltat pentru industria 
jocurilor. Desigur, producatorii au 
luat in calcul §i posibilitatea de a 
aplica tehnologia in medicina, 
securitate, respectiv oriunde va fi 
nevoie de un cititor de ganduri. 



WARHAMMER ONLINE: AGE OF RECKONING 


Ce inseamna sa $tii cum sa faci hype in jurul unui joc... sa ai oame 
de marketing care sa §tie cum sa tina prostimea cu sufletul la gura... sa fii 
in stare sa faci ni$te oameni perfect normali ca, la o bere, in loc sa 
discute despre gagici/bere/schi sau, in cel mai rau caz, despre WoW, sa 
vorbeasca despre cum o sa fie Warhammer Online: Age of Reckoning. 

Ei bine, Mythic Entertainement sunt experti in acest lucru §i, odata 
cu lansarea unor imagini noi, ne mai arunca §i noua cate o farama 
despre cum va fi. lata ca acum ne povestesc despre o noua dasa de 
luptatori, numita zealot. Fiind in esenta in spellcaster, zealot-ul se 
folose$te de totemuri $i de simboluri drace^ti pentru a distruge tot ce ?i 
sta in cale. Un adevarat adept al haosului, zealot-ul va fi un adversar 
demn de cei care vor incerca sa ii aiba alaturi pe zeii luminii, dar lupta va 
fi grea. 

Tare imi e mie ca acest personaj aduce mult de tot cu ceva deja 
cunoscut, dar tot ce putem spune in fata sa este WOW! Doar WoW! 


SPACE FORCE - 
ROGUE UNIVERSE 

Cine vrea universul din EVE 
Online ca single player? Ala eu, 
ala eu... ghinion, nu se poate. Dar 
JoWooD vine cu solutia 
salvatoare: Space Force - Rogue 
Universe. Spun JoWooD ca sa nu 
spun Provox Games. Joculetul 
acesta se vrea a fi un super simu¬ 
lator spatial, o busculada de 
comert $i cafteala, aventura §i 
dispret pentru lege. Daca v-ati 
plictisit sa va uitati la stele inainte 
de culcare $i sa oftati cu jale dupa 
ele, a§teptati Space Force - 
Rogue Universe. Dintotdeauna 
m-am ofticat de moarte ca nu pot 
scrie cu efecte sonore. Tipul care 
face prezentarile de filme pe HBO 
era perfect pentru a spune titlul 
cu emfaza. Oricum, inapoi la oile 
noastre. Markus Reutner, Product 
Manager al JoWooD Productions, 
ne spune ca nu trebuie sa ne 
speriem de ni$te cerinte de 
sistem mari cat casa pentru acest 
joc, deoarece el va avea nevoie 
pentru a rula la detalii maxime 
doar de un sistem moderat ca 
performance. Sper ca acest lucru 
sa nu implice ca jocul este $i el 
doar moderat de bun. Oricum, 
rezultatul final il vom vedea in 
toamna acestui an. 
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NVIDIA PREZINTA CEA MAI AVANSATA PLATFORMA 
DE DEZVOLTARE DE JOCURI DIN LUME 


Dupa ce a oferit driver-ele certificate WHQL pentru Microsoft 
DirectX 10 §i kit-ul de testare DirectX 10 de la Microsoft Industria, 
NVIDIA a lansat o noua platforma definitiva pentru dezvoltarea 
avansata de jocuri, menita sa le ofere dezvoltatorilor sprijinul in 
trecerea rapida catre DirectX 10. 


2l 

^ew ay 


WK % ¥0 


1^ VID1 


Nucleul acestei platforme este o noua gama de dezvoltare care 
permite crearea $i optimizarea jocurilor inovatoare pe PC concepute 
pentru DirectX 10. Noul NVIDIA Developer Toolkit va permite economi- 
sirea de timp $i bani in crearea de jocuri ce vor oferi grafica apropiata 
de realitate. De asemenea, platforma include: placile video NVIDIA 
GeForce din seria a opta, chipset-urile pentru placi de baza NVIDIA 
nForce 680 §i DirectX 10. Potrivit celor de la NVIDIA, aceasta este cea mai 
avansata platforma de dezvoltare de jocuri din lume; ea permite crearea 
de continut inovator de ultima generatie ce ii va determina pe utilizatori 
sa i§i regandeasca a§teptarile in materie de realism in jocurile pentru PC. 

NVIDIA Developer Toolkit include: 

■ SDK 10: sample-uri DirectX 10, OpenGL §i CUDA pentru cele mai 
noi unitati de procesare grafica. 

■ Instrumente pentru textura: biblioteci puternice $i plug-in-uri 
pentru realizarea texturilor - acum cu suport DirectX 10 $i cu o viteza de 
aproximativ 10 ori mai mare datorita accelerarii unitatii de procesare 


grafica prin intermediul CUDA. 

■ PerfKit 5: instrumente puternice pentru corectarea §i 
configurarea aplicatiilor unitatii de procesare grafica pentru Windows 
Vista §i DirectX 10 - acum cu shader edit-and-continue, render state 
modification, customizable graphs and counters §i multe altele. 

■ ShaderPerf 2: informatii detaliate despre performanta shader- 
ului cu suport pentru noile driver-e. 

■ FX Composer 2: un mediu de dezvoltare performant pentru 
cross-platform shader authoring; suport DirectX §i OpenGL cu HLSL, Cg, 
§1COLLADA FX 

■ Shader Library: cea mai mare colectie din lume de shader-e 
pentru unitatile de procesare grafica, prezentand mai mult de 100 de 
efecte shader diferite §i suport pentru submisiuni externe. 

Cevat Yerli, pre$edinte al Crytek, a declarat,„Folosim instrumentele 
de dezvoltare de la NVIDIA frecvent pentru analize de performanta, 
optimizare, shader-e $i testare. Instrumentele de dezvoltare de la 


New NV Texture Tools 
(GeForce 8800 GTX) 

New NV Texture Tools 
(Intel Core 2 Duo - 1 Core) 

ATI Compressonator 
(Intel Core 2 Duo - 1 Core) 

S3_quant 
(Intel Core 2 Duo -1 Core) 


I 0 13 


10.04 

0.0 0 5 1 0 1.5 2.0 25 I 

1,536 x 1,536 Textures Compressed Per Second 


NVIDIA ne-au ajutat sa economisim timp §i bani in munca pentru Crysis. 
Corectarea exceptional, vizualizarea $i setarea capacitatilor acestor 
instrumente fac din ele o necesitate pentru orice grup de dezvoltare. 

Ma uime$te faptul ca NVIDIA le ofera gratuit." 

Jnstrumentele de dezvoltare de la NVIDIA sunt unele dintre cele 
mai bune din industrie/'declara Mark Robinson, director tehnic la 
Rockstar San Diego.„Folosesc FX Composer in mod regulat pentru a 
face prototipuri de shader rapid, SDK pentru a dezvolta noi tehnici $i 
PerfKit pentru analiza detaliata de performanta §i pentru corectura." 


HALO WARS §1 iNCA NIMIC DESPRE EL 


VORBE$TE CU WII 


Nimic nu poate sa ne calce 
mai mult pe nervi decat un joc 
despre care nu §tim nimic, dar din 
care se mai scurge cate ceva prin- 
tre degetele producatorilor. 

Microsoft nu scoate doar un joc cu 
pac-pac prin universul Halo, ci $i o 
strategic fantastica. Acum, miste- 
rul sta in faptul ca despre joc nu se $tie NIMIC, dar Ensemble Studios a 
facut o pagina de net frumoasa, cu cateva imagini din care nu se 
intelege mai nimic, dar frumoase. A§a ca uitati-va $i voi la ele, dati-va cu 

parerea ce ar putea sa insemne §i, 
daca aveti vreun tatic care lucreaza 
la ei, trimiteti-ne hardul lui cu tot 
ce contine. Site-ul jocului este 
www.halowars.com, pe care va 
trebui de acum incolo sa il tinem 
sub observatie, pentru ca nu 
cumva sa pierdem detalii despre 
un nou Starcraft. 




Din multitudinea 
de zvonuri care 
circula pe internet, 
am mai desprins 
unul. Este vorba 
despre faptul ca 
celebra consola s-ar 
putea sa primeasca in 
curand un microfon. 


Wii 


TM 


Pe langa asta, o serie 
de jocuri ciudate care 
vor folosi acel 

microfon sunt in productie. Ce inseamna asta? Ca in curand nu numai 
ca va veti sparge capul $i rupe mainile din cauza mobilierului din casa 
in timp ce jucati, dar veti ramane $i fara voce datorita live-chat-ului. 
Da, ati auzit bine, live chat. In fine ii veti putea auzi §i pe altii 
spargandu-§i capetele §i rupandu-^i mainile. Asta daca zvonurile se 
confirma. Pe de alta parte, Gamespy a sarit repede calare pe piata §i a 
spus ca va oferi suport full producatorilor care se aliniaza pe dunga 
continua a trendului Live Wii. Sa le fie de bine. 
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BenQ Media 




Enjoyment Matters 

V 


Prin completarea campurilor de mai sus, imi exprim consfmtafhahtlLirin mod expres si neechivoc pentru ca orice date cu caracter personal cuprinse in acest document sa 
intre in baza de date a Vogel Burda Communications pentru a putea fi prelucrate si utilizate de aceasta in orice activitati legate de marketing, de promovare a noilor 
oferte, produse si servicii, in conformitate cu legislatia in vigoare. In conformitate cu prevederile legii 677/2001 dispuneti de urmatoarele drepturi: dreptul de informare, 
dreptul de acces, dreptul de interventie, dreptul de opozitie, dreptul de a fi supus unei decizii individuale, dreptul de a va adresa justitiei. Pentru exercitarea acestor 
drepturi va rugam sa ne contactati in scris la adresa Vogel Burda Communications, OP 2 CP 4, Brasov sau fax 0268-418728 


SE VOR LANSA APRILIE 2007 

The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar Codemasters 

Monster Madness ' SouthPeak 

Alone in the Dark Atari 

Hospital Tycoon Deep Red Games 

Paradise City Focus Home Interactive 

City of Heroes/City of Villains - Issue 9 Breakthrough NCsoft 

Overclocked . dtp 

German Street Racing XIDER 

Lineage II: The Chaotic Chronicle NCsoft 

Ankh - Heart of Osiris XIDER 


CELE MAI BUNE 10 JOCURI ALE TUTUROR 
TIMPURILOR 

sai, Warren Spector, Steve 
Meretzky, Matteo Bittanti$i 
Christopher Grant, a intocmit pe 
baza datelor istorice o lista cu cele 
mai valoroase jocuri din istorie. In 
ordine, acestea sunt: 

1 Spacewar! (1962) 

2 Star Raiders (1979) 

3 Zork (1980) 

4 Tetris (1985) 

5 SimCity (1989) 

6 Super Mario Bros. 3 (1990) 

7 Civilization I/ll (1991) 

8 Doom (1993) 

9 Warcraft series (beginning 1994) 

10 Sensible World of Soccer (1994) 

Normal, lista mai poate fi ajus- 
tata pe aici, pe-acolo, dar eu sunt de 
acord cu ea.Toate aceste jocuri au 
reprezentat inceputurile de gen, 
scheletul pe care sunt construite ma- 
joritatea productiilor din ziua de azi. 


C&C 3: TIBERIUM WARS INTERZIS IN 
GERMANIA 

Electronic Arts a 
anuntat ca mult anun- 
tatul sau titlu a fost 
refuzat de catre Ger¬ 
mania, din cauza conti- 
nutului sau violent. 

Este vorba despre mili- 
oane de oameni mici 
care mor striviti de sute de vehicule mari, iar inimile nemte$ti nu pot 
suporta a$a ceva. Pentru ei Nekermanul, jocurile cu trenulete §i 
curatenia sunt mult mai recomandate. Sunt curios cum de nu s-a facut 
Tnca un joc in care sa poti exersa ajungerea la ore fixe $i efectuarea din 
ora in ora a unor sustinute §i democratice exercitii de curatenie. 
Hmm... cred ca inteleg. Jocul ar fi interzis de toate tarile, exceptand 
Austria $i Germania. Oricum, Electronic Arts sustine ca asta nu are 
nicio importanta pentru ei $i ca jocul va fi distribuit in special in tarile 
vecine Germaniei (mai glumim $i noi). Interesant este faptul ca 

Germania a decis sa interzica jocul in 
conditiile in care alte tari mai puritane 
nu au facut-o. Totu$i, nu este primul 
joc care a fost refuzat in zona. 
Carmageddon a trebuit sa fie 
modificat special pentru ei, iar Gears 
of War a fost $i el interzis. Se duce 
lumea de rapa... 


LEVEL TOP 10 

1. The Elder Scrolls IV: Oblivion 

104 

2. Gothic 3 

64 

3. World of Warcraft 

60 

4. Medieval II: Total War 

38 

5. Neverwinter Nights 2 

26 

6 . UFO: Afterlight 

20 

7. Football Manager 2007 

15 

8 . Pro Evolution Soccer 6 

12 

9. Race-TheWTCCGame 

10 

10. Beer Tycoon 

7 


Henry Lowood, custode al Sci¬ 
ence and Technology Collections 
de la Universitatea Stanford, a 
inceput in 1998 sa conserve atat 
jocuri video, cat $i obiecte care 
aveau legatura cu jocurile video. 
Evident, lumea s-a uitat la vremea 
respective cu ochi critici, insa iata 
ca ideea sa ca aceste colectii vor 
deveni importa nte a fost pe deplin 
rasplatita la Games Developers 
Conference-ul de anul acesta. Im- 
preuna cu alti patru asistenti de-ai 
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The Gathering 


Structura $i dinamica unei ture 


Bine v-am regasit! Luna aceasta o sa discutam 
despre ceva un pic mai tehnic §i mai concret 
decat lucrurile despre care am vorbit pana 
acum, respectiv elementele unei ture dintr-un 
joc de MTG, privite in succesiunea lor, precum 
$i despre stack. 

Stack-u\ este unul dintre conceptele 
fundamental ale jocului. Este acea zona ?n 
care vrajile §i abilita^ile a$teapta sa se rezolve, 
adica sa-§i produca rezultatul. Atunci cand un 
jucator casteaza o vraja sau folose§te o abi- 
litate, efectul acesteia nu se produce imediat, 
ci vraja sau abilitatea se pun mai intai pe 
stack. Apoi, acela$i jucator (sa-i spunem A) 
poate sa joace $i alte vraji sau abilitati sau sa-i 
dea prioritate adversarului (il vom numi B). 
Acesta din urma poate, la randul lui, sa joace 
alte vraji sau abilitati (cele care se pot juca la 
viteza de instant, pe tura celuilalt) care se vor 
pune pe stack peste cele jucate de A. Atunci 
cand A §i B i§i dau prioritate unul altuia fara sa 
mai joace nimic, stack-ul Tncepe sa se rezolve. 
Astfel, ultima carte jucata de oricare dintre cei 
doi va fi prima al carei efect se va produce $i 
tot a§a pana cand toate vrajile sau abilitatile 
i$i produc efectele. Pentru aceia dintre voi 
care studiaza informatica, stack-ul este sino- 
nim cu principiul stivei (last in, first out). 
Anumite carti sau acfiuni nu folosesc stack-ul 



, «•: lap target artifact, creature, 
- land. 


In fitv then* is the spark of chaos and 
destruction , the seed of life . In ice there 
is perfect tranquility, perfect order % and 
the silence of death . 




- jucatorul care pune un land pe masa, care 
tapeaza pentru mana sau care beneficiaza de 
anumite efecte (static abilities) nu folose$te 
stack-ul cand face aceste lucruri. 

Fiecare tura consta in cinci faze succe- 
sive, fiecare faza cuprinzand cativa pa$i. Prima 
este faza de inceput , care include trei pa§i - 
untap (in aceasta etapa jucatorul nu poate 
face altceva decat sa detapeze land-uri sau 
creaturi), upkeep (prima etapa in care juca- 
torii pot juca instant-uri sau abilitati) §i draw 
(jucatorul activ trage o carte). 

A doua faza este Main Phase. O tura are 



Planar ChaqI 



ar-t r'l 




doua Main Phase, 
aceasta fiind 
prima dintre ele. 

In aceasta faza nu exista pa§i predefiniti, 
jucatorul activ putand sa puna land-uri, sa 
joace creaturi, sorceries, artefacte sau en- 
chantment-uri. 

Cea de-a treia faza este cea de combat. 
Aceasta cuprinde cinci pa$i: etapa de inceput 
(se pot folosi instant-uri sau abilitati de catre 
ambii jucatori, premergatoare luptei propriu- 
zise dintre creaturile lor), declararea attacker- 
ilor (jucatorul activ declara cu ce creaturi va 
ataca), declararea blocker-ilor (jucatorul pasiv 
declara cu ce creaturi va bloca), etapa dam- 
age-ului (este etapa in care se calculeaza 


concret damage-ul dat §i primit de fiecare 
creatura $i se joaca, de obicei, vraji sau 
abilitati care actioneaza asupra acestui dam¬ 
age - vraji care dau dam¬ 
age gen Shock sau 
abilitati care previn dam¬ 
age cum ar fi Master 
Healer) $i etapa de final 
(in care se mai pot juca 
alte vraji sau abilitati). 

A patra faza coin¬ 
cide cu a doua Main 
Phase. Jucatorul activ 
poate din nou sa joace 
land, daca nu a facut-o 
deja, sa summoneze 
creaturi sau orice 
altceva. 

Ultima faza este 
cea de final $i consta in 
doi pa$i succesivi: end of 
turn (se pot juca instant- 
uri sau abilitati) §i 
cleanup step (jucatorul 
care are mai mult de 
$apte carti in mana va 
decarta pana va ajunge la $apte carti, dam¬ 
age-ul de pe creaturi este indepartat $i se 
incheie toate efectele,,until end of turn"; de 
asemenea, in aceasta faza nu se mai pot juca 
instant-uri sau abilitati.) 

Luna viitoare sper sa am ocazia sa va 
povestesc despre primele event-uri Planar 
Chaos din Romania, care la ora la care voi citi^i 
acest articol s-au desfa§urat deja la Timisoara §i 
Bucure$ti. Deja cele doua comunita^i cresc $i se 
consolideaza, motiv in plus sa ii invit inca o 
data pe cei interesati de MTG sa ni se alature. 

■ Alexandru POTLOG 
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Caractef. 

Server- f 

Ghi'd*- ( 
f«ncV e ' 


Sunt sigur ca multi dintre voi se intreaba 
ce este File de Poveste. Ei bine, LEVEL 
impreuna cu Gameshop.ro s-au gandit sa 
va dea posibilitatea de a va exprima. Cu 
alte cuvinte, daca pana acum noi v-am 
scris tot felul de lucruri despre World of 
Warcraft, poate ca e timpul sa ne scrieti $i 
voi. Vrem sa auzim parerile voastre, sa 
cunoa$tem experience voastre, pentru ca 
sunt sigur ca aveti o tolba intreaga de 
lucruri interesante de imparta$it. 

Un al doilea scop urmarit este acela 
de a aduna la un loc comunitatea 
romaneasca de jucatori de WoW. Asta 
inseamna ca daca faceti parte sau 
conduced o ghilda de romani sau cu multi 
romani, aceasta este pagina unde o puteti 
prezenta $i, pana la urma, din partea 
noastra puteti chiar sa ii faceti publicitate. 
Vrem sa va cunoa$tem, sa $tim pe ce 
servere jucati astfel meat sa fim intr-adevar 
in contact direct $i nu unilateral, ca pana 
acum. 

Modul de a aparea aici este foarte 
simplu. Va trebui sa trimiteti pe adresa de 
e-mail wow@level.ro (specificati in subject 
ca e pentru File de Poveste) un text care sa 


contina in primul rand numele personajului vostru $i serverul pe 
care jucati, ghilda din care faceti parte §i cati alti romani sunt in 
ghilda. Restul textului este alegerea voastra. Poate reprezenta o 
experienta in particular relativ la WoW sau poate fi pur §i simplu 
ceea ce simtiti cand jucati. Poate fi un text de reclama la adresa 
ghildei din care faceti parte sau descrierea unui party reu$it in Black 
Moras. Unul-doua screenshot-uri sunt necesare pentru a da §i o 
forma grafica experientei voastre. Regulile de scriere sunt foarte 
simple - textul trebuie sa fie scris cu diacritice, simplu, fara imagini 
integrate, preferabil in format .doc sau .txt. Screenshot-urile trebuie 
sa aiba rezolutia minima de 800x600, de calitate cat mai buna 
posibil §i cu format la alegere (.jpg, .bmp sau .png). Numarul maxim 
de caractere cu spatii este de 3500. 

Pentru clarificare, aveti mai jos un exemplu. 

Va a$teptam scrisorile cu nerabdare! 


CLUB I4§0MIE 


CSuta(i-ne pe Frostwhisper 


Cautati de multa vreme 
un loc unde sa vi se vorbeasca 
$i altfel decat „how are u", 
„Gimme gold Plix!!!111 ^ „U are 
1 1d107"?. Vreti sa nu mai urle 
nordicul de 13 ani $i 2 metri 
cu personaj gnome ca ati 
facut un„bad pulling"? Vrei sa 
nu va mai simtiti ca un 
muncitor pe $antierele din 
Londra cand ghilda va cere sa 
fiti la 12.25 fix la intrare in MC? 
Noi va oferim asta!!! 


JOIN CLUB IASOMIE!!!! 


Bern, mancam ^i ne distram ca romanii. 
Urlam unii la altii ca romanii.„Chat-uim" 
romane^te 5 i„raid-uim" romane^te. Noi 
suntem cei pe care ii cautati. Ochi pentru ochi 
$i epixx-uri pentru raiduri. 


Club lasomie este o ghilda alcatuita din 
peste 25 de romani activi fara ALT-uri, unde 
veti fi primiti cu paine $i sare, scandal $i 
bataie. Guild chat-ul este exclusiv in limba 
romana. Avem Guild Bank, sistem Suicide 
Yourself pentru looting-ul de raid $i programe 
speciale de grinding, autorizate, in zone deja 
momite ca sa se adune mobii. Avem 
experienta $i bani. Va oferim ajutor inca de la 
inceput. Fiecare nou membru va primi o 
suma de gold echivalenta cu nivelul pe care il 
are. Avem pana §i custom ranks - Haiduc-$ef, 
Vice-Haiduc, Flaiduc, Flaiducel $i Hai-Dispari 
pentru noii veniti. Nu ezitati! 


Oferta de recrutare pe perioada limitata 
Join now or never! 
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First Impressions 



§i din Mordor cobora 
Nazgulu' cu ceata sa 
(de netrebnici)... 

m u m Ca sa incep pe un ton mai putin prietenos, 

^ atat eu, cat $i o parte semnificativa dintre 
l colegii mei am ajuns la saturatie in ceea ce 
4 prive^te subiectul Tolkien. Am vazut filmele, 
f am citit cartile $i am jucat intreaga pleiada de 
jocuri care au aparut. Dupa aparitia celui de-al 
doilea film, The Two Towers, parca a innebunit 
toata media, Insa am impresia ca sumele de 
bani care au fost cheltuite pe marketing au 
atins cote extreme, lucru care, in sfar$it, a 
calmat spiritele intreprinzatorilor. Normal, 
trebuiau sa apara §i intarziatii, ca fara ei nu se 
poate. Middle Earth Online, al carui anunt a 
picat exact in mijlocul nebuniei, a inflacarat 
insa nu a avut finalitate, a§a ca incet, 
a fost dat uitarii. De mentionat ca asta 
se intampla in 2002 $i detinatorul licentei era 
Vivendi Universal Games, iar distributor Bliz¬ 


zard. Dupa circa doi ani, brusc, din neant, a 
aparut un nou titlu - The Lord of The Rings 
Online (LOTRO). Legatura cu Middle Earth 
exista, datorita developerului, Turbine Enter¬ 
tainment, comun celor doua titluri. 


Industria asta... 

A§adar, initial licenta Tolkien a fost 
detinuta de VU Games. E imposibil sa nu 
facem legatura intre faptul ca in 2002 se 
pregatea intens lansarea lui World of 
Warcraft(WoW) §i ca Middle Earth Online se 
simtea dat la o parte. In acela$i timp insa, Viv¬ 
endi Universal era intr-o gaura financial 
destul de mare §i numai o minune il mai 
putea salva. A$a ca tind sa cred ca a fost vorba 
de o alegere, intre World of Warcraft, care era 
aproape de lansare, $i Middle Earth Online, la 
care Turbine abia incepea productia. A ales 
bine, VU Games a scapat de datorii, iar licenta 
Tolkien s-a transferat producatorului, Turbine 
Entertainment, care nu mai avea acum 
altceva de facut decat sa caute distribuitori. 
A$adar, in SUA LOTRO va fi distribuit de Mid¬ 
way, iar in Europa de Codemasters. Trebuie 
mentionat ca Turbine Entertainment are doua 
mari titluri in buzunar, Acheron's Call §i D&D 
Online Stormreach. A$adar nu sunt ni§te 
necunoscuti, ba din contra, sunt printre primii 
care au scos un joc online pe piata. Ar fi 
interesant ca toata experienta aceasta 
acumulata sa explodeze intr-un joc ca LOTR 
Online. Acum, eu am jucat beta-ul cam o luna, 
timp in care am renuntat complet la World of 
Warcraft. Normal, asta nu inseamna ca WoW e 
mai slab, ci ca am avut o alternative. 

Universul tolkian 

Daca ar fi sa facem o comparatie, e clar ca 
unul dintre avantajele de start ale upui joc in 
universul tolkian este reprezentat to^mai de 
dimensiumle acestuia. Middle Earth nu este 
un loc tod^aiVaruntel, ci ditamai 
contirientul, foarte variat ca fauna, relief $i 
istorie. Lucrul acesta le permite unor 
producatori cu multa imaginatie §i saturati de 






cuno$tinte sa dea na$tere unui univers virtual 
nelimitat ca posibilitati. Evident, nu chiar 
nelimitat din cauza unor factori de natura 
tehnica. insa, totu$i, avand o asemenea sursa 
de inspiratie, atat de bine ordonata din toate 
punctele de vedere, e clar ca rezultatul e greu 
sa fie prost daca urmare$ti cele trei reguli ale 
succesului unui MMORPG - Accesibilitate, Fun 
§i Continut. Majoritatea MMOG-urilor actuale 
sunt construite pe baza unor universuri 
^artificiale" create pentru joc. Mai putin poate 
D&D Online: Stormreach (care din pacate are 
probleme in materie de accesibilitate §i fun). 
Chiar $i Warcraft este in sine un univers partial 
artificial de unde au aparut $i majoritatea 
problemelor legate de completa confuzie din 
jurul storyline-ului din WoW. In cazul lui 
LOTRO, ambiguitatea nu este o problema, 
atata timp cat se tine cont de aspectul 
cronologic. Insa cum sa tii cont de timp in 
lumea statica 3D a unui MMOG care nu 
evolueaza fizic §i nu se schimba?! Probabil 
exista mai multe posibilitati, insa cele mai 
evidente sunt doua dintre ele. Prima este 
modelul World of Warcraft, unde se creeaza o 
„atmosfera" statica, un univers „intre 
evenimente", unde tu incerci sa evoluezi pe 
scara„sociala", in nivel mai exact. Odata la 
jumatate de an mai apare un patch cu un 
eveniment mai deosebit, care nu schimba de 
fapt cu nimic universul $i cu atat mai putin 
istoria. Al doilea model este cel in care creezi 
o evolutie temporala individual^. Acest model 
a fost abordat de catre Turbine pentru LOTRO, 
* r>: ’ unde mergi oarecum in paralel cu 

evenimentele din trilogia atat de cunoscuta $i 
din cand in cand iei parte sau asi$ti la 
povestea atat de cunoscuta a inelului. Acest 
lucru iti da intens senzatia ca faci parte din 
lume, din poveste §i simti intr-adevar ca ceva 
se schimba odata ce dobande$ti cateva 
niveluri. De$i lumea e la fel de statica, totu$i 
senzatia pe care o ai este ca evolueaza §i ca 
depinde de tine ce se va intampla in viitor. 
w Acesta e un lucru pe care din pacate Blizzard 


nu a reu$it sa-l realizeze. Nu aducem aid in 
discutie modelul ideal de lume care 
evolueaza la propriu in functie de actiunile 
jucatorilor, Eve Online. Insa, relativ la ce 
spuneam mai devreme, Eve este Fun, are 
Continut, dar nu este foarte Accesibil. 

Ca prin Inel 

E bine de tinut minte ca articolul de fata 
este doar o impresie asupra LOTRO $i in nici 
un caz un review. La momentul redactarii, o 
serie de lucruri nu erau implementate. Bug- 
uri normal ca existau, insa numarul lor a fost 
mai scazut decat ma a$teptam. insa am prins 
foarte bine ideea de baza, jocul fiind perfect 
jucabil. La fel cum spuneau cei de pe 
Gamespot, LOTRO este primul joc care se 
anunta intr-adevar mai bun decat World of 
Warcraft, nu pentru ca ar fi original $i ar veni 
cu o reteta complet noua, ci pentru ca preia 
modelul WoW $i imbunatate$te in acele locuri 
unde este nevoie. Evident, nu cred ca 
imbunatate^te peste tot unde ar trebui, dar 
cel putin incearca. Acum sa nu cumva sa 
intelegeti ca LOTRO este o clona de WoW 
pentru ca nu e. La fel ca $i Blizzard, Turbine a 


preluat lucrurile bune din MMORPG-urile orei 
$i le-a implementat cat mai bine posibil. La un 
moment dat, vorbeam pe un ton de acuza 
cand spuneam ca Blizz au facut acela$i lucru. 
insa se pare ca a devenit o practica perfect 
viabila §i profitabila. E clar ca lipsa de scrupule 
poate fi trecuta cu vederea cand e vorba de 
ca$tiguri. insa, pe de alta parte, §i noi, jucatorii 
din ziua de azi, ca$tigam la capitolul calitate, 
ceea ce ne aduce in situatia de a nu-i mai 
pune la zid pe developeri, deoarece 
„schimbul" de experienta este reciproc 
avantajos. Cred ca e timpul sa aruncam o 
privire asupra sistemului de joc de care tot 
vorbesc aid. 

Stilul Inelar... 

Ceea ce m-a frapat inca de la inceput in 
LOTRO este lipsa factiunilor. Cu alte cuvinte, 
jocul permite crearea exclusiv a unor 
personaje„bune" §i da posibilitatea de a face 
parte de la inceput din tagma nimicitorilor 
goblinoizi sau arachnoidici.Totu$i, e vorba de 
o fatada, deoarece PVP-ul exista $i nu 
intrafactional cum ati crede, ci chiar cu 
factiunea opusa... E clar ca ma contrazic, insa 




Petitie rezolvata de catre 
ACEL Gamemaster la doua 
minute dupa ce am creat-o 
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;■ nu e chiar a$a. Daca la inceput e$ti fortat sa-ti alegi un erou„alb" 
la level 10 ai posibilitatea de a-ti crea„the evil twin"sau, cum li 
spun ei, un Player Monster. Vei fi automat teleportat intr-o zona 
speciala care este dedicata PVP-ului, unde vei avea o alta viata, la 
fel de interesanta. In aceasta forma vei avea satisfactia de a-i 
curata pe toti acei eroi ai Middle Earth-ului care te calca pe 
bataturi cu palariile $i pelerinele lor $mechere§ti. Vei fi direct la 
nivelul maxim, adica 50, aproape pe picior de egalitate cu 
adversarii. De mentionat ca in forma „evil" nu mai ca$tigi 
experienta, ci un anumit tip de puncte pe care le poti folosi 
pentru a-ti cumpara skill-uri $i a face upgrade-uri la cele 
existente. Normal, aceste Fate Points nu au nicio valoare atunci 
cand sunteti in forma normala. PVP-ul este un pic mai complicat 
decat l-am descris aici §i, in opinia mea, o optiune originala in 
conditiile in care producatorii nu aveau prea multe alternative. 
Normal, aveti in orice forma posibilitatea duelului. Mai departe, 
prea multe de spus nu sunt referitor la quest-uri §i stil de joc 
deoarece acestea se vor mai schimba. Stilul gameplay-ului este 
destul de similar cu cel din WoW, insa a primit unele retu$uri care 
vor fi mentionate in review. Pe de alta parte, clasele nu au prea 
multe in comun cu cele din WoW. Se vede ca au fost gandite $i 
create pentru a avea o legatura cat mai stransa cu universul din 
care fac parte. De fapt, de$i unele lucruri sunt foarte evident 
copiate din WoW, se simte ca au primit ni$te retu§uri care nu-ti 
dau impresia de deja-vu. Spre exemplu, crafting-ul are un model 
destul de diferit. Meserii sunt foarte multe, insa nu ti le poti 
alege tu pe cele pe care le dore$ti. Ai dreptul la trei, care sunt 
impartite de domenii de activitate. Tu ai dreptul sa inveti un 
singur domeniu de activitate alcatuit din trei meserii. Spre 
exemplu, sa presupunem ca alegi sa fii Historian. Vei primi 
meseria de Scholar, cu care cauti prin ruine dupa relieve $i creezi 
tot felul de scroll-uri §i enchant-uri. Apoi o vei mai primi pe cea 
de Weaponsmith ca sa poti crea armele despre care afli din 
scroll-urile pe care le creezi. A treia e cam de umplutura, cea de 
cooking. De mentionat ca aici toate meseriile au valoare $i creezi 
intr-adevar lucruri folositoare. Un element interesant este ca la 
fiecare item creat exista posibilitatea de critical" adica ai 
anumite $anse, pe care le poti chiar create folosind item-uri 
suplimentare in procesul de fabricate, de a crea un item special, 
chiar unic sau epic. Evident, mai sunt $i alte aspecte... dar sa nu 
spunem chiar totul acum. 






... Inelar 


Ceea ce am admirat Insa cel mai mult la 
LOTRO este engine-ul grafic. Acesta este o 
versiune a celui din D&D Online: Stormreach, 
prelucrat $i adaptat pentru a suporta spatii 
deschise, precum $i zonarea progresiva (lipsa 
timpilor de incarcare intre zone). Calitatea 
grafica este exceptional^, iar level designul 
incredibil. Spre exemplu, Old Forest, de care 
probabil i$i aduc aminte cei care au vazut 
filmul, este exact la fel de infioratoare cum era 
$i in film. Niciodata nu $tii cand un Stejar Elite 
va sari sa te omoare daca te apropii prea mult 
de zona lui„intima". In plus, prima data cand 
am intrat In Old Forest mi-a luat o ora ca sa 
gasesc ie§irea, deoarece te ratace$ti foarte 
u$or $i harta nu te ajuta prea mult. Noroc ca 
pe un deal, undeva sus, fiinta care aparuse 
odata cu lumea, Tom Bombardil, reprezinta o 
oaza de lumina $i bunatate... bla, bla. Macar 
prin fata casei lui trece un drum care te va 
ghida spre ie$ire. Shire-ul este, la fel, o mostra 
de arta de level design, unde fiecare colti$or a 
incercat sa fie cat mai fidel cartii. De 
mentionat ca, de$i din punct de vedere grafic, 
producatorii s-au inspirat din film, zonele §i 
caracteristicile fiecareia au fost adanc studiate 
In cartile lui Tolkien. De asemenea, quest-urile 
sunt adaptate universului, iar factorul ab¬ 
surd" este aproape inexistent... poate even¬ 
tual clasa numita lore-master. Spre exemplu, 
quest-urile de start ale hobbitilor nu prea 
implica alte lucruri decat ciuperci, prajituri $i 
Nosy Hobbits. Permanent trebuie sa ai grija sa 
li eviti pe„barfitori". Definirea identitatii de 
rasa nu este originala, Insa este un pic mai 
profund realizata decat in WoW. Mi-e greu sa 
vorbesc de partile negative pe care le-am 
experimentat pentru ca nu am idee care vor 
ramane $i care nu. Ce am observat este legat 




de unele probleme destul de mari In codul de 
control al Companionilor (Pets) $i tematica 
muzicala, din cauza careia atmosfera cam lasa 
de dorit. Daca ar fi fost folosita coloana 
sonora din film, probabil ar fi fost cu totul 
altceva... §i nu inteleg de ce nu au folosit-o. 
Acest lucru este de fapt singurul element ma¬ 
jor care aduce WoW In fata, §i anume 
atmosfera cu tot ansamblul ei. $tim foarte 
bine ca In World of Warcraft muzica este un 
element senzational de puternic pentru a te 
introduce In gameplay. La fel este $i in Eve 
Online, de unde tragem clar concluzia ca, In 
orice joc In care petreci mai mult de trei ore 
pe zi §i care este online, coloana sonora are 
un rol imens In aprecierea calitatii gameplay- 
ului. E ciudat cum unii „speciali§ti" neglijeaza 
acest aspect. 

Catre review 

Evident, sunt o multime de lucruri de 
analizat aid, Insa le vom pastra pentru atunci 
cand jocul va aparea pe piata. Chiar daca la 
noi sunt o multime de sceptici, pot spune ca 
Blizz $i-a gasit un concurent serios, cu care, 
vrea, nu vrea, va trebui sa Imparta piata. S-au 
scris $i s-au vorbit multe despre The Lord of 
the Rings Online: Shadows of Angmar, lucru 
ce deja le-a adus suficiente precomenzi celor 
de la Codemasters, respectiv Midway, pentru 
a-§i asigura succesul. Vreau ca piata 
MMORPG-urilor sa devina ceva mai variata ca 


O mostra 
de calitate grafica 
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sa avem posibilitatea de a alege, pentru ca nu 
este In avantajul nostru sa avem un singur joc 
care este Accesibil, Fun $i are Continut In 
acela§i timp. Vad ca §i LOTRO vine cu cele trei 
elemente, care In teorie II fac bun. Insa 
niciodata socoteala de acasa nu se potrive$te 
cu cea din targ. 

■ Locke 

Gen MMORPG 

Producator Turbine Entertainment 
Distribuitor Codemasters 
Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90 
ON-LINE www.lotro-europe.com 

Data aparitiei aprilie 2007 
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Bye of the Worth 


Acum f i cu aroma de expansion 


Cuplul NCsoft / ArenaNet a reu$it sa se tina de 
promisiuni §i a lansat cate un nou capitol din 
saga Guild Wars odata la $ase luni, cel mai 
cunoscut $i mai bine vandut MMO al acestuia 
cunoscand imbunatatiri semnificative cu 
fiecare noua aparitie. Parca mai ieri il trageam 
de limba pe Mike O'Brien, co-fondator $i 
pre$edinte al ArenaNet, de la care n-am reu$it 
sa scot niciun porumbel care ar fi tradat 
planurile de viitor ale producatorului in 


Viata la 
adancime 


cu oc 
i exclu 


privinta titlului ce va intregi universul Guild 
Wars dupa Nightfall. Nada. Zip. Nici macar un 
„pas". Dar asta se intampla anul trecut la Leip¬ 
zig, in cadrul Games Developers Conference, 
cu ocazia interviului care a avut ca tema 
exclusiva Nightfall. Secretul a fost pastrat cu 
stra$nicie pana de curand, 
NCsoft socotind ca a sosit 
timpul sa dezvaluie primele 
detalii legate de ceea ce nu 
pare a fi, ci chiar este ultima 
campanie pentru Guild 
Wars: Eye of the North. 


Deschide ochiul! 


'll 


Spre deosebire de 
campaniile Factions §i 
Nightfall, Eye of the North 






^ r 


va fi un expansion in adevaratul sens al 
cuvantului, completand o lume deja 
existenta. Noul continut se va adresa in 
exclusivitate personajelor de level maxim $i 
nu se vrea a fi un joc de sine statator, pentru 
a-l juca fiind necesara prezenta uneia dintre 
campaniile anterioare. Cel mai probabil 
aceasta va fi Prophecies, avand in vedere ca le 
va oferi jucatorilor ocazia sa exploreze noi 
dungeon-uri din teritoriile primei campanii 
care a dat na^tere universului Guild Wars. 
Noutatile pe care le va aduce sunt mai mult 
decat apetisante pentru fanii cunoscutului 
MMO -10 eroi noi, armuri proaspete pentru 
toate cele zece profesii, item-uri $i recom¬ 
pense ce vor putea fi insu$ite de personajele 
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din Guild Wars 2. Da, ati 
auzit bine - din Guild 
Wars 2. $i totu$i, de ce un 
expansion §i nu o 

campanie de sine statatoare? Producatorul a 
justificat decizia precizand ca rolul 
campaniilor a fost acela de a imbogati 
universul Guild Wars, adaugand cu succes noi 
profesii $i skill-uri de invatat, continente §i 
culturi noi deschise explorarii. ArenaNet este 
de parere ca lumea a devenit suficient de 
mare, preferand sa adauge continut nou 
pentru jucatorii de level maxim $i sa 
completeze lumea existenta cu detain noi $i 
foarte interesante. Eye of the North va fi de 
fapt o punte de legatura intre evenimentele 
din seria originala $i povestea cu care ne va 



intampina Guild Wars 2, ArenaNet precizand 
ca ar fi deosebit de dificil sa realizeze acest 
lucru prin intermediul unei campanii, care ar 
trebui sa includa un nou continent §i propria 
sa poveste. 

Conexiune 

Modul in care Eye of the North va face 
legatura intre actuala lume $i cea din Guild 
Wars 2 este cel putin interesant $i introduce 
doua noi rase - Asura $i Norn, dar care vor fi 
jucabile doar in Guild Wars 2. In esenta, ex- 
pansion-ul va continua povestea oamenilor §i 
a charr-ilor, care, de asemenea, vor deveni 
rasa jucabila $i vor juca un rol esential in 
evenimentele din Guild Wars 2, introducand 
in acela§i timp o mare rautate care va 
ameninta Tyria in viitor. 

Despre cat de mare va fi insa Eye of the 
North §i cat de justificata este formula 
adoptata de ArenaNet nu trebuie sa ne facem 
griji, producatorul asigurandu-ne ca pe langa 
cei 10 eroi, expansion-ul va veni cu 150 de 
skill-uri noi pentru toate gusturile, 100 dintre 
ele disponibile $i in PvP, precum $i cu 18 dun- 
geon-uri multi-level de proportii gigantice. In 
plus, noile seturi de armuri (in numar de 40) 
disponibile pentru toate profesiile, noile item- 
uri, arme $i titluri ce a^teapta sa fie dobandite 
ar trebui sa le satisfaca fanilor toate gusturile. 
Nu ne mai ramane decat sa-i a^teptam 
aparitia, care va avea loc in a doua jumatate a 
anului 2007 (sa speram ca nu prin iarna), 
pentru a vedea de ce este in stare. 


Producator ArenaNet 
Distributor NCsoft 


ON-LINE www.guildwars.com 

Data aparitiei trim.Ill 2007 


Vine Asura! 

Pentru a celebra lansarea expansion-ului Guild Wars: 
Eye of the North, ArenaNet $i LEVEL va vor oferi in urmatorul 
numar al revistei un nou mini pet exdusiv - Asura! Mini pet- 
ul va fi disponibil imediat dupa inregistrarea codului pe care 
il vom pune la dispozitia cititorilor $i va functiona cu oricare 
dintre cele trei campanii - Prophecies, Factions sau Nightfall. 
Nu va fi nevoie sa indepliniti un quest anume pentru a-l 
obtine. Tot ceea ce veti avea de facut va fi sa tastati in 
consola "/.bonusitems" pentru a-l obtine, et voila! Mai 
multe detalii in numarul urmator. 


Origini 

In sanscrita, Asura inseamna creatura „mereu 
dornica de putere" §i „mereu infometata dupa putere", 
foarte asemanatoare unui titan adesea, dar oarecum 
in$elatoare, denumirea care i s-ar potrivi cel mai bine fiind 
demon sau anaya, nume dat unor locuitori din India 
straveche. Unii invataji au derivat cuvantul din Ashur, zeul 
assyrian, sau din respiratia (asu) lui Prajapati. Conform 
unui mit hindu, a-sura este negativul lui sura, o bautura 
alcoolica indo-ariana, cu referire la abstinentii non-arieni. 
Tot mitologia hindusa a ajuns sa-l denumeasca un zeu mi¬ 
nor, „nici zeu"$i„nici demon", o etimologie care acum este 
considerate a fi in mare parte falsa. 


Asura in Guild Wars 

Stapani ai adancurilor, inteligentii $i ingenio^ii 
Asura $i-au gasit cu succes drumul prin nenumaratele 
caverne de sub crusta planetei. Drept marturie a 
maiestriei lor arhitecturale, Asura au reu$it sa dadeasca 
masive temple de piatra pe intreg cuprinsul junglei, 
cautand refugiu din calea maniei Marelui Distrugator. Cu 
ce l-or fi deranjat, Dumnezeu §tie. 
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Feerie In noroi 

Off-road-ul este cu siguranta extrem de 
popular pe strazile noastre. Motivul pentru 
care fac aceasta afirmatie este armata de 
jipane din traficul ora$elor, pregatite, de pu^in 
timp, e adevarat, de on-road. Nu imi pasa cat 
consuma, nu am probleme de mediu $i nici 
nu ma intereseaza modul de finantare. In 
schimb, cand nevinovatele ma§ini, carmuite 
de... cum sa le spun?... crema societatii 
noastre reu$esc sa blocheze traficul in tot 
ora$ul §i sa transforme jumatate din ceasurile 
zilei in ore de varf, incepe sa-mi pese. Jocul de 
fata poate fi un bun exemplu despre ceea ce 
inseamna off-road $i mai ales prin ce 
hartoape se practica. Bineinteles ca in primul 
rand este inca un titlu Colin McRae $i asta 
spune multe. 


Ce $i unde murdarim 

Pentru DIRT, Codemasters a ales o 
abordare diferita fa^a de restul titlurilor din 
serie §i putem spune ca se simte chiar o mica 
influenta Toca Race Driver. Primul lucru care 
merita evidentiat este faptul ca DIRT ii va 
incanta in primul rand pe adevaratii pasionati 
de curse off-road, DIRT fiind practic construit 
in jurul acestui gen. Cursele ne vor plimba pe 
majoritatea traseelor semnificative pentru 
off-road, oferta Codemasters fiind alcatuita 
atat din circuite inspirate din cele reale, cat $i 
dintr-un numar de licente full. Exemple ar fi 
Bark River, Knockhill din Scoria §i 
spectaculosul Pikes Peak din USA, Colorado, 
un traseu pe care ne a$teapta 156 de viraje pe 
parcursul a 19,99 km recreati cu exactitate. 
Diversitatea curselor din Colin McRae este 
intuita $i dupa o privire aruncata peste lista 
ma§inilor prezente in joc. Dezvaluite pana 
acum au fost doar cateva nume: Citroen C4, 
Suzuki Swift, Toyota Celica GT, Subaru 
Impreza sau prototipul R4 realizat chiar de 
Colin McRae, insa lista finala va include peste 


40 de ma§ini impartite in 12 categorii, printre 
care super buggy-uri, PRO 4, 2WD, 4WD, Clas¬ 
sic, „mon$tri"de 850 bhp sau nabadaioasele 
Rear-WD. Cei de la Codemasters ne-au 
sugerat chiar $i prezen^a unei competitii rally- 
raid, in genul raliului Dakar, licen^a care cel 


mai probabil se afla in curtea celor de la Ac¬ 
claim, care au deja la activ doua titluri pe 
acest subject, mai putin cunoscute intr-adevar. 
Dar atat timp cat DIRT ne va oferi rally-raid, 
chit ca are legatura cu Dakar sau nu, eu unul 
sunt foarte multumit. 


[iUrrili] 






Printre modurile de joc din Colin McRae: 
DIRT vom regasi $i o cariera asemanatoare cu 
aceea din Colin McRae 2005 sau un campionat 
precum cel din 04. Pe lista noutatilor este $i 
modul in care evenimentele sunt structurate, 
preferandu-se o formula piramidala in locul 
clasicului model linear. Astfel jucatorii vor avea 
o libertate mai mare de a-$i alege modul in 
care doresc sa parcurga cursele propuse. Chiar 
daca pentru a te incorona ca rege al off-road- 
ului nu trebuie sa participi la toate 
evenimentele, fiecare cursa ca$tigata va aduce 
cu sine §i deblocarea unui vehicul nou. 

Ramane doar sa punem in balanta cat de mult 
ne dorim o anumita marina $i cat de mult ne 
enerveaza un anumit gen de curse. 

Bine ati venit 

Alta schimbare adusa de Colin McRae 
DIRT este adaugarea curselorin care vei avea 
$ansa de a te duela„umar la umar"cu ceilalji 



concurenti. Acest lucru este acum posibil $i 
datorita designului traseelor, care contin §i 
portiuni in care depa$irea este posibila. Pe 
unele segmente, latimea traseului ofera spatiu 
pentru cate trei-patru ma§ini, a$a ca ar trebui 
sa ne a$teptam la lupte crancene pentru un loc 
frunta$. Aceasta schimbare i-a pus putin la 
munca pe producatori, care s-au vazut nevoiti 
sa pregateasca $i un Al care sa satisfaca 
pretentiile din ziua de azi. Al-ul promis de ei va 
fi unul adaptat curselor off-road in care 
urmarirea unei trase ideale nu este atat de 
importanta, fapt ce i-a determinat sa 
gandeasca un Al care sa foloseasca eficient 
particularitatile traseului. Acesta va fi pregatit 
sa-^i apere pozitia intr-un mod cat mai„uman" 
dar $i sa incerce o gama larga de manevre 
pentru a ca$tiga una sau mai multe pozitii. 
Pentru rivalii no$tri din single player vor fi cre¬ 
ate mai multe personality, stilul de condus al 
fiecarui pilot urmand a fi influentat $i de genul 
de cursa la care participa. Bineinteles ca au 
ramas §i probele contra-timp, in care nu vom fi 
„deranjy"de a\\\ concurenti, iar obiectivul 
este sa trecem linia de final intr-un timp cat 
mai scurt. 

Avem Neon, in sensul bun 

Pentru ca DIRT sa fie cu adevarat un joc 
next-gen, Codemasters a folosit un engine 


nou, Neon, creat in-house in colaborare cu cei 
de la Sony. De aici au aparut $i unele probleme, 
gurile rele afirmand ca producatorii i$i dau mai 
mult silinta pentru varianta jocului pe PS3. 
Revenind la Neon, un engine aparut dupa 18 
luni de munca, trebuie spus ca cei de la 
Codemasters sunt foarte optimi$ti atat cand 
vine vorba de partea grafica a jocului, cat §i in 
legatura cu fizica din joc. Realismul este 
cuvantul cheie asociat atat cu modelarea 
bolizilor, cat $i cu realizarea traseelor. Fizica din 
Colin McRae va face ca pana $i vantul sa-$i faca 
simtita prezenta printre frunzele copacilor, 
steagurile comisarilor de cursa sau fumul 
ma§inilor. Depa$irile la aspiratie, in cazurile in 
care ne putem gandi la a§a ceva, vor fi o solutie 
reala pentru ca ma$inile vor crea in spatele lor 
un gol de aer care ne poate oferi un surplus de 
putere, decisiv in unele cazuri.Tot Neon se va 
ocupa $i de sistemul de damage, care va avea 
datoria de a„raporta" orice deformare 
provocata ma§inilor sau obiectelor de pe 
traseu. Zgarieturile, zecile de piese $i bucatele 
zburand in aer sau ma$inile facute praf ne vor 
introduce cat mai mult cu putinta in lumea 
curselor off-road. 

Despre partea de multiplayer se $tie doar 
ca vor exista lobby-uri online cu pana la 100 de 
jucatori pregatiti sa-$i dovedeasca indemana- 
rea. Nici nu vreau sa ma gandesc ca nu vom 
avea $i LAN pentru acest joc, de$i surprize de 
genul acesta apar cand iti este lumea mai draga. 


Acum a$teptam 

Colin McRae este una din cele mai 
apreciate serii de simulatoare auto §i chiar 
daca schimbarile ar putea parea un viraj prea 
brusc de la linia obi$nuita, $ansele ca DIRT sa 
fie un joc bun sunt destul de mari. Trebuie sa 
recunosc ca genul off-road ma lasa cam rece, 
cu exceptia rally-raid-urilor, §i sunt unul din cei 
care prefera asfaltul, suprafata pe care o 
marina poate obtine cele mai bune rezultate 
(dovada: Gilles Panizzi in zilele bune).Totu$i, 
sunt nerabdator sa vad DIRT la treaba §i nu am 



motive sa cred ca munca celor de la Code¬ 
masters va fi impro§cata cu noroi. Mai exact 
vom $ti incepand cu data de 20 iulie, cand 
jocul va ajunge in mainile noastre via PC, Xbox 
360 §i PS3. A§teptare placuta va doresc. 

■ Rzarectha 
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MEDAL of HONOR 

Airborne 


Avem un razboi. Cum procedam? 


m m a Atunci cand s-a bagat pentru prima data 
^ World War II la aprozar, unii au venit cu $apca, 
altii cu cana. Zgarciti $i reticenti, oamenii au 
cumparat numai ca sa vada ce e $i cu WWII-ul 
asta. In schimb, ni$te mu$terii mai rasariti, 
Electronic Arts, au venit cu sacii §i au luat 
Razboi Mondial cat sa le ajunga $i 
stranepotilor. §i-au facut haine din el, l-au 
gatit cu mujdei, l-au impartit pe la rude de 
Sarbatori $i tot au ramas cu sacul aproape 
plin. Ei, §i ce sa faci cu atata Razboi, ca doar n-ai 
dat banii pe el ca sa putrezeasca in beci? Au 
stat baietii §i s-au gandit bine, mai grupati, 
mai negrupati, pana ce le-a venit ideea sa-l 
imbutelieze $i sa-l vanda mai departe, sub 
forma de joc. Medal of Honor i-a fost numele 
§i probabil ca o sa-i fie multa vreme de-acum 
incolo. Caci anul asta mai apare unul, MoH: 
Airborne. Sa vedem cu ce-l lauda. 

Umbli cu para§ute, ai? 

Spre deosebire de jocurile anterioare ale 
seriei $i de cele ale concurentei, Medal of 
Honor: Airborne va face un mare salt inainte, 
in directia non-linearitatii. Un salt cu para$uta, 
chiar. Caci povestea se va centra pe Divizia 82 
Aeropurtata a americanilor, cea mai mare 
divizie de acest fel care a luptat in cel de-al 
Doilea Razboi Mondial. Vei incepe fiecare 
misiune intr-un avion, alaturi de camarazi 


care ori i$i tin incordati mainile pe arme, ori se 
uita cu nesat la poze cu gagica, ori joaca 
relaxati barbut in spate. In momentul in care 
te hotara$ti sa sari, incepe misiunea $i jocul iti 
ofera control deplin: tu manevrezi para$uta $i 
tu alegi unde sa aterizezi. Poti sa oche^ti un 
turn inalt $i sa aterizezi acolo, pentru a face pe 
sniper-ul, poti sa te alaturi tovara§ilor de arme 
$i sa continui misiunea alaturi de ei, poti sa te 
arunci direct in punctul central al misiunii 
(lucru nu foarte recomandat) sau, daca nu-ti 
plac metrosexualii, poti sa pici cu pizma in 
capul unui inamic care-$i face pedichiura. Din 
aer, poti vedea sub tine toate obiectivele 
misiunii $i este la latitudinea ta de unde 
incepi - de aici $i non-linearitatea trambitata 
de producatori, intrucat alegerile facute in aer 
se rasfrang asupra evolutiei ulterioare a 
lucrurilor. Desigur, va fi mentinut sistemul 
bazat pe objective principals clar specificate 
la inceputul misiunii, insa pe masura ce 
explorezi terenul poti sa dai nas in nas cu 
diferite sub-obiective ce pot influenta modul 
in care iti atingi scopul final. 

Ziceam mai sus ca dupa ce alegi cand sa 
sari, tu manevrezi para$uta. Aici trebuie sa ai 
grija. Daca nu controlezi cum trebuie 
para$uta, ri§ti sa-ti frangi sanatatea sau sa te 
incurci in fire $i sa te chinui minute bune sa te 
eliberezi, timp in care inamicul poate sa 
lanseze o duzina de gloante de intampinare. 


In schimb, daca reu$e§ti o aterizare corecta, 
vei putea folosi pu^cociul in exact secunda in 
care bocancul tau a atins primul fir de iarba. 
Din aer nu poti sa tragi, a$a ca ai un motiv in 
plus sa-ti alegi cu atentie locul in care vei lua 
contact cu solul. 

Ciocu' mic $i joc de ghete 

in ceea ce prive§te povestea, MoH: Air¬ 
borne ne ofera cinci campanii: Operatiunea 
Husky, avand ca scop invadarea Siciliei; Ava¬ 
lanche, o operatiune de salvare desfa^urata in 
Salerno; Operatiunea Neptune, faza 
premergatoare invaziei din Normandia; 
Operatiunea Market Garden din Olanda §i 
Operatiunea Varsity, care a mobilizat peste 
1.700 de avioane $i nu mai putin de 300.000 
de para$uti$ti pe frontul din Germania. 

Vei fi aruncat in fiecare campanie de 
doua ori: prima data in ghetele pathfinder- 
ului Eddie La Pointe, a doua oara in cele ale 
infanteristului Boyd Travers, membru al 
Divizei 82 Aeropurtata. Rolul lui Eddie $i al 
celor asemenea lui este de a veni cu 
aproximativ o ora inaintea grosului trupelor 
de para$uti§ti $i de a marca drop zone-ul cu 
balize, pentru ca pilotii sa poata gasi mai u$or 
locul cu pricina. Aceasta prima parte a 
misiunii se bazeaza in principal pe furi$are §i 
sabotaj, pe eliminarea eventualelor pericole, 
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deci nu prea e rost de carnaj aici. Carnajul se 
pogoara odata cu Boyd $i cu camarazii sai, 
caci, deh, la ce poti sa te a$tepti de la ni$te 
yankei cu pu$ca-n mana? 

0 noutate pentru seria Medal of Honor 
este ca vei putea sa conduci autovehicule. 
Jeep-ul va fi probabil cea mai folosita ma$ina, 
mai ales datorita faptului ca va fi dotata cu 
suport pentru arme. Armele presupun ca vor 
fi manuite de camarazi, fiindca mi-e greu sa 
cred ca vei lasa Al-ul sa conduca 
autovehiculul. Din pacate, ma$inile nu sunt 
indestructibile $i, in functie de gloantele 
incasate, vor merge din ce in ce mai prost. 
Cam ca o Dacie veche de 30 de ani, ca sa iti 
faci o idee, imi $i imaginez cum te vei da la un 
moment dat jos din marina $i nervos vei 
inlocui cureaua de transmisie cu dresurile 
colegului. 

Daca tot am scapat cuvantul Al, e cazul sa 
vorbesc $i despre motora§ele algoritmice 
care-i propulseaza pe soldatei, fie ei prieteni 
sau neprieteni. Ca urmare a dorintei de a 
elimina linearitatea, me$te$ugarii din spatele 
jocului au elaborat un sistem de inteligenta 
artificial^ cu stea in frunte, numit Affordance. 
Acesta determina trupetii controlati de Al sa 
foloseasca orice obiect din mediul 
inconjurator in mod inteligent, pentru a 
obtine avantaj tactic. De pilda, o cazemata va 
avea intotdeauna prioritate in fata unei 
tran$ee. Daca va fi lipsit de bete$uguri majore, 
sistemul Affordance poate face lupta cu 
adevarat dinamica $i realista. 

Pe ei, pe arma lor! 

Din respect fata de istorie, producatorii 
iti vor da mana libera sa-ti modifici arma dupa 
bunul plac, a^a cum faceau infanteri$tii 
fortelor aliate. Pofi sa ata§ezi cartu^e sub arma 
pentru a o reincarca mai repede, poti sa-ti 
pile^ti teava pu^tii pe interior pentru a 
imbunatati rata de tragere sau poti ata$a un 
cutit la patul armei pentru lupta corp la corp. 


§i mai sunt multe alte modificari pe care le 
poti face. Insa pentru a me$teri la o anumita 
arma dupa cum pofte$ti ; iti trebuie iscusinta 
in folosirea ei. Aceasta iscusinta - proficiency 
rating, ii zic producatorii - se obtine dupa 
multe clipe petrecute impreuna cu arma, pe 
campul de razboi. In afara de proficiency, mai 
exista un mic impediment: upgrade-urile 
trebuie gasite inainte de a putea fi folosite. 
Firesc, nu? §iretlicul asta cu iscusinta vine in 
ajutorul rejucabilitatii, fiindca sunt sigur ca 
exista destui gameri care ar fi in stare sa nu 
lase jocul din mana pana ce nu ajung maestri 
in folosirea tuturor armelor $i nu modifica ^i 
ultima craca gasita pe campul de razboi. 

Cuprin$i de febra inovatiei, cei de la EA 
au schimbat $i modul in care tragi cu arma 
atunci cand faci pe sniper-ul. Pentru mai 
multa acuratete, e indicat sa ape$i treptat pe 
tragaci inainte de a declan^a focul. 


Pentru a asigura desfatarea vizuala a 
gamerului, producatorii au ales o versiune a 
motorului grafic Unreal 3,„modificata la greu, 
frate!". Principal lor tinta este impanarea 
personajelor din joc cu comportamente natu- 
rale $i multa expresivitate faciala, astfel incat 
sa-ti poti da seama cand camaradul tau 
saliveaza necuviincios dupa vreo siciliana 
aflata in trecere. 

Data aparitiei este amplasata cu precizie 
milimetrica candva in 2007. Intre timp, un 
zvon mi-a $optit ca o sa bage §i la alimentara 
din colt Razboi Mondial. V-am pupat, ma due 
sa caut saco$ele de rafie! 

■ The Psycho 

Producator: EA Games 
Distribuitor: Electronic Arts 
ON-LINE: www.moh.ea.com 

Data aparitiei: trim. IV 2007 



04|2007 LEVEL 23 






Producator ArenaNet Distribuitor NCsoft ON-LINEwww.guildwars.com Data aparitiei 2009 sau 2010 


La nord de Ascalon §i mai departe 


Oarecum surprinzator, anul 2007 va marca 
^ sfar$itul pove$tii pe care ne-a in^irat-o Guild 
Wars in fata ochilor, NCsoft punand astfel 
capat aventurilor din actualul univers §i 
pregatind sosirea succesorului sau de drept - 
Guild Wars 2. Cea de-a doua epopee Guild 
Wars nu va veni insa peste noi mai devreme 
de 2009 ; iar primele impresii le vom putea 
culege cu ocazia beta test-ului care ne va 
invita sa facem cuno$tinta cu el in 2008. in 
orice caz, NCsoft ne-a asigurat ca nu-l vom 
a$tepta in zadar, viitorul MMORPG 
anuntandu-se unul de exceptie, cu 
imbunatatiri majore la capitolul mecanica de 
joc fata de Guild Wars $i o lume 
impresionanta, plina de viata, creata cu 
ajutorul unui engine grafic capabil sa o redea 
in cele mai mici detalii. $i cum detaliile ne 
indulcesc intotdeauna a$teptarea, cele ce 
urmeaza ar trebui sa va satisfaca pofta de 
cunoa§tere. 

inapoi in Tyria 

Actiunea din Guild Wars 2 va avea loc in 
Tyria (cu care am facut cuno$tinta in Guild 
Wars: Prophecies), readucand in prim plan 
regatele Ascalon $i Kryta, dar la o distanta de 
cateva sute de ani fata de evenimentele din 
cele trei campanii originale. Din pacate, 


povestea din spatele jocului ramane 
deocamdata invaluita in mister, iar in ceea ce-l 
prive$te pe noul inamic care ameninta 
existenta lumii, §tim doar ca locuitorii celor 
doua regate il cunosc sub numele de Marele 
Distrugator. Ceea ce ^tim cu siguranta este ca 
Guild Wars 2 ne va da $ansa sa-l jucam din 
perspectiva unui numar impresionant de 
rase, noii veniti fiind Humans, Charr, Norn, 
Asura $i Sylvari. Ni s-a promis un sistem de 
progresie al personajelor mult imbunatatit, cu 
un level cap ridicat, $i o schema de control di¬ 
rect a acestora regandita, oferindu-ne o mai 
mare libertate de mi^care. Partial datorita 
faptului ca vom putea sari in voie. Personajele 
nu numai ca vor putea sari, ci $i distruge di¬ 
verse obiecte, incendia tot felul de chestii $i 
chiar inota. Pe langa toata aceasta libertate 
de mi^care, modul in care este gandit Guild 
Wars 2 le va permite jucatorilor sa tinteasca 
intentionat obiecte din mediul inconjurator 
$i, bineinteles, sa le admire dezintegrandu-se 
partial atunci cand sunt lovite din neglijenta. 
Luptele vor fi mai dinamice $i mai 
spectaculoase din punct de vedere vizual 
decat orice altceva am vazut pana acum, 
schema de control dorindu-se a fi in mod 
vadit orientata spre actiune. 

De asemenea, ArenaNet va adopta un 
mod mult mai practic de a evita problemele 
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ce apar datorita perseverentei jucatorilor 
indragostiti de spawn camping $i furtul kill- 
urilor. in primul rand, cel dintai grup de 
jucatori care a angajat un monstru in lupta il 
revendica automat. Apoi, un monstru impor¬ 
tant prin prisma obiectelor valoroase pe care 
le lasa in urma daca este invins (boss mob) nu 
va a§tepta lini$tit pana cand primul grup va 
intra in raza lui de actiune (aggro range) 
pentru a ataca $i nici nu se va materializa de 
fiecare data in acela$i loc. O va face numai pe 
baza unor actiuni individuate ale unui grup, 
moment in care grupul care i-a declan$at 
aparitia il va revendica de drept. In acela$i 
timp, ArenaNet va incerca sa foloseasca 
metode eficiente de utilizare a instantelor. 

Din spusele producatorului, multe dintre 
drop-urile foarte ravnite de jucatori vor fi 
disponibile in zone instanta din dungeon-uri, 
jucatorilor fiindu-le oferita posibilitatea sa 
patrunda oricand in copia unei astfel de zone 
daca doresc. 

Elemente cheie 

Quest-urile traditionale $i misiunile ce 
urmeaza firul narativ al jocului vor fi nelipsite 
in Guild Wars 2, insa ArenaNet a dezvaluit ca 
va exista un al treilea tip de misiune, intitulat 
event. Acesta reprezinta de fapt o activitate 
la scara larga ce recompenseaza toti jucatorii 
implicati in acela$i mod in care ar face-o un 
quest sau o misiune. In functie de felul in 
care reactioneaza jucatorii la el, un singur 
astfel de event poate declan$a alte event-uri, 
dand na^tere unei lumi in continua 
schimbare. lar din moment ce grupurile 
reactioneaza $i sunt recompensate prin 
declan$area event-urilor, felul in care 
personajele vor simti pe propria piele noul 
continut, fara ca jucatorii sa se certe intre ei 
pentru a fi siguri ca fiecare dintre ei urmeaza 
acela$i quest sau una dintre etapele 
acestuia, este unic. Pentru a ne face o idee 
despre modul in care functioneaza un lant 
relativ simplu de event-uri, ArenaNet a dat 
un mic exemplu. A$adar, sa presupunem ca 
un dragon i$i face de lucru deasupra unei 
vai. Jucatorii ar putea incerca sa-l alunge cu 
ajutorul unor incarcaturi balistice, iar daca 
reu§esc, localnicii ii vor recompensa pe cei 
care au luat parte la infrangerea sa. Dar daca 
dragonul nu este alungat in timp util, acesta 
se va napusti asupra unui pod $i-l va 
distruge, silindu-i pe muncitori sa se adune 
la locul dezastrului $i sa inceapa reparatiile. 
Vagoanele incarcate cu lemne se vor deplasa 
imediat in directia podului, insa, ca un facut, 
banditii care s-au aciuat in zona le vor ataca. 
Jucatorii care au aparat apoi cu succes 
vagoanele vor fi rasplatiti in momentul in 
care ajung la pod. Acesta este doar un 
exemplu, ArenaNet planuind sa creeze 
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-uri de importanta majora, cu scopuri 
§i consecinte mult mai mari. 

Un alt aspect care ne intereseaza in mod 
deosebit este, bineinteles, modul in care 
personajul va progresa in timp, insa ni s-a 
raspuns ca este prea devreme pentru a ne fi 
oferite detalii concrete. In schimb, am aflat ca 
level cap-ul va fi ridicat la 100, existand posi- 
bilitatea ca personajul sa creasca mai departe 
in nivel, cu mentiunea ca diferenta dintre un 
personaj de nivel 100 $i unul de nivel 150 va fi 
semnificativ mai mica fata de cea dintre unul 
de nivel 50 $i altul de nivel 100. 

Totu$i, $tim ca unul dintre punctele slabe 
ale jocurilor ce ofera posibilitatea cre$terii in 



nivel pana la un numar apropiat de 100 este 
ca jucatorii care prefera sa-l joace impreuna 
nu reu$esc sa faca intotdeauna level up in 
acela^i interval de timp, iar pe masura ce 
diferenta de nivel intre doua personaje create, 
acestora le este din ce in ce mai greu sa duca 
impreuna misiunile la bun sfar$it. Pentru a 
evita asemenea probleme, ArenaNet 
planuie$te sa implementeze un sistem de 
parteneriat similar celui folosit in City of He¬ 
roes, unde bara de sanatate $i, implicit, cea de 
energie a unui personaj de level scazut ating 
dimensiunile personajului de level mai mare. 
In acest fel,„aghiotantul"devine la fel de 
rezistent in fata atacurilor, cu conditia sa nu 
paraseasca raza de actiune a partenerului. 
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Abilitatile fiecarei rase in parte vor avea, 
evident, un impact major asupra modurilor in 
care se comporta $i este perceput un anumit 
personaj, fiecare rasa posedand o abilitate 
principal care o diferentiaza de celelalte. De 
exemplu, rasa Norn are acces la un skill care 
transforma personajul intr-o creatura 
jumatate norn, jumatate urs, scamatoria 
oferind o serie de avantaje evidente, cum ar fi 
sanatate mai mare §i atacuri melee mai 
puternice. 

Cat prive$te profesiile din Guild Wars 2, 
acestea se afla deocamdata in faza de con¬ 
cept, a§adar nu putem decat sa banuim care 
vor fi acestea. Ne putem a$tepta sa regasim 
multe dintre cele prezente la datorie in Guild 
Wars. Din nou, vom putea opta pentru o 
profesie secundara, imediat dupa alegerea 
rasei de partea careia preferam sa participant 
la ostilitati, §i sa parcurgem campania fara 
ajutorul unor prieteni, ArenaNet cautand 
astfel sa atraga in continuare o gama cat mai 
variata de jucatori. Nu vor mai exista insa 
henchmen-ii $i eroii cu care am facut 
cuno$tinta in Nightfall, Guild Wars 2 



pregatind intrarea in scena a a^a-zi^ilor com- 
panion-i, NPC-uri ale caror skill-uri $i abilitati 
vor putea fi customizate, precum $i pet-uri. 



Par mici, draguti 
neajutorati, dar nu va lasati 
in^elati. Sunt extrem de 
inteligenfi §i se „joaca" cu 
magii puternice 













PREVIEW 






~ 3 


De retinut ca fiecare jucator dintr-un grup va 
putea aduce un singur companion in misiune, 
care nu va mai „rapi" unui dintre pretioasele 
slot-urile aferente grupului. Daca nu vrem sa 
luam companion-ul in misiune, vom avea la 
dispozitie buff-uri pentru a face aceasta 
alegere viabila, astfel Incat fiecare dintre noi 
sa poata juca dupa cum crede de cuviinta. 

Unul pentru tot! 

Fiind conceput ca o punte de legatura 
intre jocul original $i Guild Wars 2, ArenaNet s-a 
gandit ca n-ar fi deloc rau ca realizable $i 
item-urile dobandite in expansion-ul Eye of 
the North sa ne ajute in continuare. In prima 
parte a campaniei din Eye of the North 
jucatorii vor stabili o baza de operatiuni 
undeva in nord, similara unui Command Post 
din Guild Wars: Nightfall, care va fi o zona 
instanta ce va include un Hall of Monuments. 
Acesta din urma va reflecta nu numai 
realizable jucatorului din Eye of the North, dar 
§i din celelalte campanii Guild Wars, iar fiecare 
monument nou pe care il dobande$te va 
corespunde unui unlock special din Guild 
Wars 2: companion-i, arme, imbracaminte $i 
minipet-uri. Cand va crea un personaj nou 
pentru Guild Wars 2, jucatorul va putea apoi 
alege sa-i transfere acestuia unlock-urile unui 
personaj din jocul original. Nivelul de 
customizare a personajelor va cunoa$te noi 
dimensiuni, mai ales datorita faptului ca 
armurile nu vor mai fi specifice unei anumite 
profesii. Fiecare profesie, indiferent de rasa, 
va putea folosi orice tip de armura, 
diversitatea acestora $i combinatiile dintre di¬ 
verse piese oferind posibilitatea alegerii 
dintr-o gama extrem de variata, pe gustul 
fiecarui mofturos. 



Norn-ii cred in 
forta lor bruta, 


Ceea ce surprinde este ca indiferent de 
tipul personajului, fie el de PvE sau PvP (al 
carui level cap 
este din start 

maxim), ambele J ^ 

vor porni de la 
zero. ArenaNet a 

simplifice ecuatia, Hi 

cadrgl campaniei. || ^ 

cat si in PvP. Dar &A 

chiar fi afa, cu 

ajutorul unui 

prieten aflat in 

posesia unui 

personaj de nivel "' f- 

ridicat, jucatorii ^ 

de level 1 vor 

avea posibilitatea 

sa parcurga 

lini^titi misiunile 

la care In alte 

conditii ar avea 

acces mult mai _ 

tarziu. In plus, 

personajele jucatorilor implicati In luptele 
Guild-vs-Guild vor deveni la fel de puternice 
precum un personaj de level maxim pentru 
acea batalie. Statistic vorbind, vor avea acces la 
toate item-urile $i skill-urile posibile din joc. 


avanposturilor $i a ora$elor, Intregul joc fiind 
de fapt o mare instanta In care grupuri 
diferite de 
jucatori 
exploreaza 
aceea^i portiune 
de teren fara a se 
Intalni Intre ele. 

In schimb, Guild 

L Wars 2 se va 

folosi de o lume 
\ persistenta, astfel 

meat atunci cand 
mai multe 
grupuri 


O lume mai... buna 


Jocul original este alcatuit aproape In 
Intregime din instante, cu exceptia 
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Niciodata nu vei $ti la ce sa te a§tepti 


scotocesc aceea$i portiune de teren, acestea 
se vor putea vedea intre ele $i chiar sa se 
aventureze impreuna. Insa lumea nu va 
deveni niciodata prea aglomerata, deoarece 
va fi impartita in mai multe lumi, oferindu-ne 
posibilitatea sa cunoa$tem jucatori din pro¬ 
pria lume. Daca un jucator se aventureaza 
adesea prin aceea$i zona, exista mari $anse ca 
acesta sa dea nas in nas cu aceia$i oameni $i 
sa se imprieteneasca cu ei. Inevitabil, odata 
cu cunoa$terea vine $i reputatia, pe care 
fiecare jucator in parte $i-o va cladi in functie 
de actiunile pe care le intreprinde. 

Guild Wars este recunoscut, totu$i, ca 
fiind un joc competitiv, iar urma^ul sau ne va 
oferi ocazia sa calatorim prin Mists (locul care 
desparte lumile din Guild Wars) $i sa ne luam 
la tranta cu jucatori din alte lumi. Proportiile 
pe care le vor atinge aceste conflicte World- 
vs-World vor fi uria§e, Mist-urile in sine 
reprezentand o zona persistenta intinsa, 
impartita intre multe lumi. Modul de 
desfa$urare al ostilitatilor da na^tere unui gi¬ 
gantic joc de strategie, cu fiecare lume 
luptand din rasputeri pentru a controla din ce 
in ce mai multe teritorii. Producatorul afirma 


leftin §i bun 


Comparativ cu alte MMO-uri, Guild Wars 2 
va folosi o baza globala de date pentru toate 
personajele din toate lumile jocului, 
permitand transferarea cu u$urinta a acestora 
intre lumi. ArenaNet va rezolva astfel 
problema jucatorilor care i$i doresc sa joace 
impreuna, chiar daca personajele lor au fost 
create in lumi diferite, solutia adoptata fiind 
una complet diferita de metodele utilizate in 
jocul original, unde jucatorii sunt adunati 
laolalta in aceea$i lume. $i asta nu este tot, 
producatorul declarand ca tehnologiile de 
retea implementate in Guild Wars 2 ii vor 
permite din nou sa fie mai eficient decat 
concurenta §i astfel sa ne ofere un nou 
MMORPG fara taxe lunare. Cum sa le refuzi 
oferta?! 

■ KiMO 


ca jucatorilor le va fi u$or sa adopte aceasta 
forma de PvP, deoarece se vor regasi 
intotdeauna in aceea§i tabara, alaturi de cei 
care fac parte din lumea lor. Mai mult decat 
atat, nu va exista nicio limita in ceea ce 
prive$te dimensiunile unei astfel de echipe. 


LEVEL 
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Se pare ca mileniul acesta se poarta 
intunericul. Tot mai des incepem sa ne lovim 
de eroi negativi, spre care lumea prive§te mai 
degraba cu respect §i invidie decat cu sila $i 
dispret. Valoarea binelui absolut a devenit 
discutabila, pierzand multe dintre 
personajele sale pana nu demult intangibile. 
Luati-i ca exemplu pe Constantine sau Spawn. 
Cine ar fi crezut ca un inger ar putea sa 
decada atat de mult incat sa faca un pact cu 
diavolul (un inger $i el de altfel) sau ca cel 
care ar trebui sa fie conducatorul armatelor 
care darama portile Raiului are procese de 
con^tiinta? Din ce in ce mai multa lume 
incepe sa se identifice mai mult cu Vader sau 
cu Lucifer $i mai putin cu Luke sau cu Sf. 

Petru. Acum sa fim serio$i, cine ar vrea ca 
prietenul sau cel mai bun sa fie un robotel 
care fluiera sau sa tina evidenta semnaturilor 
celor care intra pe poarta Raiului... 

Cam asta este $i povestea din Infernal. 

Un inger decazut se face frate cu dracul pana 
trece puntea. 

Lennox $i merele de aur 

Ryan Lennox este un macho man, tatuat 
$i in albul ochilor, care pana nu demult s-a 
ocupat cu mentinerea ordinii publice, fiind 
angajat de forurile de sus. Cele mai de sus. 
Chiar de El. Raiul are o echipa de interventii, 
Etherlight, un fel de antitero cu pene, care se 
implica de fiecare data cand ceva rau este pe 
cale sa se intample sau cand echivalentul sau 
din strafundurile iadului, numit Abyss, 



incearca sa puna parul pe moate muritorilor. 
De$i Lennox este cel mai bun agent pe care 
Etherlight-ul il are, el prime§te un $ut in fund 
din cauza metodelor mai putin ortodoxe prin 
care rezolva problemele. A$a ca este brusc 
redus la conditia de muritor, fara niciun fel de 
puteri fantastice, aflat la dispozitia oricui. 
Dupa ce fo^tii colegi incearca fara succes sa il 
lichideze, intra dracul pe felie §i ii ofera 
reversul medaliei: puterea Iadului pentru a 
putea supravietui unei noi intalniri cu fo$tii 
colegi, totul contra catorva servicii minore. 

Pe parcursul pove$tii, care, fie vorba intre 
noi, nu este cine §tie ce, Ryan dobande$te din 
ce in ce mai multe puteri supranaturale, toate 
trase din cazanul cu smoala. Datorita naturii 
' \ acestor puteri, la inceput ma a$teptam ca ele 
'sa fie cat de cat diavole§ti. Credeam ca o sa 
vad ni§te spirite urate, unul-doi zombie... ati 
prins ideea, ceva satanic rau de tot. Din 
nefericire, nu este chiar a$a, aceste talente 
speciale materializandu-se sub forma unor 
gloante mult mai puternice, mutarea 
obiectelor prin telekinezie §i teleportarea 
pentru scurt timp. Cel mai important dintre 
aceste talente este, din nefericire, $i cel mai 
enervant. Fiecare inamic ucis poate fi stors de 
esenta vitala ce a mai ramas in el pentru a-i 
restaura o buna bucata din viata eroului 
nostru. Odata cu refacerea vietii, inamicul 
doborat va mai putea fi §i buzunarit de arme, 
munitii sau carduri de acces. Am spus ca acest 
talent este enervant deoarece redundanta sa 
creeaza nervi. Dupa fiecare lupta de trei 
minute, trebuie ca timp de cinci minute sa 
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treci prin aceea$i animatie pentru fiecare 
dintre cei cincizeci de inamici doborati. La un 
moment dat, ti se cam acre$te. 

Ca o comparatie de mana a zecea, jocul 
poate fi asemanat ca stil cu ceea ce Max 
Payne a introdus acum cativa ani ; fara bullet 
mode totu$i, §i cu Psy Ops, prin elementele 
paranormale pe care le poti folosi pe 
parcursul jocului. 

Trage, trage §i iar trage 

Un pic monoton prin ritmul impus, jocul 
nu face altceva decat sa te treaca prin o 
multime de coridoare, holuri §i salite. Dupa ce 
le eliberezi de inamici, trebuie sa rezolvi ni$te 
mini puzzle-uri pentru a deschide o u$a sau 
un lift. Presarat din cand in cand cu cate un 
boss in care trebuie sa tragi un pic mai mult 
decat de obicei, jocul nu impune un standard 
ridicat de greutate, iar povestea, nefiind una 
cu intorsaturi, nici nu mai conteaza dupa cel 
de-al zecelea glonte tras in training. 

Ajutat de un motor grafic foarte bine pus 
la punct, avand in vedere ca este realizat de o 
companie care nu mai are decat un singur joc 
la activ, Infernal reu$e§te sa uimeasca prin 
detaliile grafice ale nivelurilor. Lumina curge 
colorata prin vitralii, zapada straluce^te de iti 
ia ochii, iar fizica obiectelor din joc este foarte 
bine pusa la punct. Nu este ceva extraordinar, 


dar revenind la faptul ca este dezvoltat de o 
firma mica, cu putine resurse, este ceva 
remarcabil. 

De$i mi$carile personajelor sunt bine 
realizate, eroul nostru se poate ascunde dupa 
pereti $i trage dupa colt, iar rag doll anima- 
tion-ul este bine realizat, parca Ryan este un 
pic cam teapan $i mi§carile sale nu sunt unele 
ale unui atlet. Un punct in minus este §i faptul 
ca, de$i poate primi zeci de gloante in plin 
fara mare efect, daca a cazut cumva pe scari, a 
murit imediat. Ciudat cum o groapa care ii 
ajunge pana la genunchi poate fi fatala, iar 
trei rachete primite in plin doar il enerveaza. 

Infernal nu este unul dintre jocurile care 
sa iti puna creativitatea la incercare. intalnirile 
cu personajele mai puternice, hai sa le zicem 
iar bo$i, au din nefericire un singur mod de 
abordare, care trebuie urmat ca la carte. Daca 
vrei sa incerci ceva spectaculos, trebuie sa te 
limitezi la a te juca cu cei mici. Un bun 
exemplu este una dintre puterile lui Ryan, $i 
anume cea cu care poate teleporta obiecte 
sau oameni unde dore^te. Mai interesant este 
ca daca un individ este prins in acest mod, el 
nu realizeaza decat cand este aruncat intr-un 
hau, deoarece controlul initial se face doar 
asupra spiritului. Daca acest joc ar fi avut $i 
multiplayer, acest talent ar fi fost probabil cel 
mai folosit dintre toate armele din joc. 
Oricum, avand in vedere ca fiecare dintre 


talente consuma mana, trebuie sa ne limitam 
§i sa calculam fiecare mi$care legata de 
puterile sataniste. 

Rejucabilitate sau altul la 
rand? 

Din cauza monotoniei impuse, a 
liniaritatii $i a limitarii creativitatii din joc, nu 
cred ca ar vrea cineva sa joace Infernal pentru 
a doua oara. Interesant la prima vedere $i 
captivant pentru cateva ore, este din 
nefericire inca un joc care i$i va gasi locul pe 
raftul jocurilor pe care se a$aza praful. 

Oricum, este o alta abordare a eternului 
razboi intre bine $i rau. 

■ Koniec 


Gen 3rd Person Shooter Producator Metropolis 
Software Distribuitor Playlogic Procesor P41,7 
GHz Memorie 512 MB RAM Accelerare 3D 128 MB 
ON-LINE www.playlogicgames.com/ 
games/?id=infernal 
Grafica 8 

Sunet 8 

Gameplay 8 

Multiplayer 

Storyline 6 

Impresie 8 
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§i o trecere in revista a miturilor §i a persona- 
jelor mitologice pe care campania originala 
le-a uitat. li veti da binete Medeei, ii veti sal- 
va pe Orfeu din ghearele ciclopilor, veti lup- 
ta alaturi de Wise $i Agamemnon in Campiile 
Elizee, veti purta o discutie tovara$easca cu 
cei trei judecatori ai mortilor, Minos, Rada- 
mante $i Eac, iar in final, il veti lua de guler pe 
insu$i Hades. 

„Aggroturism" subteran 

Avand in vedere ca in Immortal Throne 
obiectivul principal al jucatorului e sa-l traga 
la raspundere pe tovara$ul Hades, noile pei- 
saje reflecta intru totul seriozitatea sarcinii in- 
manate de profetul orb,Tiresias. Spuneti adio, 
deci pa$unilor intinse $i padurilor cutreierate 
de satiri hipioti $i nimfe lascive $i pregatiti-va de o 
excursie in subteran, de-a lungul $i de-a latul 
Styx-ului.Tarlaua lui Hades arata exceptional 
de bine, exact ca-n vederile trimise de 
raposatul strabunic. Peisajele mohorate, sinis- 
tre, minunate in stranietatea lor, impanzite de 


mai avea unde sa se duca, s-a hotarat subit sa 
iasa la suprafata. Se anunta vremuri sumbre 
atat pentru vii, cat $i pentru morti. Cu un Ha¬ 
des chitit sa ia in stapanire fostul domeniu al 
fratelui sau mai mic, slujba$ii iadului scapa de 
sub control, iar umbrele celor decedati ban- 
tuie lumea celor vii sau a$teapta un barcagiu 
care nu mai vine, in loc sa culeaga prune in 
Campiile Elizee (sau sa impinga bolovani cat e 
eternitatea de lunga in Tartar). 

Speriata de perspective^ sumbre, umbra 
lui Tiresias i$i croie^te drum pana in Olimp, 
unde tocmai ne trageam sufletul dupa repri- 
za cu Typhon, §i ne roaga frumos sa-i facem 
o vizita lui Hades $i sa-l aducem pe calea cea 
dreapta. Noi, ca ni$te gameri iubitori de drep- 
tate, Diablo §i seturi albastre, ii facem hatarul 
§i o luam la picior prin subteran in cautarea 
pezevenghiului care nu Iasa mortii sa se ho- 
dinein pace. 

Ca sa nu mai bat campii„elizei' , prea mult, 
ce va a^teapta in Immortal Throne? Pai un 
„clickfest"de zile mari, imbunatatit pe alocuri, 


D e^i nu din cale-afara de original (game- 
play „diablolic"$i o poveste formata din 
cateva mituri elementare adunate laolalta 
cum a dat Zeus), Titan Quest s-a dovedit o 
modalitate destul de placuta de a pierde tim- 
pul intre doua mese. Cine poate zice nu unui 
macel mitologic inspirat din nu mai putin mi- 
tologicul Diablo? Urmand obiceiul lui Diablo, 
Titan Quest a primit $i el un add-on, care mai 
adauga vreo 15-20 de ore de macel $i scur- 
teaza serios speranta de viata a nefericitului 
mouse. 

Cu moartea 

spre moarte calcand... 

Sa recapitulam. Ati batut antichitatea in 
lung §i in lat, ati trecut prin miturile $i legen- 
dele lumii ca prin branza, ati batut cu maciuca 
legendara la portile Olimpului $i, intr-un fi¬ 
nal apoteotic, l-ati pus pe Typhon cu botul 
pe cele o mie de labe. Olimpienii $i-au luat 
talpa$ita, lasand omenirea sa se descurce cum 
o putea ea mai bine, deci teoretic necazurile 
s-au sfar$it $i Varsta de Aur bate la u§a, gata 
sa fie transformata in ghiuluri $i impartita 
omenirii de cativa muritori intreprinzatori. 
Gre^it. Daca Zeus $i clica lui au decis sa se 
dea la fund, Hades, care era deja la fund $i nu 


Jos, jos, jos in Tartar jos... 


r'O 
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copaci contorsionati $i statui daramate, m-au 
uns pe sufletul meu de metalist. Pe taramul 
lui Hades, violetul satanic, cenu$iul mohorat $i 
un verde otravitor sunt culorile predominante 
§i contribuie serios la atmosfera ireala a Lumii 
de Dincolo. Chiar m-am simtit Dincolo. Ajun- 
gem, bineinteles, $i in Campiile Elizee, unde 
totul este frumos $i verde (mai putin hoardele 
de nenorociti care nu lasa eroii sa se bucure 
de eternitate), dar sincer sa fiu parca mai mult 
imi place tara lui Hades Voda. 

Ciracii lui Hades $i cei pe care-i veti forta 
sa treaca Styx-ul sunt„animalutele"specifice 
oricarui iad respectabil. Nemortii, spiritele 
$i demonii, inventati sau preluati din mito- 
logia greaca, noi §i vechi, fac tot posibilul sa 
va intrerupa calatoria. Pe nivelul standard de 
dificultate nu fac o treaba prea buna fi cad ca 
mu$tele la raid. Exceptie fac„bo$ii"$i o mana 
de„unici", care mai taie putin din monotonia 
macelului §i-ti amintesc din cand in cand ca 
in Titan Quest se mai $i moare. De exemplu, 
Cerber, cotarla mitica, a cazut mai greu decat 
insu^iTyphon §i probabil mi-ar mai da cu ti- 




fla §i acum daca n-a^ fi cheltuit vreo doua 
milioane pe scroll-uri (mai jos o sa va pun in 
tema) in cautarea combinatiei ca^tigatoare. 

In plus 

Ca orice add-on cu pretentii, Immor¬ 
tal Throne trage dupa sine o serie de noutati 
§i imbunatatiri ale conceptului de baza. Le 
luam pe rand, in ordinea importantei. In frun- 
tea listei sta noua„profesie", Dream Mastery. 
Daca ati terminat campania originala cu un 
personaj bazat pe magie $i nu v-ati lacomit 
deja la a doua profesie, n-ar strica sa aruncati 
un ochi peste ea. E o combinatie interesanta 
de vraji ofensive, cu damage magic direct, 
putintica magie restaurativa §i ceva sum¬ 
moning. Din pacate, daca vreti sa jucati Im¬ 
mortal Throne cu un Dream Master, dar v-ati 
ales deja a doua profesie $i nu va indurati sa 
aruncati banii pe cursurile de 
reconversie 


profesionala oferite de cei cativa mistici care-$i 
fac veacul in subteran, va trebui sa luati totul 
de la capat, deoarece Immortal Throne poate 
fi jucat doar cu un personaj cu care ati termi¬ 
nat campania originala. 

Urmatoarea pe lista este caravana. O ver- 
siuneimbunatatita a„stash"-ului din Diablo, 
caravana ne permite sa depozitam item-uri- 
le de care nu vrem sa ne despartim. De ce 
imbunatatita? Pai, pe langa spatiul destul de 
maricel (§i extensibil daca va tin buzunarele), 
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caravana permite transferul de obiecte intre 
personaje (o alta facilitate jmprumutata"din 
MMORPG-ul lui Blizzard). Chiar ca se cerea 
a$a ceva, avand in vedere prostul obicei al 
mon$trilor de a lasa in urma o gramada de 
obiecte care ar sta mai bine pe oricine, numai 
pe personajul tau nu. 

Trecem acum la artefacte, o alta 
„gaselnita"a IT-ului. Artefactele sunt obiecte 
care se presupune ca ofera ni$te bonusuri 
considerabile, cu singura conditie sa puneti 
mana pe o reteta $i ingredientele necesare 
(foarte greu de gasit, efort care inca nu m-am 
hotarat daca egaleaza rasplata), $i sa faceti o 
vizita la Enchanter. Acela$i Enchanter, $i asta 
mi se pare o aditie mult mai utila decat arte¬ 
factele, poate„extrage" relicvele montate pe 
un obiect. La alegere, procesul distruge relic- 
va sau obiectul. 

Un alt„cadou"oferit de producatori il 
reprezinta scroll-urile, pe care le-a$ descrie cel 
mai bine ca„magie la plic". De unica folosinta, 
normal. Nu sunt prea multe, am identifi- 
cat vreo $apte, dar se dovedesc foarte utile, 
chiar indispensabile, in anumite situatii. In 
plus, avand in vedere pretul piperat, acum in 
sfar$it avem ce face cu milioanele de galbiori 
adunati pe drum. 

In rest, doar modifkari cumintele, de 
bun simt, care nu sar imediat in ochi, dar„se 
cereau"$i se simt. Obiecte unice noi, seturi 
proaspete (de$i n-o sa va dati seama decat 
dupa muuulte ore de joc) $i sfantul buton de 
ordonare a inventarului. 

Efectele grafice ale vrajilor au fost„aduse 
la zi"§i arata cu mult mai bine decat cele din 
campania originala. Gheata e gheata, fulgerul 
fulger $i a$a mai departe. S-a lucrat putin $i la 
aspectul aurelor, acum sunt putin mai spec- 


bivolul!!!!, ba, nu merge-a$a, da o tigara ca 
incerc altfel, click*10000000, e cinci, hai Ci- 
olane, acasa, ca-ti plang pe$tii de foame. 5i 
e bine, ca de aia imi place mie de el. Asta 
nu inseamna ca e perfect. Mi-ar fi placut 
mai mult daca, sa zicem, s-ar fi marit limita 
de puncte alocabile unui skill. Daca sunteti 
catari ca mine, $titi una §i buna $i nu va 
intereseaza o a doua profesie sau alt arbore 
de skill-uri, sistemul din TQ lasa de dorit. Limi¬ 
ta unui skill ne obliga sa investim in skill-uri 
de care nu avem nevoie. 5i tare-mi miroase a 
propaganda socialists pentru personaje mul¬ 
tilateral dezvoltate. M-ar fi bucurat §i o varie- 
tate mai mare a item-urilor galbejite genera¬ 
te aleatoriu. Sincer, m-am cam saturat de„... 
of virility". Cum deschid e-mail-ul, cum imi 
sare un traficant de viagra in carca. Intru in 
joc, dau in cap unui monstru sa-mi dovedesc 
mie ca-s barbat, tup!„$uba virilitatii"„bocan- 
cu' virilitatii'' „briceagu' virilitatii". Virilitatea 
virilitatii, totul e virilitate mai putin eu, ca alt¬ 
fel nu-mi explic ofertele... Cand nu ploua cu 
virilitate, ninge cu stabilitate, tuna cu acuitate 
$i fulgera cu egalitate. N-ar fi stricat putintica 
variatie ^i mai multa imaginatie, dar n-a fost 
sa fie. Bine ca avem seturile alea multe... 

Din nou, dupa o excursie intr-un dun¬ 
geon cu nume rasunator (ceva de genul 
The Infernal And Yet Pleasant Dungeon of 
the Not So Old but Fallen Epic God of Epic¬ 
ness), am observat ca oamenii $i-au pastrat 
obiceiul. lau un dungeon, ii dau un nume 
rasunator, il umplu pana la refuz cu mon§tri 
$i in cel mai indepartat colti$or trantesc in 
scarba un cufara$ amarat din care sare-o 
furculita galbena sau 5000 de monede la fel 
de galbene, care cica ar trebui sa eclipseze 
milioanele din inventar. Bleah!Totu$i, printr-un 



nea nume rasunatoare. 

Ca sa nu ma intind mai mult decat mi-e pa- 
gina, inchei aici. Daca v-a placut Titan Quest, 
n-ar trebui sa ratati nici Immortal Throne. 

Se joaca la fel, arata mai bine, e putin mai 
de^tept, ofera destul continut, deci aveti toate 
motivele sa va pierdeti cateva ore in compa- 
nia lui. Over and click! 

■ cioLAN 




taculoase $i alaturi de noul look al vrajilor dau 
intr-adevar impresia ca e^ti Eplxx. 


astfel de dungeon am dat peste cateva 
dicii spre unele quest-uri ascunse, r* 
semn ca nu totul e pierdut $i +> 
poate-s eu prost §i nu 
merit sa citesc 
aseme- 


Titan Click: 

The Immortal Mouse 


Cu alte cuvinte, nimic nu s-a schimbat 
radical fata deTQ. La fel de liniar, aproape ^ 
zero explorare, iar stilul a ramas exact acela$i. 
Click* 100, potiune potiune, ce-ti mai face 
pisica Locke?, boss, click*!000, m-a rapus 


In a$a 
Infern sa tot 


; ► GEN Action/RPG 

► PR0DUCAT0R Iron Lore 

► DISTRIBUTOR THQ 

/ ► CERINTE idem Titan Quest 

J ► ON-LINE titanquestgame.com 
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Fii membru Club G ameShop.ro 
§V aidoar avantaje 


la orice 


10% REDUCERE 
PE VI AT A! | 
TRANSPOR T gratuit 
PEVIATA! 


PRIORITATE ABSOUJTA 


PROMOTII 


1 

comanda* de pe www.gameshop.ro! 


la orice comanda de peste 29,9 le 

_latoate precomenzile. 

speciale exclusive pentru membrii Clubului GameShop.ro! 


\ 


n H parH Jocuri la alegere in valoare de minim 
World of Warcraft 60 Day Pre P al ^ r ^ 5 g g lei (TVA inclus) 
la SUPER PREJUL de 159,9 lei (TVA 
inclus) §i prime§ti pe loc un SUPER 
TRICOU original Blizzard World of 
Warcraft The Burning Crusade** 

TDANCpnRT GRATUIT si devil mstantaneu 
DE MEMBRU GAMESHOP.RO, cu numarul tau umc de mem 


* se aplica tuturor produselor marcate pe www.gameshop.ro cu textul "Pret special membri Club GameShop.ro". 

Produsele care nu sunt marcate cu acest text nu beneficiaza de aceste avantaje. 

** promotia cu tricoul Blizzard in limita stocului disponibil. 

** Intra pe www.gameshop.ro pentru a te inregistra cu numarul tau unic §i pentru a afla toate detaliile despre Clubul GameShop.ro. 


implu 


;implu sa devil membra: cumpara in perioada 1 APRIL1E - 31 MAI 
pe www.gameshop.ro 













m * u Am avut o perioada in viata in care eram 
^ convins ca undeva printre dealurile $i muntii 
din spatele casei trebuie neaparat sa fie 
ascunsa o comoara. Umbla chiar o legenda 
prin sat ca unul dintre cei mai bogati oameni 
din zona descoperise in perioada interbelica 
un cufar plin cu galbeni, ingropati de cine $tie 
ce banda de talhari in trecut. Se $tia $i locul §i 
nu o data m-am dus pe ascuns cu harletul $i 
am sapat, doar, doar mai gasesc macar unul. 
Ciudat este ca pana la urma am gasit, in alta 
parte, o moneda pe care, dupa ce m-am 
chinuit o zi sa o curat, am reu$it sa deslu$esc 
1664. Am fost atat de mandru... normal, acum 
daca stau sa ma gandesc, ma indoiesc ca era 
atat de veche. Nu cred ca exista om care sa nu 
fie fascinat de ideea de comoara ascunsa. E 
acolo, in noi, bine infipta $i putini sunt cei care 
pot rezista tentatiei de a da un harlet in zona 



marcata de o cruce pe o bucata de piele 
ingalbenita de vreme. Cine $tie... 

Blackbeard $i Hawk 

Barba Neagra este un personaj care, 
datorita cinematografiei, a reu$it sa intre in 
bagajul cultural al oricarei natiuni civilizate. E 
clar cel mai cunoscut pirat din istorie, a§a cum 
Zorro §i Pardallian sunt cei mai cunoscuti 
spadasini. E normal ca numarul legendelor din 
jurul acestui mitic personaj sa atinga cote 
paroxistice, de nici macar nu mai $tii unde sa-l 
clasifici. Daca unele vorbesc despre el ca un 
lacom fara scrupule §i inima, altele il ridica in 
slavi ca un om mandru §i plin de principii. 

Sincer, nu avem nici macar siguranta ca a 
existat. lar istorie vorbind, pirateria nu a fost in 
sine o ocupatie in afara legii. A fost intotdeauna 
folosita de natiuni pentru a controla un pic 
traficul de bunuri in Arhipelagul Caraibelor. E 
clar ca aceste bunuri au ajuns in buzunarul 
capitanilor care puneau mana pe ele, de unde $i 
numarul legendelor despre comori ascunse pe 
unde s-a putut... In jocul de fata este vorba in 
principal despre o mare comoara care ar fi 
apartinut lui Henry Morgan, un alt mare pirat 
din istorie $i, simultan, guvernator al Jamaicai. 

Se presupune ca inainte de moarte i-ar fi ucis pe 
toti cei care $tiau de comoara, ducand cu el 
secretul in mormant. Normal, se pare ca i-au 
scapat unele amanunte. Thomas„Hawk" Blythe 
§i iubita sa, preoteasa voodoo Sangua se 


„asociaza"cu celebrul Blackbeard pentru a da 
de urmele acestei comori. Normal, lucrurile se 
complica §i de aici aventura devine mult mai 
interesanta. 

Relaxarea... 

Va garantez ca pentru cei care au trecut 
prin focurile unor jocuri ca Sea Dogs, prima 
impresie va fi una proasta. Jocul este departe de 
a pune accent pe simulare sau pe complexitate 
$i libertate. Este un action pur, simplu §i la 
object. Este interesant ca, pe masura ce jucam, 
ma simteam ca $i cum citeam o carte. Cu fiecare 
misiune in parte, parca mai dadeam o pagina $i 
modul in care evoluau lucrurile ma facea sa 
citesc in continuare, pagina cu pagina, pentru a 
afla oare ce se mai intampla. Fiecare misiune 
este interesanta deoarece urmare$te cu 
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acuratete un scenariu scris special de un grup 
de scriitori contemporani destul de valoro§i. 
Atingerea artistului se simte in special dupa ce 
treci de inhibitia liniaritatii. Tortuga estefoarte 
departe de a fi un joc de decizie. Misiunile te 
ghideaza liniar pe linia pove$tii $i nu-ti lasa 
portite de„evadare", exact ca o carte. Niciodata 
deciziile tale nu vor influenta ceea ce vei citi mai 
departe. Aici ajung $i la relaxarea $i 
deconectarea pe care le simti jucand. Sursele de 
stres sunt legate doar de numarul de potiuni pe 
care le ai pe insula sau de pachetele pentru 
reparatii pe care le ai in cala pe mare. In rest, o 
gramada de fun. Ca sa nu divaghez prea mult, 
structura jocului e foarte simpla. Pe mare vei 
controla corabii in third person §i in cel mai 
intuitiv §i u§or mod posibil, iar pe insule vei 
lupta cu sabia in mana tot din third person. 
Bogatia gameplay-ului nu este foarte mare §i 
nici nu variaza major odata ce ai depart primele 
misiuni. Insa asta il face de fapt un joc excelent, 
faptul ca ti se da libertatea de a urmari povestea 
in lini§te. Iar povestea e plina de intoarceri de 
situatie §i de amanunte picante care l-ar face pe 
orice amator de carti cu pirati sa scoata banii din 
buzunar. 


Ceva mai departe 




explozibil. Corabiile scufundate lasa in urma 
cargo-uri, cu diferite lucruri, de la alimente pana 
la kit-uri de reparare a corabiei. Reparatiile se fac 
cu un singur clic, treptat, nu ca atunci cand bei o 
potiune. De obicei, vei fi obligat sa lupti cu mul¬ 
tiple corabii, a$a ca va trebui sa scoti de la rece §i 
cuno^tinte de tactica. Daca nu le ai, se pot face 
pe loc. Cert este ca acest tip de combat simplu 
§i la obiect nu deranjeaza, din contra, este o 


Ar fi bine totu$i sa intram in unele 
amanunte de gameplay, pentru ca pana la urma 
ceea ce face diferenta dintre o carte §i un joc 
este interactivitatea. Astfel, controlul pe mare al 
corabiei este extrem de u§or $i de clasic. 
Majoritatea sunt foarte manevrabile, lucru care 
il poate deranja pe un cunoscator, mai ales la 
inceput. Mai tarziu, dupa cum spuneam, vei uita 
cu siguranta de problema asta. Evident, in 
luptele pe mare nivelul decizional este destul de 
ridicatTunurile au cooldown, poti schimba 
tipurile de munitie §i poti folosi §i alte elemente 
de arsenal, ca de exemplu butoaiele cu 


| Chain Shot (x 100) 
Grapcshot (x 100) 

[q! Plate Breakers (x 100) 
a Explosive Barrel (xIO) 
lVarrj g c 

03 Octopus Bait 
[£g| Hull Repair Kit 
3 Sail Repair Kit 
a Cannon Repair Kit 


minunatie pentru un„casual gamer". 
Producatorii intentionau sa dezvolte un engine 
mai complicat pentru luptele pe mare, insa 
pana la urma au decis sa le faca extrem de 
accesibile. Luptele nu se dau numai pe mare. Pe 
uscat vei fi implicat in lupte, intr-un stil action 
clasic §i vei putea folosi un numar de lucruri 
specifice: potiuni de sanatate, prafuri voodoo 
sau chiar combo-uri pe care le inveti in timp. 
Fiecare kill iti va da ni$te bani, care pot fi folositi 
la imbunatatirea corabiei sau la achizitionarea 
unor sabii sau pistoale mai bune. Combat-ul e 
simplu, direct §i foarte u§or de practicat pentru 
ca s-a folosit §i auto-facing-ul. Cam asta e tot 
gameplay-ul. 


Odihna 

Ca sa dau $i cateva detalii tehnice, 
engine-ul grafic nu este cu nimic spe¬ 
cial, iar cerintele de sistem sunt 
decente. Dinamica personajelor este 
cam ciudata, mai ales cand vezi ca 
marele Hawk alearga cracanat. Sunetul 
este un potpuriu pirateresc, dar nu iese 
in evidenta cu nimic. In final, l-am putea 
caracteriza ca un joc mediu §i gata. Insa story-ul 
$i faptul ca dupa ce ie$i din joc te simti foarte 
bine ii dau o alta aura. E un joc ce love$te acolo 
unde ne doare, adica in nevoia de deconectare 
dupa munca, $coala etc. Desigur, e §i o 
chestiune de gust. Mie imi plac jocurile 
complexe, dar, paradoxal, ma simt mai bine 
dupa ce termin cateva misiuni de Tortuga: Two 
Treasures. Ma simt odihnit. 

■ Locke 

► Gen Action ► Producator Ascaron Entertainment ► 

Distribuitor CDV ► Procesor P 1,7 GHz ► Memorie 
512 MB RAM ► Accelerare 3D 64 MB VRAM ► ON-LINE 
www.tortugagame.com 
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Star Wars: Knights of the Old Republic a insem- 
nat ultimul contact al lui Bioware cu seturile 
de reguli /> erpegistice"aflate in grija celor de 
la Wizards of the Coast. Hotarati sa incerce 
ceva nou, oamenii de la Bioware au lasat se- 
quel-urile jocurilor care i-au consacrat (Never- 
winter Nights $i KotOR) in grija celor de la Ob¬ 
sidian $i au decis sa incerce marea cu degetul 
$i sa ofere occidentalilor un RPG de inspiratie 
orientala. Din pacate pentru conservatory 
care n-ar atinge o consola nici batuti, Jade 
Empire a fost gandit din start ca un titlu Xbox 
only. Totu$i, clubul exclusivist din care a facut 
parte nu l-a impiedicat sa smulga revistelor $i 
site-urilor de specialitate cateva titluri „RPG-ul 
anului 2005". 

De$i planurile initiate nu includeau $i o 
versiune pentru PC, lui Bioware i s-a facut 
mila de amaratii care, in lipsa unei console, 
trag $oarecele de coada §i ne-a blagoslovit cu 
o portare de zile mari, Jade Empire Special 
Edition. §i cu o mana de mici„exclusivitati", sa 
crape consoli$tii de ciuda. Hehehehe... 

Pe drumuri de jad 

Contrar aparentelor, nu mi se pare ca 
Bioware a riscat prea mult cand a decis sa 
renunte la clasicul D&D in favoarea unui set¬ 
ting nou, cu iz oriental. Ca orice„comerciant" 
de succes, a profitat de tendinta oricarui 
vestic cuminte de a pune botul la toate §me- 
cheriile chineze§ti, de la Arta Razboiului a lui 
Sun Tzu, care se lafaie pe rafturile tuturor 
librariilor, pana la tene$ii chineze^ti $i statue- 
tele chicioase vandute pe treptele Ora§ului 
Interzis de cate-un chinez cu simt afaceristic. 
Lasand gluma la o parte, decizia celor de la 
Bioware de a folosi un setting cu radacini 
adanc infipte in miturile $i legendele chine- 
ze$ti a fost cat se poate de inspirata. RPG-urile 
serioase cu tenta wuxia sunt atat de putine ca 
pot fi numarate pe degetele de la o singura 
mana, de§i fanii literaturii medievale chineze, 
ai filmelor cu arte martiale $i ai grasu- 
nului molcom poleit cu aur 
nu prea pot fi numarati 
nici intr-o viata de om. 

Acestea fiind spuse, 
sper ca v-ati prins pana 
acum ca Jade Empire 
este un RPG„de-consola- 
picat-pe-PC" inspirat din 
miturile $i legendele 
Chinei. Din pacate n-o 
sa cutreieram 
China precomu- 
nista in lung ^i-n 
lat dupa cum vrea 
Yang-ul nostru, ci vom 
vagabonda lini$titi prin 
Imperiul de Jad, un univers fictional imagin 
de arti$tii de la Bioware. Totu^i, la o analiza 


mai atenta - §i aici nu ma refer la ochii oblici, 
kung-fu $i mustacioarele subtirele - similari- 
tatile dintre Imperiul de Jad §i Imperiul lui 
Mao sunt atat de multe incat puteti lini^titi sa 
inchideti ochii $i sa va imaginati ca va plimbati 
lini^i pe malul Fluviului Galben. Scroll-urile 
impra^tiate prin peisaj va pun la curent cu 
istoria, miturile $i legendele Imperiului, care o 
sa va para familiare daca ati avut curiozitatea 
sa aruncati ochii macar peste istorioarele chi- 
neze^ti din Pove$ti Nemuritoare. Fiecare eve- 
niment istoric major din China „cea de toate 
zilele"are un corespondent similar in istoria 
Imperiului de Jad. Na§terea imperiului chinez 
(unificarea celor §apte regate aflate in razboi), 
constructs Marelui Zid, incursiunile hunilor 
se regasesc §i in Imperiul fictional. Europenii 
sunt reprezentati §i ei de catre un„barbar din 
Estul Indepartat", un specimen aparte, cu 
figura pitoreasca §i talentul oratoric ale lui 
don Quijote §i vocea lui John Cleese (episodul 
e genial, nu-l ratati pentru nimic in lume). 
Peste toate acestea departamentul de creatie 
al Bioware-ului a a$ternut un strat gros de 
fictiune, iar rezultatul, dupa cum veti putea 
observa $i singuri, este un univers nou, unde 
va veti simti ca acasa inca de la inceput, chiar 
daca nu are varsta $i„experienta"lumilor Dun¬ 
geons and Dragons. 

Wu cel mic. §i Xia 

Au trecut douazeci de ani de cand impa- 
ratul Sun Hai, prin mijloace doar de el cunos- 
cute, a pus capat marii secete ce ameninta sa 
distruga Imperiul, devenind astfel un erou 
pentru poporul sau. In satuculTwo Rivers, 
Maestrul Li i$i conduce cu intelepciune §coala 
de arte martiale unde eroul nostru, un orfan 
adus de Li in Two Rivers acum douazeci de 
ani, studiaza de zor. Povestea debuteaza in 
momentul in care Li se hotara$te sa arunce 






exactitate cine-i tartorul $i eram siguri inca de 
la inceput cum $i unde va avea loc 
confruntarea finala. Dar oamenii $i-au invajat 
lectia. Jade Empire e mult mai subtil, ne 
„pacale$te"in mod constant $i asta-l face 
demn de urmarit pana la capat. Cand totul 
pare curat ca lacrima $i limpede precum apa 
de izvor $i te minunezi de propria-ti 
inteligenta, un mic amanunt te baga din nou 
in intuneric. Nu $tii sigur cine e$ti sau daca te-ai 
rafuit cu cine trebuie decat dupajhe End". 
Mai mult, de$i este imprevizibil ca o zi de 
primavara, storyline-ul nu sufera de 
„sindromul" Deus ex Machina. Fiecare 
eveniment, oricat de improbabil sau 
neverosimil ar parea, are o explicate logica. 
Indicii sunt prezente peste tot, dar pana la 
„momentul adevarului" par doar ni$te 
amanunte minore. Ganditi-va (sau, daca nu l-ati 
vazut, cautati-l) la filmul Usual Suspects $i ma 
veti intelege mai bine. 

Din pacate, va trebui sa 
/ ' platim privilegiul de a asculta o 

asemenea poveste cu propria 
libertate. Fiind un RPG care 
pune accentul pe storyline in 
defavoarea libertatii de 
mi$care, Jade Empire ne tine 
cam din scurt. Cu exceptia 
catorva quest-uri secundare 
care ne distrag putin atentia $i 
i adauga cateva ore de 

„distraxie"in plus, jocul curge 
nestingherit spre marele final 
$i ne trage §i pe noi dupa el. 
Daca pieferati^agabondajul" 
din Oblivion in detrimentul 
unui storyline solid, Jade Empire s-ar putea sa 
va dezamageasca. Exista, totu$i, o serie de 
sidequest-uri care nu se arata decat anumitor 
tipare de personaje, $i trei finaluri alternative, 
destul cat sa ne convinga sa terminam jocul 
de vreo patru ori, dar nu mai mult. 


Bucatica mea de Rai 


putina lumina asupra trecutului inceto^at al 
invatacelului sau. Dupa cateva ore„de acomo- 
dare"in Two Rivers, o tragedie cumplita va 
catapulteaza intr-o aventura de zile mari. $i 
atat, ca restul e spoiler. Daca ati jucat SW: 
KotOR sau macar un joc de-al lui Bioware, le 
veti recunoa$te imediat stilul inconfundabil. 
Trecutul personajului este o pagina alba, care 
se va umple pe masura ce avansati in poveste. 

Scenari^tii de la Bioware $i-au facut 
admirabil treaba, s-au documentat serios §i 
ne-au oferit un RPG care urmeaza indea- 
proape tiparul romanelor wuxia (bune) §i jon- 
gleaza magistral cu laitmotivele RPG-urilor 
moderne, fara a se impotmoli insa in cli$eele 
§i stangaciile specifice ambelor genuri. Avem 


in fata un puzzle imens, unde fiecare piesa 
pusa la locul ei are darul de a spori misterul, 
urmand ca ansamblul sa ni se dezvaluie in 
intreaga lui splendoare abia cu cinci minute 
inainte de final. Nu §tii sigur ce reprezinta 
decat dupa ce„ata$ezi" piesa finala. Surprizele 
$i intorsaturile de situatie se tin lant, 
dar revelatia apare abia la final, 
niciun moment mai devreme. In Star 
Wars: Knights of the Old Republic, 
Bioware ne-a dat prea mult de 
inghitit §i mult prea devreme (da, ma 
refer la„grosolania"de la mijlocul 
jocului) §i, ca urmare, interesul 
^ pentru final, chiar daca nu s-a stins 
de tot, s-a diminuat considerabil. 
Drumul eroului spre autocunoa$tere 
se intrerupea brusc inca de la 
jumatatea jocului, tot atunci §tiam cu 


Pofteai la mu§chiulet de 
$aolin? Na mufchiulet!!! 
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Ceata lui $aolin / 

Umbla creanga prin Pekin 

Tot dupa modelul KotOR, nu cutreieram 
imperiul singuri cue, ci primim in grija doi- 
sprezece tovara$i de drum, vorbareti nevoie 
mare, dar complet nefolositori (dar nu nefolo- 
sibili) cand vine vorba de pus osul la treaba. 

Ca luptatori sunt total inutili, dar T^i platesc 
datoria cu varf $i'ndesat cand vine vorba de 
stat la taclale $i despicat firul in patru (din 
pacate cu vorba $i nu cu latul palmei). Poti 
„cara" doar unul dintre ei cu tine, dar in 
schimb il poti inlocui din mers, nu trebuie sa 
te mai deplasezi pana la cartierul general. 

Chiar daca insotitorii au personality 
bine definite $i pot sta fara ru$ine alaturi de 
„derbedeii"simpatici din KotOR 2 $i NWN 2, 
„mecanica" party-ului nu s-a bucurat de 
aceea§i atentie. Dialogurile dintre ei sunt 
destul de putine in comparatie cu sporovaiala 
din NWN 2, iar actiunile noastre se pare ca n-au 
niciun efect asupra lor. Singura metoda de a-i 
influenta (cu exceptia catorva situatii... foarte 
putine la numar) este dialogul. $i nici el nu 
schimba prea multe. 

Nu exista „quest-uri de personaj"?n ade- 
varatul sens al cuvantului, dar Bioware a gasit o 
modalitate eleganta sa integreze povestea fie- 
carui insotitor in quest-ul principal sau intr-unul 
dintre quest-urile secundare majore. Exista 
bineinteles 51 nelipsitele pove$ti de dragoste 
cu „tovara$ele" sau „tovara§ii", dar sunt foarte 
simpliste in comparatie cu telenovelele din 
Baldur's Gate 2 §i pot fi rezolvate, din nou, 
doar prin dialog (ca $i in viata reala, trebuie sa 


Puteti veni mai 
aproape? Ca nu 
vad sa citesc... 





neajutorati $i mai mult 
ne incurca.Totu§i, pro- 
ducatorii au fost destul 
de inspirati sa-i„doteze" 
cu un support mode 
care, odata activat, ne 
transforma partenerul 
intr-o„galerie mobila". 

Pe scurt, un tovara§„setat" pe support mode 
este ignorat de inamici, mediteaza cumintel 
pe margine §i ne ofera o seama de bonusuri, 
de la regenearea sanatatii pana la un nou stil 


cum discordia nu este rea prin definitie. Way 
of the Open Palm $i Way of the Closed Fist 
sunt cele doua stiluri de viata catre care ne 
vor indrepta deciziile luate pe parcursul jo- 
cului. Pentru un adept al filosofiei Pumnului 
Strans, ca§tigul personal este situat inainte de 
toate, echilibrul nu inseamna nimic §i nu se va 
da inapoi de la nimic pentru a obtine ce vrea. 
Cei care calca pe poteca spinoasa a Palmei 
Deschise cred in echilibrul universal $i in- 
cearca sa nu actioneze in afara limitelor sta- 
bilite de propria pozitie in„marea schema", sa 
nu ceara mai mult decat li s-a dat §i sa nu dea 
mai mult decat li se cere. 

Producatorii au incercat din rasputeri sa 
ne puna in fata unor alegeri care sa reflecte 
cat mai exact modul de gandire al orientalilor. 
in mare parte au reu$it. Spun in mare parte 

pentru ca in cate- 
va randuri viziu- 
nea occidental^ 
§i-a facut simtita 
prezenta. Dile- 
mele morale 
propuse de 
producatori nu 
sunt chiar atat de 
subtile pe cat ar fi 
putut sa fie $i nu 
surprind intot- 
deauna aspectele 
mai complexe ale 
celor doua filosofii. Cu toate acestea, am dat 
peste cateva sidequest-uri care m-au pus in 
fata unor alegeri ce ilustreaza perfect con- 
ceptele morale din Jade Empire. Pentru a- 5'1 




le spuneti doar ce 
vor sa auda). 

Dupa cum am 
spus-o §i mai sus, 
cand se ajunge la 
scandal, compa- 
nionii sunt total 



de lupta, Drunken Mas¬ 
ter Style. 

Yin $i Yang 

Fie ca este vorba 
de sidequest-uri, dia¬ 
logue cu sau fara im- 
portanta sau chiar 
quest-ul principal, 


salva fiica de la moarte, un doctor are nevoie 
urgenta de un ficat. Putem sa scormonim 
cadavrul unui nobil proaspat decedat ($tiind 
ca astfel spiritul decedatului nu-$i va gasi dru- 
mul catre Lumea de Apoi) sau putem con- 
vinge parintele disperat sa se sacrifice pentru 
a-i salva viata fiicei sale. Va spun sincer, de$i 

Macar in joc... 



seriozitatea $i umorul 
se afla intr-un echilibru perfect. Umor de 
limbaj $i situatii amuzante sunt cu carul, dar 
intotdeauna exista ceva care ne aminte$te ca 
nu ne holbam la un sitcom, ci butonam de zor 
un joc serios. Acum razi de te spargi de pata- 
niile maestrului betiv tinut sub papuc de o 
nevasta nabadaioasa, iute la manie §i rea de 
gura, iar peste zece minute e$ti pus in fata 
unei decizii care te va bantui chiar ^i dupa ce 
ai stins PC-ul. 

§i daca tot am ajuns in zona deciziilor 
morale, dupa tipicul oriental, in Jade Empire 
conceptele de bine §i rau, a$a cum ne sunt 
cunoscute noua occidentalilor, au fost inlocu- 
ite de principiul armoniei §i al discordiei. 
Armonia nu inseamna neaparat bine, dupa 
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sunt un gras cinic $i, mai mult, am fost perfect 
consent ca am in fata un simplu joc, am fost 
serios tentat sa renunt la quest, doar pentru a 
nu-mi strica buna dispozitie capatata in urma 
disputei cu„barbarul din nord" (europeanul 
de care am amintit mai sus). Intr-un final nu 
m-am putut abtine §i l-am convins pe doctor 
sa se sacrifice pentru fiica sa, mergand astfel 
mai departe pe calea... va las pe voi sa ghiciti. 
$i aici s-a incheiat joaca pe ziua respective. 
Jade Empire este unul dintre cele trei jocuri 
care m-au facut sa ma simt cu adevarat 
responsabil pentru deciziile luate de alter 
ego-ul meu virtual. Bravos. 

Yin §i Zbang! 

Pasionatii de„barbut fantasy" se vor simti 
putini stanjeniti de simplitatea „mecanismului 
RPG"care toarce cumintel sub capota lui Jade 
Empire, intre noi fie vorba, chiar daca este un 
„RPG cu chineji", Jade Empire e departe de a fi 
o chinezarie cu acte in regula. Cu un sistem 


de dezvoltare a personajului mai subtirel 
decat mustacioarele locuitorilor Imperiului de 
Jad $i un sistem de lupta in timp real, care 
duhne$te a action de la o po$ta, Jade Empire 
se indeparteaza de imaginea RPG-ului clasic, 
cu stive de statistici, zeci de ecrane de confi- 
gurare a personajului $i lupte„salbatice"gu- 
vernate de Zeul Zar. La prima vedere, v-ati 
putea simti dezamagiti, insa la prima buto- 
nare veti recunoa$te $i singuri ca sistemul se 
potrive^te ca o manuka jocului. Avem in fata 
un RPG cu arte martiale, iar un sistem pe 
runde cum este cel din CRPG-urile D&D ar re¬ 
duce serios din spectaculozitatea §i dinamis- 
mul luptelor. 

Dar sa revenim la sfanta simplitate„pro- 
povaduita" de Jade Empire. In spirit pur orien¬ 
tal, fiinta poligonala care topaie pe campiile 
Imperiului de Jad este^escrisa^de trei atri- 
bute simple, Body, Mind $i Spirit, care influen- 
teaza in mod direct cele trei „resurse" ale per¬ 
sonajului (Health, Chi §i Focus) $i cele trei 
skill-uri conversationale (Intimidate, Reason §i 


Charm). Nu cred ca trebuie sa va spun cu ce 
se (sau cum se) mananca sanatatea. Cu cat 
mai multa, cu-atat mai bine. Chi-ul este folosit 
cu predilectie de catre stilurile magice sau 
pentru a reface sanatatea, pe cand stilurile de 
lupta cu sabia (sau orice alt obiect taios sau 
solid) mananca Focus pe paine. Pentru $me- 
cherii de genul„mana mai repede ca ochiu'" 
avem Focus Mode, un fel de„bullet time", care 
„consuma"§i el Focus. 

Daca ati bagat la cap ce v-am povestit 
mai sus $i mouse-ul nu are secrete pentru voi, 
veti deveni mai dibaci decat „Brusli" in mai 
putin de zece minute. Sistemul de lupta este 
extrem de direct $i simplu de stapanit. Avem 
la dispozitie peste treizeci de stiluri de lupta, 
impartite in cinci categorii mari $i late: sup¬ 
port, martial, weapon, magic §i transforma¬ 
tion. Nu sunt ele prea bogate in„scheme" 

(cate doua, trei atacuri scurte $i un power at¬ 
tack mai lent de caciula), dar sunt, repet, 
treizeci, iar„coregrafia" este absolut superba. 
Ca fapt divers, prin combinarea a doua stiluri 



viteaz... 







(de obicei support sau magic §i martial) pu- 
tem executa un Harmonic Combo, un atac 
devastator $i foarte„artistic", ce va ucide un 
inamic dintr-o singura lovitura. Dupa cum 
vedeti, avem de-a face cu chinezisme $i nu 
chinezarii, a$a ca nu va trebui sa fim piani$ti 
pentru a ie$i basma curata dintr-o infruntare 
unu, doi, sau chiar $i cinci la unu'. Deci sa nu 
va a$teptati la un Mortal Kombat. 

Dupa cum vedeti, Kung-Fu-ul $i magia 
chinezeasca i-au scapat pe cei de la Bioware $i 
de grija echipamentului. Cand ai la dispozitie 
aproape 30 de stiluri de lupta „upgradabile", 
chiar nu duci lipsa briceagului magic +3 sau a 
ruginaturii epice a regelui cartita. La randul 
lor, §ubele de otel §i jiletcile magice chine- 
ze$ti au fost inlocuite de o simpla amuleta, in 
care putem inghesui pana la $apte pietre 
magice care se intrec in a ne oferi bonusuri 
mari $i mici. 

In rest, lucrurile functioneaza ca intr-un 
RPG cuminte. Quest-urile terminate, scroll-urile 
citite §i inamicii doborati ne indoapa cu 
experienta, iar punctele de skill capatate in 
urma unui level-up pot fi distribuite intre cele 
trei atribute §i stilurile de lupta preferate. Va dau 
un sfat: mai spre final, o sa aveti de-a face cu o 
serie de inamici sensibili doar la zeama de sabie, 
maciuca sau topor, a$a ca aruncati cateva 
puncti$oare $i intr-un stil de lupta armata. 


Character Record 


Kiwi Legendaru 


49659 


Statistics 


Techniques 


Skills 


This screen shows character attributes and skills. 


atmosfere de basm. Numarul scazut al poligoa- 
nelor $i lipsa efectelor grafice„next-gen"care va 
iau ochii prin shooter-e sunt compensate din 
plin de catre simtul artistic fin de care au dat 
dovada„texturi$tii". Jade Empire este $i arata ca 
un basm chinez. §i cu asta am spus totul. 


Dragonfly 


The aptly named Kang the Mad i 
the brilliant inventor of the 
Marvelous Dragonfly While he i 
join in on a fight, he offers perilc 
adventures of his own. 


Wax on, wax off... 

Daca nota vi se pare prea mare, ganditi-va 
ca nu am avut norocul sa butonez varianta de 
Xbox la aparitie $i acest Special Edition a 
insemnat primul meu contact cu jocul care ar fi 
fost RPG-ul (poate chiar $i jocul) anului 2005, 
daca subiectul „console" n-ar fi fost tabu in 
Romania sau daca Bioware-ul s-ar fi indurat sa 
ne ofere §i o varianta pentru PC. Am incercat sa-mi 
tin entuziasmul in frau cat am putut, dar 
adevarul este ca Jade Empire: Special Edition, 
a$a simplu cum e, este unul dintre cele mai 
bune RPG-uri care mi-au picat in mana ($i am 
ceva experienta in domeniu) $i poate sta fara 
ru$ine alaturi de„greii"genului. Este jocul care ar 
trebui sa va arate ca un RPG inseamna mai mult 
decat statistici interminabile, tabele peste 
tabele, formule diabolic de complexe §i aruncari 
salbatice cu zarul. Am zis $i sper sa ma ascultati. 

■ cioLAN 

Gen RPG Producator Bioware Distributor 2K 
Games Procesor P 1,8 GHz Memorie 512 MB RAM 

Accelerare 3D minimum 128 MB, Pixel Shader 2.0 
ON-LINE jade.bioware.com/specialedition/ 


Ingineria de Jad 

Cea mai mare problema a portarilor este 
controlul. Putini au reu§it sa adapteze atat de 
bine un joc de consola, incat sa nu simti lipsa 
unui controller. Gray Matter, cei care s-au 
ocupat de portare, au obtinut mai mult decat 
$i-au dorit. Jade Empire: Special Edition se 
joaca mult mai comod cu mouse-ul §i tastatura 
decat cu un controller. Pe 
incercate. Un alt punct in 
plus este facilitatea acce- 
sului la stilurile de lupta. 

Daca in versiunea de Xbox 
aveam acces rapid doar la 
patru stiluri, exact atat cat 
ne lasa pad-ul directional, 
pe PC putem mapa zece (ati 
ghicit, tastele de la 1 la 0). 

Clasicul WSAD functioneaza 
mai bine decat stick-ul ana¬ 
log de pe gamepad, iar mi$carile defensive pot 
fi executate mult mai simplu. Nota 10 pentru 
efort $i rezultate. 

Ca sa va vorbesc pe indelete despre 
efectele sonore, soundtrack $i voice acting 
mi-ar lua probabil inca doua pagini §i nu-mi 
permit acest lux. Important e sa $titi ca m-am 
facut luntre $i punte sa pun mana pe coloana 
sonora, lucru care mi se intampla foarte rar, 
dat fiind„prostul" obicei al unui soundtrack 
de a-§i face cunoscuta valoarea doar in 


Chang* follow*r 

Cei doi$pe care-au zdruncinat China 


„carda§ie" cu jocul. Actorii tocmiti de Bioware 
sa dea viata personajelor sunt intr-o forma de 
zile mari. Pana $i replicile celui mai marunt §i 


You must hunger for guidance. You're like children. I mean, only a handful of you 
can even grow a decent moustache! What kind of place is this? 


neimportant NPC sau dialogurile„figurantilor" 
se bucura de aceea$i atentie ca ale 
personajelor cheie. 

Din pacate pentru nota finala, varsta 
motora$ului grafic i§i spune cuvantul §i oricat de 
impresionat am fost de frumusetea peisajelor $i 
de calitatea animatiilor, tot nu a^ putea sa-l pun 
pe picior de egalitate cu un RPG al anului 2006. 
Totu$i, nu va lasati pacaliti de lipsa a§a zisului 
fotorealism dupa care tanjim cu totii. Nu 
fotorealismul a fost scopul, ci crearea unei 
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Sa traiti Tovaraful Comandant 
Suprem al Fortelor Armate! 


a * u Intrebarea este: ce v-ati a$tepta de la urma$ul 
J 1 lui Total Annihilation, daca ar fi sa apara? Din 
nefericire, eu am sarit peste el, a$a ca nu a$ 
putea sa spun cu exactitate. Sunt sigur ca e 
vorba de harti mai mari, de grafica 3D, de 
combat mai putin haotic $i altele. Supreme 
Commander (SupCom) vine cu aproape tot 
ceea ce un fun hard-core de RTS-uri s-ar 
a$tepta sa primeasca. Combat-ul ramane un 
pic haotic, dar cu doua monitoare scapati de 
problema asta... ah, nu aveti doua 
monitoare... Nici eu, dar asta nu schimba cu 
nimic situatia. 

2 x monitor 

Citind review-ul la Supreme Commander 
pe Eurogamer.com, stateam §i meditam la 
propozitia care spunea„Nu pot sa inteleg cum 
am reu$it sa supravietuiesc jucand RTS-uri pe 
un singur monitor". Mda, §tiu la ce va ganditi 
sau, ma rog, cea mai mare parte dintre voi. Ar 
trebui sa fim morti, pentru ca nu avem doua 
monitoare. Dar surpriza, suntem in viata §i ne 
descurcam minunat $i cu unul. Nu neaparat 


influentat de dotarea materials pe care o are 
angajatul de la Eurogamer, ci mai degraba 
surprins de o asemenea declaratie, am 
deschis §i eu Supreme Commander. Trecand 
peste faptul ca procesorul se incinsese la a 
doua misiune de umblau cele doua core-uri 
dezbracate, iar placa video se scalda in balta 
unui ventilator lichefiat, am inteles care este 
socoteala cu cele doua monitoare. Acesta 
este... 

Mare $i lat 

Supreme Commander se poate defini cel 
mai u$or prin superlative - imens, incredibil, 
extrem de voluminos etc. Chiar daca vorbim 
de interfata, tot a$a se pune problema, pentru 
ca ocupa circa jumatate din ecran. Impreuna 
cu ultimul patch, a fost totu$i introdusa o 
varianta lite, pentru cei care vad bine. Dar, 
inainte de a ajunge la sfar$itul articolului, ar fi 
cateva lucruri de mentionat. Astfel, de§i Su¬ 
preme Commander are un destin mai 
stralucit decat un simplu joc de single player, 
totu$i nu putem trece cu vederea scena 


evenimentelor. Astfel, tu e§ti Comandatul 
General al Armatelor intr-o lume care este 
zguduita de un razboi inceput cu un mileniu 
in urma. Numele sau este Infinit War, oarecum 
justificat. Dupa o mie de ani de lupte, nimeni 
nu mai $tia exact de ce se razboie$te, dar avea 
ceva de-a face cu anumite convingeri de 
natura mistica sau sociala. Singurul mod prin 
care acest razboi poate lua sfar$it este 
completa anihilare a celorlalte factiuni. Rolul 
tau este de a urma cursul misiunilor spre 
inexpugnabilul sfar$it dictat de scenariul 
jocului. Acesta are trei campanii, pentru 






* I 


Harta tactica sau locul 
unde gestionezi campul 
de lupta 


fiecare dinte cele trei factiuni. Este important 
de mentionat ca de$i campaniile au scopul de 
a te pune mai mult in tema $i de a te pregati 
pentru viitoarele meciuri de multiplayer, 
totu§i au primit foarte multa atentie din 
partea producatorilor. Plecand de la cut- 
scene-uri §i ajungand la modul„prea"dinamic 
in care campania se desfa$oara §i tinand cont 
§i de Al-ul care uneori te face sa te simti 
depart, e clar ca niciun aspect nu a fost 
neglijat. Gas Powered Games, producatorul 
lui SupCom, este compania care a produs $i 
seria Dungeon Siege. Este interesant cum un 
project RTS de asemenea anvergura a reu$it 
iasa bine din mainile unor speciali§ti in Ac- 
tion-RPG. 

Enormitatea continutului 


uss BTLflrmsm 




Dupa cum probabil va 
amintiti prea bine, Total Anni¬ 
hilation a fost un joc foarte 
controversat, deoarece tintea 















catre o categorie destul de restransa de campul de lupta §i vei lua decizii tactice. Intr- aprecia la adevarata sa valoare. Daca e bine 

gameri, $i anume cea hard-core. SupCom a adevar, in conditiile acestea te vei simti ca un sau rau, asta depinde de tine, in ce tabara e$ti. 

urmarit exact aceea§i reteta, cu o singura adevarat general, iar jocul capata brusc o cu Parerea mea este ca rau nu poate fi, ci in cel 

diferenta. Este vorba despre engine-ul grafic totul alta lumina. li vei da credit ca fiind mai rau caz vei ramane indiferent. in cel mai 

remarcabil. De$i incinge §i cele mai probabil cel mai bun RTS creat pana in acest bun caz, e$ti unul dintre cei care pana acum 

performante procesoare $i placi video de pe moment, iar restul jocurilor de acest gen ti se un an inca mai jucau Total Annihilation, 

piata, totu$i este vorba de sute de unitati pe vor parea un surogat de tactica $i strategie. Pentru tine este o evolutie, este„The Ultimate 

care este capabil sa le suporte, mai mult de insa, oare cum ar trebui sa judecam calitatea? RTS". 

jumatate fiind controlate in totalitate de Al, in in functie de accesibilitate sau in functie de ■ Locke 

single player. Prin asta producatorii au conditiile ideale? Parerea mea este ca Su- 

incercat sa corupa $i o parte dintre jucatorii preme Commander ar fi fost un joc de nota Gen RTS Producator Gas Powered Games 

„casual", adica aceia care apreciaza jocurile 10 daca ar fi fost mai la indemana celor care Distribuitor THQ Procesor P 2 GHz Memorie 512 

prin calitatea lor relaxanta. Parerea mea este nu au a$a de mult timp $i a$a de multa MB RAM Accelerare 3D 128 MB VRAM ON-LINE 

ca mirajul graficii dispare imediat dupa prima rabdare. www.supremecommander.com 

misiune. Avand in vedere dimensiunile 


campului de batalie, zoom-ul a fost configurat 
in a§a fel incat sa dea posibilitatea de a vedea 
totul de pe„orbita". Unitatile devin de la acest 
nivel iconite, piese de joc. Problema nu ar fi 
asta, ci ca iti dai brusc seama ca acesta este 
tipul de view pe care il vei folosi cel mai des, 
iar fantasticul engine grafic devine redun¬ 
dant. Cand nu e§ti ocupat cu distribute 
fortelor $i luptele pe mai multe fronturi, 
pentru ca e$ti obligat sa o faci, vei administra 
bazele §i vei produce resurse $i unitati. Aici e 
obligatoriu sa cobori camera, dar nu prea 
mult pentru ca vei pierde timpi pretio$i. 


Mai bine... Hmm 


Grafica 

Sunet 


De obicei, tind sa termin astfel de Gameplay 

articole cu ideea de baza ca se putea $i mai Multiplayer 

bine. Insa in cazul lui Supreme Commander Storyline 
nu pot spune decat ca se putea $i altfel. Gas Impresie 
Powered Games a ales pana la urma sa atace 


piata hardcore, §i da, este un succes, insa 
limitat. Vorbeam deunazi cu Rza ca SupCom 
se aseamana cu Silent Hunter III in ceea ce 


prive$te conceptul. Adica toata lumea 
recunoa$te ca jocul este stralucit, 
nemaipomenit $i ie§it din comun, insa sunt 



\ 



Totu^i, dupa un timp, devine extrem de 

obositor. Da, jocul este o realizare de 

exceptie, cel mai cel dintre 

RTS-uri, insa pentru un 

jucator normal este un f, 

continuu stres. Aici [TJ 

intervine problema celor 

doua monitoare. Jocul 

poate fi configurat sa 

ruleze pe doua monitoare, 

unde poti amplasa view- 

uri diferite Daca pe unul 

vei administra bazele $i 

productia de unitati de la 

un nivel normal de zoom, 

pe cel de-al doilea iti vei 

coordona mi§carile pe ~ \ 


foarte putini care-1 joaca §i 
mult mai putini care-1 pot 


Pe doua monitoare s-ar 
vedea un pic diferit... 
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Dincolo de limite 



■ B Test Drive Unlimited este genul de joc pe care 
^ il a$tepti mult $i bine cu sufletul la gura, iar la 
un moment dat te love$te miserupismul $i uiti 
de el. Pai daca l-au amanat! Jocul pentru PC a 
avut o lansare tarzie fata de Xbox 360 §i 
cateva amanari care ba m-au dezumflat, ba 
m-au amuzat. in fond $i la urma urmei, e doar 
un joc cu ma$ini, mi-am zis, in timp ce mintea 
continua sa-mi zburde dintr-un Lamborghini 
in altul. Ce vise dom'ne... $i a tot zburdat pana 
cand Atari l-a lansat, iareu l-am instalat 
imediat, descoperind cu surprindere ca Eden 
Games (NFS Porsche Unleashed va spune 


de bine puteam sa fiu pletos, blonda, bruneta 
sau portorican, dar asta conteaza mai putin. 

In Test Drive Unlimited este mai important sa 
ai un acoperi$ deasupra capului $i o marina 
buna cu ajutorul careia sa colinzi insula in 
lung $i-n lat in cautarea oportunitatilor, care 
nu vor intarzia sa apara. Intreaga insula este 
presarata cu nenumarate curse de viteza, 
vitezomani care abia a$teapta sa le accepti 
provocarile $i diverse probe de rezistenta 
(atat fizica, cat $i psihica). Dar inainte de toate 
am exclamat, am cascat gura §i m-am trezit 
admirand la nesfar$it o minunatie de peisaj 


marina ^i sa parcurgi la nesfar$it sute de 
kilometri de asfalt, numai de dragul de a 
admira imensa insula tropicala in toata 
splendoarea ei §i plajele ce par a se intinde la 
nesfar$it. Deplasarile nu sunt intrerupte de 
ecrane de incarcare, iar GPS-ul te ajuta sa 
ajungi intotdeauna la destinatie, oferind 
posibilitatea teleportarii in locul dorit daca 
distanta fata de acesta este mare. Din loc in 
loc veti intalni ora§e, cu intersectii semafo- 
rizate, o multime de indicatoare rutiere ce le 
adauga un plus de autenticitate $i participant 
la trafic care incearca sa respecte cele mai 


ceva?) a reu$it sa-mi ofere mai mult decat un 


elementare reguli de circulate. $i asta nu e 



Oahu, viata 
mea 


PACIFIC OCEAN 


' ! «nniUi Jia M / 


joc in care sa-mi flutur vijelios perciunii la 
peste 300 km/h. Test Drive Unlimited nu este 
doar un joc cu ma$ini. Este un mod de viata. 


tot. O drumetie prin hati$urile padurii poate 
scoate la iveala o surpriza trasnita, cum ar fi 
un teleportor ce te catapulteaza pe o insulita 
din imediata vecinatate, iar daca ai putin 
spirit de observatie $i dai dovada de 
perseverenta, te poti trezi concurand 
impotriva unui avion supersonic. 


Momentele de inceput in Test Drive Un¬ 
limited nu tradeaza deloc ceea ce-ti rezerva 
clipa in care ai pus primul cauciuc pe strazile 
insulei Oahu. E$ti doar un alt pasager, dintr-un 
alt avion care a aterizat, iar apoi te-a debarcat, 
lasandu-te sa-ti dai singur seama cine sau ce 
naiba te-a determinat sa-ti iei lumea-n cap. 

Nu $tii cine e§ti, nu §tii ce cauti in mijlocul 
oceanului, dar ai 200.000 de dolari in buzunar 
$i posibilitatea de a alege cum vei arata de 
acum inainte. Eu am ales sa fiu un chel. La fel 


cum mci in vise n-am 
vazut. Oahu este, in 
adevaratul sens al 
cuvantului, o insula 
cat se poate de reala 
din punct de vedere 
geografic. Practic, te 
poti urea oricand in 










De toate peste tot 


Numarul curselor, precum §i diversitatea 
acestora sunt suficient de mari pentru a-i 
create substantial jocului durata de viata $i a-l 
transforma pe jucator intr-un zeu al asfaltului. 
Totu$i, controlul ma$inilor nu este tocmai re¬ 
alist, Test Drive Unlimited inclinand balanta in 
favoarea distractiei, iar asta nu poate decat sa 



PACIFIC OCEAN 



ne bucure; inchipuiti-va pentru o clipa cum ar 
fi sa zburati zeci de kilometri prin trafic daca 
situatia ar sta altfel. Din fericire, in Test Drive 
Unlimited nu este cazul, insa ai nevoie de 
indemanare pentru a te strecura cu viteza 
luminii printre zeci de alte ma$ini, mai ales 
daca te bati cu timpii. 

Dar ce ma$ini, dom'ne! Bolizii in sine 
arata fantastic de bine, mai ales la exterior, 
autenticitatea aproape palpabila starnind 
pasiuni $i dorinte in inimile oricarui fanatic, 
care simte, inevitabil, impulsul de a deschide 
u$a $i de a apuca cu ambele maini volanul 
unui vis pe patru roti. Se poate, dar numai cat 
sa admire un interior mai putin finisat decat 
caroseria (totu$i, la fel de interesant) $i sa 
ofteze gandindu-se la cate fuste ar agata 
dintr-un Lamborghini Galardo daca l-ar da 
banii afara din casa. Oferta din Test Drive Un¬ 
limited include peste 100 de ma$ini, dar $i 
motociclete, producatorul impartindu-le pe 
clase de performanta de la A la G, in ultima 
incadrandu-se modele mai vechi ale unor 
constructor! cu traditie, iar in prima veritabile 
comete, cum ar fi un McLaren FI GTR de 
neoprit. Nivelul de customizare este destul de 
limitat, jocul oferind trei modele predefinite 
de upgrade $i ocazia de a schimba culoarea la 
o vopsitorie. Pare putin? Daca e$ti topit dupa 
simulatoare $i nu poti inghiti altceva, da, insa 
in Test Drive Unlimited ai prea multe de facut 
ca sa-ti mai pui problema upgrade-urilor, iar 
cai putere se gasesc oricand $i peste tot. Bani 
sa fie. 

La randul lor, cursele se impart in diverse 
categorii. Cursele clasice sunt nelipsite, insa 
Eden Games face parada prin introducerea 
unor provocari nu doar dificile, dar $i 
solicitante, acestea aducand cei mai multi 
bani in visterie $i posibilitatea achizitionarii 


unei ma§ini mai puternice de la dealerii locali. 
Sa luam, de exemplu, Cursa Milionarilor. 
Pentru a participa la ea nu numai ca ai nevoie 
de o marina din clasa A, dar $i o supradoza 
consistent^ de perseverenta, nervi de otel $i 
din nou rabdare. 5titi cat timp mi-a luat sa 
termin cursa asta pe prima pozitie? Aproape 
o ora! Unde mai pui ca trebuie sa eviti toate 
ma^inile din trafic, sa pastrezi o medie de 
viteza de 300 km/h $i sa ramai lipit de asfalt. 
Daca ai lovit cateva ma^ini, te-ai ars, iar la 
peste 300 km/h erorile sunt de neconceput 























o LOCATE REAL EST 


in Cursa Milionarilor, te inarmezi cu nervi de 
otel $i rabdare pentru cursa ce-ti va aduce un 
milion de dolari, §i gata. Ti-ai luat o casa. Dar 
poate marina ta nu este suficient de rapida... 
hehe, te-ai dezumflat? Stai lini$tit ca se 
rezolva $i asta. Uite acolo unu'care inchiriaza 
ma$ini. Daca nu-ti place ce are, mai $tiu 
cativa, iar pe viitor sa-mi vii imbracat ca un 
om normal. Ce-i cu zdrentele alea pe tine? 
Magazine sunt, slava Domnului, destule. §i 
inca ceva... Noteaza acolo: „Am trei minute la 
dispozitie s-o due pe Luminita la coafor, altfel 
nu mai pup bonuri de masa." 


A HHOUSE 

servers 


FOR SALE 

unavailable 


y 


in cazul de fata nu exista o limita de timp, dar 
distantele sunt enorme, iar pe masura ce 


pentru un om sarac. Patrulele de Politie te 
miros imediat daca faci ravagii in trafic, iar in 
clipa in care ai completat colectia 3 insigne 
„albastre ,, / nici vorba sa mai scapi de ei. 
Amenzile ca amenzile, cu toate ca te ard la 
buzunare, dar sa te vad cum recuperezi 
timpul pierdut daca te-au oprit de cel putin 
trei ori. Iar cand amenzile depa$esc, adunate 
la un loc, suma de bani pusa in joc, iti vine sa 
deschizi GPS-ul $i sa te duci invartindu-te. In 
plus, participant la trafic nu te ajuta deloc. 

De cele mai multe ori se grabesc sa iasa in de¬ 
cor daca te observa gonind pe contra-sens in 
directia lor, dar se pot transforma subit in 
sinuciga$i de profesie, aruncandu-se exact in 
directia pe care o alegi incercand sa eviti 
coliziunea. Sa-i strangi de gat, nu alta! Cursele 
de tip Transport sunt ceva mai relaxante, 
deoarece tot ceea ce trebuie sa faci este sa 
livrezi o marina din punctul A intr-un punct B 
fara zgarieturi. Pare o nimica toata, deoarece 


simti cum puterea aia fantastica de sub 
capota incearca sa rupa marina in doua, nu te 
mai poti abtine §i incepi sa ape^i din ce in ce 
mai tare pedala de acceleratie. Nevoia de 
adrenalina te impinge sa fortezi limitele 
ma^inii. Iti spui ca se poate, Ferrari-ul te 
aproba, iar rezultatul este magnific. Pacat ca 
n-ai vazut copacul... 




Ochiul din satelit 
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servers unavailable 


Enzo Ferrari 
I $1,166,817 
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O FILTERS 


Ai GPS TAR 


A CAMERA 


Q ZOOM 


EXIT 


Ah, femeile! 


Vehiculele (nu 
femeile) raspund foarte 
bine comenzilor, 
fiecare dintre ele avand 
propriile sale 
caracteristici tehnice, 
ce se fac simtite atat 
din punct de vedere al 
manevrabilitatii, cat §i 
al puterii motorului. Cu 
exceptia 

motocicletelor. Sunt deosebit de rapide, dar 
aproape incontrolabile la viteze mari, 
producatorul vrand parca sa echilibreze astfel 


putin balanta vizavi de ma^inile care n-ar mai 
avea nicio $ansa in fata lor. Pacat, ca mie-mi 
plac motoarele. Apoi, garajul tinde sa devina 
neincapator pe masura ce ca§tigi din ce in ce 
mai multi bani, iar ochii incep sa-ti fuga dupa 
alte ma$ini, situatie in care poti apela cu 
u§urinta la un agent imobiliar. Din a$tia sunt 
peste tot, iar oferta lor 
este intotdeauna destul 
de bogata, dar de ales 
vei alege intotdeauna 
in functie de grosimea 
teancului de verzi^ori. 
Nu-ti ajung banii 
pentru un ditamai 
casoiul, cu piscina $i 
garaj in care sa-ti 
incapa zece ma^ini? 
Nicio problema. Te duci 
fain frumos $i te inscrii 


Massively Open Online Racing 

Oahu este mare. Atat de mare incat nu 
poti rezista peisajului $i te grabe^ti sa mai dai 
o tura pe faleza intr-o decapotabila, iar apoi 
sa-ti aerise^ti mintea prin padure inainte de 
culcare. Plimbarea se poate transforma insa 
intr-o cursa infernala daca accepti o 
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Uite $i casa 
$1,236,817 _ 


> • 


E chiar mai 
greu decat 
pare 


urr-iut ^ vim UAL iuu« 


provocare venita din partea altui §ofer. $i nu 
orice $ofer, ci un jucator in „carne $i oase" 
asemenea tie, care s-a intamplat sa treaca in 
acel moment prin fata §i ti-a clipit cu 


subinteles din faruri. Doar atat, iar cursa poate 
incepe. Exista chiar §i un editor in-game care 
te lasa sa creezi propriile tale trasee §i sa 
setezi divert parametri ce tin de tipul cursei 
alese. $i uite a§a am aflat ca in Test Drive Un¬ 
limited nu exista o delimitare propriu-zisa 
intre modurile offline $i online, zeci, chiar sute 
de jucatori inghesuindu-se pe acela^i server 
cautand adversari imprevizibili in compania 
carora sa-$i petreaca timpul 
liber. Nu este tocmai un 
MMO, dar se apropie foarte 
mult de conceptul de joc spe¬ 
cific genului, existand pana §i 
posibilitatea infiintarii unui 
club, iar apoi sa invitati alti 
jucatori sa-i devina membri 
cu acte in regula sau sa va 
^ alaturati unuia deja existent. 
Imaginati-va putin ce s-ar 
intampla daca cineva ar 
combina segmentul online din Test Drive Un¬ 
limited cu elementele unui MMORPG precum 
Guild Wars sau World of Warcraft.Tare a§ vrea 
sa vad chestia asta... Cat de interesant ar fi sa 
hoinarim in haite pe 
strazile ora^ului! 


Noi vrem 
pedale! 

Ca sa fiu sincer, nu 
m-am a^teptat ca jocul 
sa fie atat de bun. Seria 
Test Drive a renascut 
parca din propria 
cenu^a, cei peste 1500 
de kilometri asfaltati 
punandu-mi la grea 
incercare talentul de 
§ofer de cursa lunga $i 
nu numai, incepand cu 



interminabilele autostrazi care te poarta ca 
gandul, strazile intortocheate din marile 
ora$e, §oselele de coasta, drumurile de munte 
care te invita sa participi la curse extrem de 
tehnice, iar lista ar putea continua. Putine 
sunt cursele care m-au lasat oarecum rece, 
cea mai lipsita de sens modalitate de a face 
un ban cinstit fiind de a salta un autostopist 
de pe marginea drumului $i de a-l duce unde 
vrea mu^chiu' lui. Adica la dracu-n praznic in 
schimbul unei sume infime de bani. In Test 
Drive Unlimited insa, totul are un rost $i, fara 
sa-mi dau seama, am ajuns sa ma ata$ez de el, 
de parca ar fi pentru prima oara in viata cand 
topesc asfaltul dintr-un joc. Am strabatut deja 
mii de mile, traiesc o viata de huzur, am trei 
vile $i 10 ma$ini impra^tiate prin garaje, dar 
nu pot rezista prea mult timp departe de el §i 
ma intorc din ce in ce mai des pe insula. §i ce 
daca modelul fizic ma impiedica sa daram 
copaci, sa-mi fac marina praf intr-un zid sau 
sa admir casele in care aterizez (din cand in 
cand) dezintegrandu-se? Atari a incercat sa 
aduca prospetime genului §i a reu§it, terenul 
de joaca functionand de minune online. Daca 
n-ar fi existat Al-ul putin cam tembel, 
motocicletele care suna mai mult a drujba $i 
controlul lor de co§mar, jocul ar fi fost o 
capodopera. §o pa el, ca-i proaspat! 

■ KiMO 


Gen MOOR ► Producator Eden Games ► 

Distribuitor Atari Procesor PIV 2.4 GHz Memorie 
1GB RAM Accelerare 3D 256 MB > ON-LINE 

www.testdriveunlimited.com 
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Un quest mereu bine-venit 


m u a Din cand in cand, mai apare cate un joc care 
■" ne aminte§te de vremurile de demult, in care 
jocurile erau pe cat de simple, pe atat de 
distractive. Quest-urile sunt un bun exemplu 
§i pot fi considerate chiar reprezentative 
pentru ideea ce a dat viata jocurilor video: 
distractie §i relaxare. Daca ne gandim ca 
productia unui quest echivaleaza cu banii 
aruncati intr-o zi pe un blockbuster trecut 
prin toate efectele grafice $i cu legi fizice ce 
nu indraznesc a sfida spusele lui Newton, ca 
sa nu mai spunem de numele grele ce dau 
din gura pe fundal, este oarecum surprinzator 
ca asemenea jocuri apar atat de rar. Practic, 
este nevoie doar de un scenariu bun care sa 
dea sens du-te-vino-ului facut de un personaj 
modelat 3D pe mai multe wallpaper-uri ani¬ 
mate. 5i la ce metode ieftine exista in ziua de 
azi de a nascoci un scenariu ingenios $i 
amuzant... dar mai bine lasam aceasta 
discutie pentru o mugetare pe site sau o 
§ueta la cafenea. 


Sa mai asculti de femei!? 

Personajele principale din primul Runa¬ 
way, Brian $i Gina, sunt $i in acest sequel 
vedetele aventurii pe care urmeaza sa o 
ducem la bun sfar$it. Tot„necazul" este 
pricinuit de insistence Ginei de a da o tura 
pe o insula din Hawai, insistence la care Brian 
nu prea are un cuvant de spus. Chiar daca, in 
mod suspect, toate agen^iile de voiaj, cu o 
singura exceptie, au anulat cursele in acea 
zona, Brian este inca o data convins ca nu are 
motive de ingrijorare. $i uite a§a cei doi 
porumbei se infiinteaza la prima ora pe plaja 



de unde urma sa aiba loc imbarcarea. Aid ii 
a§tepta, plin de entuziasm §i voinicie, bravul 
pilot care, dupa infati$are, fusese probabil 
scos la §i de la pensie. Urmeaza inca o tura de 
mormaieli neconvingatoare din partea lui 
Brian $i inca o demonstrate de putere din 
partea Ginei, asistata acum $i de acest 
veritabil pirat al aerului. De indata ce 
hidroavionul s-a inaltat in inaltul cerului, 
mo$ulica s-a inaltat $i el pana sus la Poarta, 
lasandu-i pe cei doi porumbei fara aripi. 
Gandindu-se ca nu are niciun rost sa puna 
mana pe man$a avionului, sa vada macar ce 
iese, Brian o combina pe Gina cu singura 
para$uta din avion $i ii face vant pe u§a. Fara 
sa vrea, el nu parase$te avionul pana la 
aterizarea fortata care il aduce pe Brian in 
inima junglei. De fapt, chiar inima junglei nu 
este, pentru ca avionul „a tras"frumos pe 
stanga unui drum de pe care incepe §i 
aventura noastra. 

Runaway 2 este un joc care poate profita 
de faptul ca face parte dintr-o specie pe cale 
de disparitie.Tentatia de a fi indulgent cu un 
joc care ne aduce aminte de vremurile in care 
„industria jocurilor" nu exista nici ca expresie 
pande$te pe tot parcursul celor §ase capitole 
ale jocului.Totu$i, Runaway 2 are pacatele 
sale §i unui din ele este lipsa, aproape in 
totalitate, a puzzle-urilor care cu siguranta ar 
fi diversificat gameplay-ul acestui joc. Fara 
acestea, practic avem clasicele permutari ale 
obiectelor din inventar $i scanarea 
monitorului dupa un punct care ti-a scapat $i 
te {ine blocat. Dialogurile nu sunt nici ele o 
mare provocare $i au doar rolul de a lega 
povestea, de a furniza informatii noi $i 



probabil de a-i mai da cate un respiro lui 
Brian, intre numeroasele giumbu$lucuri. 

Orice varianta ai alege in timpul unui dialog, 
te poti intoarce $i o poti lua de la capat. 

Diuuuuuud! 

Atmosfera destinsa $i umorul presarat 
de-a lungul aventurii sunt ingrediente foarte 
importante in reteta acestui joc. 

Personalitatea de surfer bezmetic a lui Brian il 
face pe acesta sa trateze cu multa 
dezinvoltura situatiile dificile ce ii ies in cale. 
Nici macar faptul ca Gina este miza in unele 
situatii nu poate imprima ceva mai multa 
seriozitate in atitudinea lui Brian. Chiar daca 
din punct de vedre al gameplay-ului mai era 
destul loc de mai bine, umorul jocului §i 
grafica cartoonish ne fac sa-l privim cu 
simpatie. Contextul este cum nu se poate mai 
favorabil pentru acest joc, exceptand 
Sam&Max, fiind singura optiune pentru 
nostalgicii unui point&click de dragul 
vremurilor bune. 

■ Rzarectha 

► Gen Quest ► Producator Penduio Studios ► 

Distributor COV ► Procesor Pit 500 MHz ► Memorie 
256 MB RAM ► Accelerare 3D 128 MB ► ON-LINE 

w\m runaway~thegame.com 
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STE 8 MILIOANE DE JUCATORI 
'O SINGURA LUME ONLINE 


VINO ALATURI DE NOI... 


HI 


ACUM LA 

SUPER PRET! 


§§,§* 


SUBSET 

2.CONEIGTEAZA-TE 


. >vcTRui 


Creeaza-p propriul erou umc, ales 
dintre cele 8 rase $i 9 clase diferite. 
Apoi personalizeaza-ti eroul cu sute 
de combinatfi diferite de tunsoare, 
ton al pielii $i costum. 


Jocul nu necesita un super calculator 
pentru a fi jucat**. Instaleaza-I §i e$ti 
la un die distanta de reteaua Blizzard 
dedicata lui World of Warcraft. Ai 
mtrebari? Serviciul nostru pentru 
clientf T^i sta la dispozitie Tn limbile 


engleza, franceza $i germana, prin 


3.1NT 



LUPTA 


e-mail sau telefon. 


pci era 

mac |_a 

cd-rom emlj 


Fie ca e§ti novice sau veteran, o lume plina de aventuri §i 
fapte eroice te a$teapta. Chiar daca ai doar cateva 
minute la dispozitie sa te joci, sistemul de quest-uri de la 
Blizzard este gandit pentru ca mtotdeauna sa te a$tepte 
o noua aventura. 


Viziteaza www.wow-europe.com pentru informatii live despre joc 
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Pentium este o marcS mregistrar a Intel Corporation. Toate celelalte marci la care se face referire aid sunt proprietyle respectivilor lor detinatori. 


Importator §i distribuitorTn Romania: BEST DISTRIBUTION SRL, membru al RTC HOLDING 
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REVIEW 


Un talme§-ba|ne§ fantezist 


Obi$nuit ca ru§ii sa ne bucure cu jocuri daca 
nu foarte bune, macar decente, eram fericit 
ca voi apuca sa ma joc un RTS care se 
anunta a fi ceva spectaculos. Mai ales ca 
Maelstrom s-a bucurat de un hype de zile 
mari, ce anunta jocul ca o a doua venire a lui 
§tefan cel Mare. Termeni ca terraformare, 
controlul fortelor naturii, abilitati speciale 
ale eroilor §i unitati care ca§tiga experienta 
ce nu se pierde de la o misiune la alta m-au 
facut sa stau un pic §i sa visez la ce bine ma 
voi simti cand o sa-l joc. Apoi l-am instalat. 
La inceput nu-mi venea sa cred, dupa aceea 
am zis ca poate am inceput campania 
pentru cretini, dupa care mi-am dat seama 
ca jocul este doar un mare talme$-balme$ 
fantezist. Pentru a nu $tiu cata oara mi-am 
promis ca nu voi mai crede in trailer-ele sau 
imaginile din jocuri ori din filme. Nu de alta,- 
dar daca se mai intampla de cateva ori a$a 


ceva, mai ca imi vine sa ma apuc de facut 
goblen. Macar acolo imi stric ochii cu un scop. 

Cei trei care • •• 

Devenit deja un fapt general cunoscut, 
anii ce urmeaza nu ne aduc nimic bun noua, 
celor care traim pe planeta asta. Un sumbru 
viitor ne a§teapta §i tare imi e ca cei care vor 
ajunge sa prinda 2050 §i nu vor fi nevoiti sa se 
bata cu fiii lui Satan sau cu o antiteza a lui ET 
vor fi foarte nedumeriti de rolul lor pe 
Pamant. Cam a$a §i cu Maelstrom. Prin 2050 
lumea a ajuns vai de capul ei din cauza unui 
dezastru ecologic indus de corporatiile ce 



ajunsesera sa conduca totul. Lumea se 
imparte in doua tabere, una de corporati$ti 
de^tepti, frumo$i §i cu bani, ^i una de rebeli 
jego$i, nemancati §i lene§i. Botezate 
sugestivThe Ascension $i Remnants, cele 
doua tabere se bat ca chiorii. Unii pentru 
bani §i control $i altii pentru a se putea 
intoarce la traiul de huzur §i trandavie cu 
care se obi§nuisera in uzinele capitaliste. 

Dupa cum este $i normal, cand doi se 
bat, al treilea ca$tiga. Sau macar incearca sa 
traga ni^te foloase neavenite. A^a ca, de 
undeva din spatiul cosmic apare o rasa de 
extratere§tri care doresc sa transforme 
Pamantul intr-un prea frumos Aqualand 
populat doar de broscute ^i de extratere$tri 
mici, mici, mancatori de fructe de mare. 

Jocul este structurat in patru campanii, 
■trei dintre ele fiind jucate cu fiecare dintre 
factiuni in parte, iar cea de-a patra este una 



THE BATTLE FOR EARTH BEGINS 
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raka va uitati atent in 
aceasta poza, nu veti 
vedea nimic.. 
caracteristica generala a 
jocului. _ 


§i acum erooooiiiii... fiecare factiune in 
parte beneficiaza de ofiteri care cresc in 
nivel in functie de cati inamici omoara, 
capatand talente de care ar trebui sa se 
bucure cei din jur. Ati zice ca a avea un erou 
care sa ii poata vindeca pe cei care au luat-o 
in barba este un lucru bun. $i eu a$ zice 
acela§i lucru daca nu a$ $ti ca ar trebui sa 
fugaresc cu mouse-ul pe ecran fiecare 
unitate in parte pentru a vedea care dintre 
ele are nevoie de ajutor. Da, trebuie facut 
acest lucru deoarece in fereastra in care iti 
prezinta unitatile selectate nu poti da clic 
dreapta pentru a putea activa respectiva 
abilitate pe unitatea dorita. Mai ales ca pleci 
la bataie cu optzeci de unitati, cel putin, §i 
poti vindeca doar una. Un element 
interesant, dar complet inutil intr-un joc de 
strategie, este posibilitatea de a intra intr-o 
perspective 3rd person cu fiecare erou in 
parte pentru a te putea plimba cu el pe 
harta, poate-poate gase$ti ceva ascuns in 
iarba. Nimic mai lipsit de sens decat acest 
mod de lucru, care nu te ajuta la... nimic. 


■ de unitati pe care le trimiti pe 
capul inamicului la un moment 
dat. Fara niciun fel de strategie, 
mod de abordare sau un pic de 
folosire constructive a 
creierului. Ba mint! Trebuie sa ai 
grija ca cei pe care ii ai sub con¬ 
trol sa nu ajunga in partea 
cealalta a hartii deoarece nu 
pot sta douazeci pe aceea$i 
piatra. Avand in vedere ca totul 
se rezuma la un numar mare de 
unitati, jocul simtea nevoia unui 
soi de aranjare tactica a grupei, pentru ca 
fiecare dintre cei controlati incearca sa ajunga 
prin mijloace proprii in locul unde mata ai dat 
clic dreapta $i astfel tu te uiti la douazeci de 
dobitoci care se alearga unul pe altul pentru 
un loc in fata. Problema care apare este cand 
ii trimiti la lupta, deoarece este imposibil sa ii 
controlezi pe cei care se ratacesc. 

Oricum, faptul ca unitatile incep sa 
zburde de capul lor pe harta, ca se blocheaza 
intr-un colt sau pur $i simplu ca trag de 
nebuni intr-o cladire deoarece 
in spatele ei se afla unitati 
inamice nu te impiedica sa 

' At 

ca$tigi fiecare misiune cu brio. 

Al-ul face o excelenta treaba din 
a nu face nimic. Trebuie sa ii * 

injuri bine de mama ca sa traga 
$i ei in tine. 


surpriza. Ramane la latitudinea voastra daca 
vreti sa jucati pana acolo. 

Prima campanie este jucata cu The 
Remnants. Ace$tia sunt o ga§ca de oameni 
cu a§a-zise intentii nobile, rama$ite ale unei 
armate dezorganizate aliate cu Mafia rusa. 

Va dati seama ce haos e acolo. Ei ar trebui sa 
fie cei buni. Marele lor avantaj este ca $tiu sa 
recicleze ceea ce fratii lor mai mari din As¬ 
cension arunca la gunoi $i ca produc unitati 
pe banda rulanta. Cea de-a doua campanie 
este cea jucata cu Ascension. Condu$i de un 
soi de dr. Mengele, ascensioni§tii cautau 
lucruri frumoase in ADN-ul prizonierilor, pe 
care ii supuneau la chinuri groaznice pentru 
a descoperi secretul vietii ve$nice sau noi 
arme, in functie de pregatirea fiecaruia. Cea 
de-a treia campanie $i poate cea mai 
plictisitoare este cea jucata cu extratere$trii. 
Un fel de zergi, ei nu cred in tehnologie, ci in 
mutatii genetice specializate pe diferite 
domenii. Mai multe nu sunt de spus despre 


paca vrei sa ai un 
control asupra 
campului de 
lupta, pierzi orice 
farmec grafic 


Ofiterii §i resursele 


De$i subtitlul are ca prim 
termen ofiterii, voi incepe cu a 
povesti un pic despre resurse. 

Pe aceasta cale tin sa multumesc celor de la 
Codemasters $i de la KDV ca m-au scutit de 
corvoada strangerii de resurse. Nu de alta, dar 
ce joc de strategie este acela unde nu trebuie 
sa trimiti pe nimeni la cules minereu, hrana 
sau mai $tiu eu ce alte resurse necesare 
dezvoltarii? Exact, aici ai totul in baza, nu 
trebuie sa dai bani pe terminate aia de tarani 
care trebuie sa cultive ogoarele sau sa sape in 
mina. Tot ce trebuie sa faci este sa controlezi 
pompa de apa de langa primarie §i sa 

construie^ti o centrala care sa 
capteze energia solara. ^i gata! 
Problema banilor s-a rezolvat. 
Un alt lucru pentru care imi scot 
. -Ptr/M palaria in fata celor de la 

Codemasters este faptul ca poti 
■ sa pleci la o bere ^i sa la^i 
S| calculatorul sa faca bani pana te 
intorci, pentru ca niciodata 
calculatorul nu va catadicsi sa iti 
^ faca o vizita in baza §i sa iti dea 
jai binete. 


tJ PWMPWFI 


Cum se mi$ca totul 

Prost! Maelstrom este fericitul 
beneficiar al unuia dintre cele mai nereu$ite 
sisteme de pathfinding pe care mi-a fost dat 
sa le vad. Nu credeam ca pathfinding-ul 
poate crea probleme care sa duca la 
distrugerea gameplay-ului, dar iata ca se 
poate. Sa va spun §i de ce, dar trebuie pornit 
cu inceputul. 

De$i jocul se dore$te a fi o strategie, nu 
are nimic strategic in el. Totul, dar absolut 
totul se rezuma la a crea o suta de milioane 


Dus pe apa Sambetei 

Denumit dupa un veritabil inghititor de 
bani, Maelstrom face exact acela§i lucru ca $i 
tizul sau din lumea reala. Papa bani 
degeaba. Chiar daca ati putea sa gasiti ceva 
interesant in joc, este imediat umbrit de 
calitatea deplorabila a jocului luat per 
ansamblu. Sfatul meu este sa nu va apucati 
de el pentru ca o sa regretati timpul pierdut. 

■ Koniec 
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$amanului sunt urmatoarele: una pentru 
maximizarea puterii vrajilor ofensive, una pentru 
dezvoltarea unui §aman melee §i o a 
treia care transforma §amanul intr-un 
healer complet. 

Tinand cont ca jocul devine 
foarte spectaculos doar cand 
ajungi de nivel maxim, unde 
interactionezi cu adevarat cu 
restul comunitatii de jucatori, 
perioada de crescut in nivel 
trebuie scurtata cat mai mult 
pentru a nu pierde timpul. 

Surpriza a venit in momentul in 
care citind, cercetand $i ascultand 
de fratii mai mari, am realizat ca 
$amanul are §anse de succes mult 
mai mari mergand pe linia melee. 
De ce? Pentru ca §amanul este un adevarat 
uciga$ care are vraji ce imbunatatesc damage- 
ul armei, adauga atacuri $i, mai ales, de cand 
cu TBC, $amanul poate folosi doua arme 
deodata. Odata cu nivelul 40, $amanul aproape 


Totem, or 
not totem... 


jurnal world of warcraft 


se transforma intr-un rogue, dar unul imbracat 
in mail $i care se poate vindeca fara probleme. 
Cu alte cuvinte §amanul se transforma intr-un 
tanc, healer $i damage dealer in acela$i timp. 
Astfel, un $aman care i$i dezvolta linia de me¬ 
lee (enhancement pe limba lor) ca§tiga foarte 
mult timp, nefiind nevoit sa refaca mana dupa 
fiecare batalie, neavand spell-urile intrerupte §i 
ca$tigand un damage enorm prin folosirea 
talentelor de Enhancement §i a dual wield-ului. 

Odata ce se termina nebunia $i sprintul 
spre 70, in momentul in care raidurile in grup 
devin tinta finala, $amanul poate sa reseteze 
linia de melee $i sa se dezvolte pe cea de heal¬ 
ing sau pe cea de spejlcasting, depinzand 
foarte mult de rolul pe care il va juca in raid. 

Oricum, mai multe despre §aman in 
numarul viitor, cand va voi povesti despre cum 
sa folositi exploit-uri sa ajungeti level 70 in 
doua zile §i despre cum sa va imbracati in 
epice in doar trei ore. Neee, nu va spun, aia e 
doar pentru mine! 

■ koniec 


m * s Tiii... ma prinse $i pe mine febra asta cu World 
■" of Warcraft. Dar eu, ca sa fiu mai de§tept §i mai 
frumos §i mai viteaz decat cei care mi-au facut 
bucuria de a ma arunca cu capul inainte in joc, 
mi-am facut un $aman. De§i aceasta mica 
rubrica se cheama jurnal, nu pot incepe direct 
cu povestiri de prin lumea WoW, fara sa fac o 
mica prezentare a noii profesii §i a noii rase 
oferite Aliantei. 

Draenei-i sunt micii oameni verzi ai WoW-ului. 
Dar nu sunt nici mici, nici verzi. O rasa complet 
noua, cazuta din cer cu o nava ext rate rest ra, 
ofera Aliantei posibilitatea recrutarii de 
§amani. Ni§te handralai cat casa §i cu picioare 
de capra, draenei-i sunt rasa pe care Blizzard a 


introdus-o in WoW fara sa fi aparut macar o 
mentiune despre ea in universul Warcraft. O 
mi$care buna, mai ales ca astfel Alliance a 
ca$tigat fortele ^amanului de partea sa. 
Singurul minus al rasei este mount-ul, care 
este extraordinar de urat. 

§amanul sau ala care omoara tot este 
favoritul meu. Deoarece n-am fost niciodata 
fanul celui care da cu barosul, preferand calea 
mai grea, dar mai frumoasa a spellcaster-ului, 
baiatul cu totemuri a fost prima mea alegere. 
Avand in vedere ca WoW nu este un joc in care 
cre$terea in nivel se face in grup, trebuie ca 
personajul ales sa fie astfel jucat, echipat $i 
configurat incat sa aiba un maxim de 
supravietuire, dublat de un damage cat mai 
mare. Dupa cum probabil $titi, fiecare personaj 
din WoW poate alege sa se dezvolte pe baza a 
trei ramuri de talente. Fiecare dintre acestea ofera 
o experienta §i o abordare a jocului total diferite. 
Odata cu aparitia expansion-ului The Burning 
Crusade, aceste talent tree-uri au suferit 
modificari, alipind cele zece noi puncte de talent 
celor existente. Cele trei ramuri de talente ale 
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Exista viata dincolo de Deadly Shadows? 





Calendra (Thief) 


\ 


mods! 


m m u $i vine nea cioLAN la mine, zicand:„Marse, nu Catre flGlimbriti 
^ faci tu un articol de modding despre ni$te fan 

mission-uri de Thief? Ca prea am umplut Celor care nu au jucat vreun titlu din 

rubrica asta tooot numai cu mod-uri de UT...". seria Thief trebuie sa le spun cateva cuvinte. 
Ma uit eu lung la vinetele de sub ochii lui Alcatuita din trei titluri - Thief: The Dark 

cioLAN $i imi spun ca la asemenea cearcane Project, Thief: The Metal Age $i Thief: Deadly 

epice Vladimir nu poate fi refuzat - daca e Shadows - primele doua create de meseria$ii 

zombie $i imi mananca creierul? Intimidat, ma de la Looking Glass Studios, iar al treilea de un 

conformez $i raspund pozitiv:„Da, domnu', de studio al Eidos ce a cuprins o parte din grupul 

care sa fie, atunci?" „Pai, asta, Calendra's original de producatori, seria Thief este pri- 

Legacy pare sa fie interesanta w .„Hm, it is mul exemplu adevarat de stealth adventure/ 

rather funny..." li raspund cu un zambet FPS. A$ spune chiar ca este $i ultimul de pana 

subtire,,... nu prea le $tii cu UT-ul, nu? Intr-unul acum, deoarece amuzamente populare pre¬ 
din filmele introductive pentru UT2003 sau cum Splinter Cell & Sons nu au nici inspiratia, 
2004, nu-mi amintesc exact acum care, Mai- nici completitudinea seriei Thief, 
com alege drept teren al confruntarii cu Pentru ca in Thief-uri totul este extraor- 

Gorge o harta numita tocmai „Kalendra Ice dinar, de la story la atmosfera, de la coloana 

Fields"... Interesanta coincidenta, nu? Nicaieri sonora la replicile personajelor, de la dificul- 

nu scapam de UT, isn't it?" A$a se facu, deci, tatile fiecarei misiuni la satisfactia oferita de 

ca scriu despre un mod de Thief cu nume de secventele animate care marcheaza momen- 

harta din Unreal Tournament, ca sa nu mai fie tele importante ale jocului. Eroul celor trei 

atat de multe chestii de UT la rubrica asta. Go titluri Thief este Garrett, un hot genial, al carui 

figure! cinism este intrecut numai de dorinta sa de a 


nu avea nici un fel de obligatii sau datorii. 
Folosind umbra pentru a se furi$a intr-o lume 
intunecata, aflat mereu in mijlocul unor con- 
flicte ce i§i au sursa prea sus pentru o fiinta 
obi$nuita, Garrett reu§e§te aproape fara de 
voie sa aduca echilibrul, dar $i sa ini^ieze 
schimbari radicale prin care modeleaza 
ciudata societate tehnico-magico-medievala 
in care evolueaza. 

Esenta Thief-urilor este sa nu te la$i va- 
zut, sa nu fii auzit, sa nu ucizi $i sa Tti gande^ti 
fiecare pas cu mare atentie. Obiectivele mi- 
siunilor includ de cele mai multe ori furtul 
unor artefacte, acumularea unei anumite 
cantitati de bunuri, spionarea unor persoane, 
rapirea, disparitia de dovezi sau„fabricarea" 
lor. Toate aceste infractiuni se regasesc §i in 
misiunile create de fani, care nu sunt deloc 
putine, dat fiind ca seria Thief $i-a creat un 
grup numeros de pasionati, neconsolati la 
gandul ca disparitia Looking Glass ar insemna 
$i sfar^itul seriei Thief. Aparitia Thief: Deadly 
Shadows a facut prea putin pentru succesul 





























comercial al seriei $i de aceea, cu atat mai 
mult, s-a continuat cu incapatanare lucrul la 
diverse moduri $i misiuni create de fani. 


Is this love? 


Cele necesare 

Pentru a juca un mod de Thief, iti trebuie 
jocul pentru care este facuta misiunea (Thief 1, 
Thief Gold, Thief 2 sau 3) $i utilitarul Dark- 
loader. Acesta din urma este foarte u$or de 
utilizat, mai ales ca este conceput in a$a fel 
incat sa te atentioneze asupra erorilor $i 
omisiunilor, atat din actiunile utilizatorului, cat 
§i dintre fi$ierele necesare rularii mod-urilor. 

In ce prive§te jocurile, eu zic sa nu recur- 
geti la warez-uri, in cazul acestei serii merita 
sa dai fara sa clipe$ti suma de 6 euroi, cat 
costa pachetul Sold Out ce contine ambele 
jocuri, Thief: TDP §i Thief: TMA. Acest pachet 
poate fi gasit atat prin diversele 

mall-uri, cat §i pe site-ul - 

www.gamestore.ro (dati o cautare 
cu „Thief"). 

Nu doar ca exponate intr-un 
muzeu personal al celor mai bune 
jocuri „evar", dar §i pentru ca altfel 
va putefi alege cu cateva mesaje de 
eroare persistente (mai ales din 
cauza filmelor in format Indeo), este 
mai bine sa aveti aceste jocuri in 
versiunea lor originala - sunt, 
practic, moca. Eu vi le recomand din 
adancul biet sufletului meu de 
jucator incurabil. 

Cisterna $i moftenirea 

Primul mod pe care va invitam 
sa-l incercafi in aceasta luna este Calendra's 
Cistern, creat de un anume Purah pentru 
Thief: The Dark Project. Al doilea este 
Calendra's Legacy, creat de acela§i Purah, dar 
pentru al doilea Thief: The Metal Age. Cele 
doua moduri sunt legate ca story, a$a ca este 
bine sa le jucati in ordine. Asta cu atat mai 
mult cu cat este vizibila evolutia„talentelor" 



Pe aid e sectia de politie 


de Purah este dimensiunea 


ca designer de nivel, de care face dovada 
Purah, la trecerea de la primul mod la cel de-al 
doilea. Adaugati la aceasta $i calitatea grafica 
mai buna adusa de al doilea Thief $i veti 
intelege de ce e bine sa urmati cursul seriei 
Calendra in ordine cronologica - ca sa treceti 
de la bine la mai bine... 

Una din caracteristicile nivelurilor create 


impresionanta a acestora. De 
altfel, se pare ca a fost una din 
marile ambitii ale acestui de¬ 
signer, de a solicita la maxim 
posibilitatile oferite de editorul 
de niveluri Dromed (folosit la 
constructs de misiuni de Thief), 
dar $i calculatoarele de la 
vremea aparitiei Thief 2, pe care 
un astfel de nivel ar fi rulat de la 
foarte incet la deloc. Trebuie sa 
recunosc faptul ca Purah a avut 
succes: nivelurile create de el 
uimesc prin dimensiuni §i 
complexitate. in special in Calendra's Legacy, 
alcatuirea alambicata, ingramadirea 
dezordonata a cladirilor ^i paienjeni$ul cailor 
de acces sunt foarte bine intrepatrunse de 
rutele de patrulare ale personajelor Al, 
sporind farmecul $i dificultatea fiecarui nivel. 

Ceea ce m-a atras in mod aparte la nive¬ 
lurile din seria Calendra a fost dezvoltarea po- 
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ve$tii $i adaugarea de noi objective in 
interiorul unei misiuni, pe masura 
parcurgerii acesteia. Pentru ca nivelurile 
nu sunt mari doar pentru spectacolul 
de lumina, culoare $i texturi 
customizate. Ele sunt mari §i pentru ca 
fiecare colti§or al nivelului ajunge sa 
aiba, treptat, o anumita importanta in 
story. Practic, intr-un astfel de nivel 
supradimensionat ajunge sa se 
desfa§oare o„cantitate" de epic $i de 
actiune care ar fi incaput in cateva 
misiuni Thief standard. Avantajul este ca 
povestea se desfa$oara mai natural, fara 
intreruperi. Dezavantaje? La puterea 
calculatoarelor noastre de azi, niciunul. 

Atingeri mi$to 

Adica tu§e fine,„nice touches", acestea 
sunt cateva din elementele care fac din seria 
Calendra o reu§ita in randul misiunilor Thief 
create de fani. Nu vorbesc aici numai despre 


. i* ' ” 



Nici pe aici nu se 
prea trece 


• Ms, 
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dimensiuni - fie ca este vorba despre cele ale 
nivelurilor sau despre varietatea de objective 
ce apar pe parcurs - ci $i despre alte lucruri 
demne de lauda. Cum ar fi, spre exemplu, 
incredibila voce a lui Garrett; in special in 
Calendra's Legacy nu-ti dai seama ca vocea nu 
este „facuta" de Stephen Russell, cel care a 
imprumutat hotului vocea sa in seria Thief 
originala. Ceva ce mi-a lipsit in multe misiuni 
create de fani, vocea ACEEA a lui Garrett, iata 


ca a fost reprodusa formidabil in Calendra's 
Legacy!... 

O alta tu§a fina a lui Purah este faptul ca 
folose^te, inca o data, la maxim ceea ce jocul 
Thief poate sa ofere, §i o face cu o deosebita 
imaginatie. Nu va pot spune foarte mult fara a 
da in spoiler, a§a ca voi pomeni frugal: poti fi 
vazut prin ferestre de catre garzi, obiectele 
aflate asupra ta pot fi utilizate pentru actiuni 
speciale (reveleaza obiecte altfel invizibile, 
distrug orice undead pe anumita raza,„sting" 
lumina intr-o incinta, se deplaseaza in directia 
altor„obiecte"), apar elemente de magie noi, 
exista confruntari serioase intre„factiuni"ale 
Al-ului (cu rezultate intamplatoare, am rein- 
carcat de mai multe ori astfel de lupte $i am 
obtinut rezultate semnificativ diferite), exista 
cel putin o arma noua cu 
proprietati aparte (vampi¬ 
rism $i stealth) $i multe 
altele. 

Daca la toate acestea 
adaugam $i pasiunea 
pentru scris a lui Purah, va 
dati seama ca misiunile 
sunt bine garnisite cu 
texte, unele foarte 
interesante ca atmosfera, 
altele prin ghicitorile pe 
care le prezinta celui care 
vrea sa rezolve un anumit 
mister. De o astfel de serie 
de indicii sub forma de 
ghicitoare m-am slujit ca sa 
intru intr-un mormant al 
ororilooooooor!... 

Buhuhuuuuu! Da, multi undead in seria 
Calendra, multa magie, artefacte interesante, 
poveste incitanta §i intunecata, un Garrett 
credibil (dar caruia i se dezvaluie o latura u^or 
mai sensibila), nivel de dificultate ridicat, 
grafica la mare inaltime (la propriu), sunet 
bun, texturi noi $i interesante, ce mai, nu va 
mai spun decat ca vi-l recomand. Nu uitati sa 
cumparati §i originalele Thief... Merita. 

■ Marius Ghinea 
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Sovietki fi furonii 


> 


Anii '50, pe cand americanul se temea mai 
tare de omuletii ro§ii decat de cei gri, au fost 
deosebit de darnici cu furonul 
Cryptosporidium 137. Rapirile de sudi$ti, 
halbele de ADN, grajdurile in flacari $i, intr-un 
final, un penis nou nout §i pre$edintia Statelor 
Unite l-au convins pe omu$orul gri ca 
America este pe drept cuvant tara tuturor 
posibilitatilor, unde culoarea pielii nu 
conteaza absolut deloc cand ai un pu$coci 
barbatesc in mana. Timpul a trecut mai 
repede decat un comunist fugarit de John 
Wayne §i vara iubirii il gase$te pe tatuca 
Crypto la Casa Alba, impartind dreptate $i 
fratie cu constitute intr-o mana $i sonda 
anala in cealalta. Pe orbita, calare pe nava 
muma, cumplitul Orthopox viseaza vise de 
marire §i, intre doua sondaje de op... ramane 
sondaje, experimenteaza de mama focului $i 
picteaza icoane $tiintifice pe ADN uman. 0 
atmosfera pa$nica, aproape idilica dupa 


standardul furon. Din pacate pentru pa$nicii 
invadatori, Kremlinul, imun la ierburile 
destabilizatoare §i la acizii imperialismului 
decadent, este mai lucid ca oricand. Ursul 
sovietic s-a trezit din hibernare §i, infometat, 
tanje$te dupa ceva carnita de furon imperia¬ 
list. Cufundat in studiu, Orthopox observa 
prea tarziu nucleara focoasa care-i face ochi 
dulci prin hublourile navei. La randul sau, 
cufundat in desfrau, pre^edintele Crypto 
rateaza la secunda intalnirea de gradul 0 cu 
pistoletul agentului sovietic Oranchov 
(agentul Orange nu era disponibil, era intr-o 
vizita de lucru in Vietnam), un exemplu 
remarcabil de lucratura ruseasca. [pauza de 
reclama] Sa fie oare acesta sfar$itul? Nici pe 
departe, dragi sociopati. Daca va inchipuiti ca 
un furon de treaba poate sta lini^tit in timp ce 
kaghebi$tii viseaza la iarna nucleara in plina 
vara a iubirii, iar hipiotii se inmultesc ca 
iepurii in loc sa cada ca mu§tele in fata 


omnipotentei extraterestre, va in$elati 
amarnic. Naufragiat pe o planeta unde, in 
ciuda oricarei logici, Ivan i^i da mana cu Raza- 
de-Soare intru starpirea consumisului 
imperialist §i, de doua ori mai nervos, 
ambitiosul Crypto este mai hotarat ca oricand 
sa distruga toti oamenii. Partea a doua. 

Invazie $i iubire 

Sa recapitulam, deci. Mica eroare de 
judecata a sovieticilor - sa fim serio^i, cand 
vine lupul la stana, ii trante^ti u$a in nas, nu in 
spate - l-a lasat pe Crypto aproape in fundul 
gol (fieraria cauzatoare de moarte din DaH 1 
s-a raspandit in cele patru zari 51 a^teapta sa 
fie culeasa de gamerul plimbaret), iar pe 
Orthopox l-a redus la nivelul de holograma 
irascibila §i inadmisibil de sarcastica. Un 
motiv in plus ca duo-ul alian sa ia la puricat 
pamantul in cautarea iresponsabililor care i-au 
lasat la mila pamantenilor. „Abductionfest"-ul 
incepe in Bay City, cartierul general al mi$carii 
hippie, orbecaie de nebun prin ceturile 
Albionului, se opre^te la un sushi prin Japonia 
^i, pe final, da in gropile„meteoritice"ale 
Tunguskai. Fara a pune la socoteala $uturile 
(§i nu numai... la un momentan apare $i anal 
probe-ul) date in fundul mi^carii hippie $i 
jocul /; de-a rapitelea"cu localnicii, cele patru 
ora$e ne ofera de patru ori mai multa 
distractie decat America primului DaH. 

In ciuda iubirii propovaduite de pleto$ii 
care lenevesc la soare $i evita incorporarea, 
sarcina lui Crypto nu este atat de simpla 
precum s-ar crede. Kaghebistul nu se lasa 
doborat cu una cu doua, iar legea e 
neinduratoare cu omuletul mic §i gri care 
bate ora^ul in lung $i-n lat cu un tunulet SF in 
mana, electrocutand in stanga §i-n dreapta ca 
pe tarlaua lu' taxu. Nici in afara Americii, in 
lumea civilizata, lucrurile nu stau mai bine. 
Agentii secreti britanici $i mascatii cu ochii 
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oblici de-abia a$teapta $i ei sa bumbaceasca 
un extraterestru insolent. Ca urmare, 
producatorii i-au pus in brate lui Crypto un 
ditamai arsenalul, care umbre§te pana §i 
imaginatia aiuritilor care viseaza invazii 
extraterestre la OTV. Incepem jocul cu firavul 
Zap-o-Matic, de$i dupa ce-l„upgradam" 
numai firav nu poate fi numit, urmand ca pe 
parcurs sa descoperim o serie de arme cu 
efecte care mai de care mai amuzante. Nu a 
fost uitata nici sonda anala - n-am o obsesie, 
dar o sa ma intelegeti dupa ce o sa vedeti un 
Gl Joe fugind ca descreieratul in jurul tancului 
cu o chestie de un verde fosforescent infipta 
in fund - $i nicijansatorul de meteoriti" 
promis prin interviuri. 

Totu§i, oricat de placut ar fi sa 
electrocutezi trecatorii $i sa arunci meteoriti 
peste TAB-urile armatei, extraterestrul e 
numai unul, iar du$manii sunt multi §i 
hotarati. Producatorii nu au ignorat aspectele 
mai subtile, mai putin spectaculoase, dar 
absolut necesare unei invazii de succes $i l-au 
dotat pe Crypto cu o serie de giumbu§lucuri 
psihice menite sa semene haos $i deznadejde 
in mintile amaratilor de pamanteni. Astfel, 
avem la dispozitie toate tertipurile folosite de 
omuletii gri in efortul lor de a ne convinge ca 
extratere$trii nu exista $i in niciun caz nu sunt 
gri. Controlul mintii $i posibilitatea de a 
„poseda" un trecator (lucru ce a rezolvat 
problema calatoriilor incognito prin ora$ in 
lipsa farfuriei) sunt cele mai importante. 
Telepatia revine §i ea in forta 51 , folosita cu cap 
(de fapt pe cap... de locuitor), este sursa 
multor hohote de ras $i solutia evidenta a 
unor misiuni. N-ati fost niciodata curio$i sa 
aflati ce gande$te securistul de peste drum?? 
Pun pariu ca deplange lipsa hamburgerilor 
din paradisul socialist... 

Rapirea din Woodstock 

De obicei sunt un tip modest, cu frica lui 
Dumnezeu §i a Borgilor. Dar, caci in orice 
invazie de succes exista un „dar", dupa ce am 
incalecat zmeie$te ozeneul din dotare, am 
pus laserul pe Podul Londrei $i l-am 
transformat intr-un podet de toata ru$inea, 
m-a cuprins un acces cumplit de 
megalomanie $i am hotarat subit sa ma citez. 
Deci, citat (preview DaH 2 , editia... cautati voi, 
mie mi-e lene):„Avand de-a face cu un 
extraterestru $i catralioane de agenti 
guvernamentali, este de la sine inteles ca nu 
vor lipsi traditionalele arme de control al 
mintii $i, normal, momentele de maxima 
incordare in care vom smulge cu puterea 
mintii joint-ul dintre dintii unui hippie $i-l 
vom trimite la cel mai apropiat centru de 
recrutare (nu e chiar un feature promis de 
Pandemic, e un vechi vis de-al meu pe care 
m-am gandit ca ar fi bine sa-l imparta$esc 


lumii)."Parca am avut gura aurita. Una dintre 
misiunile secundare de care m-am impiedicat 
in Bay City a fost sa „conving" un pletos sa-$i 
puna bocancii de duminica in picioare $i M16- 
ul cel de toate zilele in spinare §i sa mearga 
ata la cel mai apropiat centru de recrutare. 

Inca un semn ca eu $i descreieratii de la Pan¬ 
demic suntem pe aceea§i lungime de unda. 5 i 
acesta este doar un singur exemplu.„Mica" 
excursie a lui Crypto este presarata cu zeci de 
astfel de misiuni $i putin a lipsit sa nu morin 
urma unei crize de ras cand a trebuit sa 
conving o $leahta de tineri revolutionari sa 
lase drogurile $i pacifismul §i sa-^i ia o slujba. 

Pentru a„complica" putin lucrurile, in 
peisaj i§i face simtita prezenta Arkvoodle of 
the Holly Crotch, un stravechi zeu furon, 
capricios ca orice zeu $i, pe deasupra, obsedat 
de sex. Fermecat de personalitatea 
„magnetica"a lui Arkvoodle, mi-am petrecut 
mare parte din timp departe de misiunile 
principale, propovaduindu-i cuvantul printre 
multimile insetate de credinta. Unii au pus 
botul imediat, altii, mai sceptici, au poftit ceva 
zeama de miracol sau cate-o plimbarica cu 
ozenelul prin ora$. Ba un ametit de rastafarian 


nu s-a lasat convins de atotputernicia 
sfantului Arkvoodle decat dupa ce am plantat 
dubite pe acoperi$urile tuturor blocurilor din 
Bay City. 

O surpriza nea^teptat de placuta (§tiu ca 
ne-au fost promise, dar eu nu i-am prea 
crezut) sunt misiunile cooperative. Daca ai 
vreun prieten la fel de indarjit ca tine (eu l-am 
gasit pe Kimo, care a fost mai mult decat 
bucuros sa prajeasca hipiotii haituiti de mine 
catre laserul lui), il poti invita lini$tit sa 
distruga omenirea alaturi de tine. In split 
screen. 

We all lived in a yellow UFO... 

Tro$coleta lui Crypto apare $i ea, mai 
fa^neata ca niciodata. De fapt va mint, este 
tot la fel de inceata ca $i in primul DaH, dar 
cand incepe sa scuipe flacari chiar nu mai 
conteaza... mor cu tancul de gat doar ca sa 
vad spectacolul. Odata calare pe OZN, ni se 
deschid noi perspective. Transform ora§ul 
intr-o ruina fumeganda (se poate, mi-a luat 
ceva timp, dar in Bay City n-a ramas piatra pe 
piatra) sau imi vad de misiune? Dezintegrez 
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PlayStation.? 




Destroy all Humans! Part Deux 


Intre noi fie vorba Destroy all Humans! 1 
m-a uns pe sufletul meu negru ca smoala. Nu 
in fiecare zi ti se ofera ocazia sa distrugi toti 
oamenii $i - partea cea mai frumoasa de-abia 
acum urmeaza - avocatul tau sa dea vina pe 
GTA in caz ca e$ti prins fugarindu-ti colegii cu 
un dezintegrator atomic confectionat din 
aprinzatorul de aragaz $i un depilator stricat. 
Spre dezamagirea mea, in ciuda titlului 
extrem de promitator, n-am distrus toti 
oamenii (de$i am incercat tot posibilul... sunt 
ca gandacii). Eh, tot raul e spre bine, am ras, 
am rapit, am dat foe §i au mai ramas cativa 
oameni $i pentru Destroy All Humans! 2. E 
bine ca au ramas, dar e $i mai bine ca s-au 
transformat in hipioti. Nu-i putem distruge in 
intregime nici de data aceasta (ba chiar am 
impresia ca din cand in cand ii salvam de 
ru§i), dar acest lucru este doar un incon¬ 
venient minor. Important e ca m-am distrat 
pe cinste. $i nu uitati, Make War not Love! 

■ cioLAN 

Gen Action/Adventure 

Producator Pandemic Studios 

Distribuitor THQ 

Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90 

(alitate ★★★★★ 

f Consola PS2 oferita de Best Distribution 
Tel. 021-408.30.90 


hipiotul sau ridic tancul de langa $i i-l arunc in 
cap? Sau mai bine ii rapesc jumatate de 
familie, ii arunc genele in mixer, alaturi de 
ADN-ul politistului rapit mai devreme $i obtin 
un bonus gras. Decizii, decizii... Feeria 
multiplayer-ului i$i face simtita prezenta $i in 
carlinga farfuriei. Un jucator ia in stapanire 
tunuletul navei $i elimina musafirii nepoftiti, 
iar celalalt prime$te controalele navei, unda 
tractoare $i Death Ray-ul. Distractia e 
garantata. 


Cel mai important, DaH 2 a fost 
binecuvantat cu un voice acting de milioane. 
Cum sa nu-ti cada cu tronc un extraterestru 
cinic $i sociopat, cu vocea lui Jack Nicholson? 
Eh, nu e chiar taica Jack in persoana, probabil 
ca i-arfi adus la sapa de lemn pe producatori, 
dar individul care il impersoneaza pe Crypto 
imita aproape la perfectie vocea lui 
Nicholson. Cum sa nu ura$ti hipiotii virtuali, 
cu „graiul" lor taraganat, imbacsit de fum $i 
imbibat de alcool? Nu mai pomenesc de ru$i, 
care„suna" exact a$a cum i-ati auzit in filmele 

Invasion Central Comedy Tour d f spionaj ale anilor ' 60 " 70 ' sau de accentul 

demential al micilor jeimsbonji care bantuie 
Ca sa nu flu trimis direct la balamuc, de$i prin Albion, 
joaca un rol important, nu neg, violenta 

gratuita $i stivele de cadavre nu sunt nici pe n * II D* I 
departe principalele motive pentru care n-am ^ X S 

mai stins PS2-ul de vreo doua zile. Sincer sa 
fiu, GTA-ul §i gangsterismele lui m-au plictisit 
la culme. Umorul bolnav al celor de la Pan¬ 
demic i$i face simtita din plin prezenta $i nu 
face compromisuri de dragul eventualilor 
juniori care s-ar putea trezi la carma 
ozenelului. Aluziile sexuale fine, dar totu§i 
indraznete, - in definiv sexul„la liber" e o 
caracteristica definitorie a filosofiei hippie $i 
un DaH fara putin umor pentru adulti ar fi fost 
searbad - zburda libere prin dialoguri, §i, cel 
mai important, n-am intalnit nici cea mai 
mica urma de„corectitudine politica". Absolut 
totul este luat peste picior, nimic nu scapa de 
limba ascutita a lui Crypto. De cea mai mare 
„atentie" s-au bucurat, bineinteles, filosofia 
hippie $i nesfar^ita galceava a hipiotului cu 
corporatiile sataniste. 


La capitolul grafica, lucrurile scartaie 
putin. De§i Cryptosporidium este modelat $i 
animat cu mare atentie, restul indivizilor (§i 
individelor) sunt„mai din topor" ($i aici sunt 
darnic). Cat despre diversitate, insa, 

Arkvoodle sa ma ierte, dar nici vorba de a$a ( 
ceva. Exista doar cateva modele de oameni, 
care sunt folosite cam in tot jocul, ceea ce 
rape$te mult din credibilitatea lumii virtuale 
in care ne invartim. Ca un plus, am observat 
aparitia unui engine fizic rudimentar, dar 
totu$i putin mai lucrat decat in primul DaH. 
Avem animatii rag-doll, ma$inile ridicate de 
Crypto in aer zboara $i aterizeaza aproape re¬ 
alist, iar vehiculele„agatate"de unda 
tractoare a OZN-ului se supun legii inertiei $i " 
pot fi catapultate foarte artistic intr-o cladire, 
in apa sau in capul vreunui trecator. Texturile 
de pe cladiri mai au 

■ obiceiul sa dispara din^ 
cand in cand, mai ales 
cand le prive$ti prin 
hubloul OZN-ului, dar 
nu destul de des cat sa 
devina de nesuportat. 
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ORICE DETALIU TE POATE INSPIRA. 


Timp de raspuns: 4 ms 
Luminozitate: 300cd/m2 
Unghiuri de vizibilitate: 170 grade 
Contrast: 2000:1 (DFC) 

Interfata: D-sub, DVI-D 
Rezolutie: 1280x1024 (SXGA) 

VIATA E MAI FRUMOASA CAND VEZI LUCRURILE ALTFEL. 



C °od 



MONITOR FLATRON LCD 19" - L1900R 


prin partenerii Asesoft Distribution 
www.asesoftdistribution.ro 



www.lge.ro 


HARDWARE 


CAR KIT 

O calatorie mai mult 
decat incitanta 







OFERTANT: 


_ JSigmaNET Computers, Telefon: 021-637.49.10 

E2333- monitor LCD: 450 EURO (fara TVA); - unitate 
centrala AutoCAN: 950 EURO (fara TVA) 


In ultimii ani ; $i in Romania s-a dezvoltat 
foarte mult fenomenul tuning-ului auto. Au 
aparut $i cateva ateliere mai mult sau mai 
putin profesionale, in care autoturismele de 
serie sufera facelift-uri incredibile, atat in 
exterior, cat $i in interior. Ce-i drept, spoiler- 
ele transforma un banal autoturism intr-un 
adevarat bolid de curse... sau cel putin asta 
se dore$te. Foarte putini sunt insa cei care vin 
cu imbunatatiri majore la capitolul„herghelii 
putere". 

Pe de alta parte insa, tuning-ul interior 
are §i el rolul sau. Exista proprietari de auto- 
turisme care prefera sa pastreze acel design 
exterior clasic, insa in momentul in care te-ai 
urcat in interior, brusc bataile inimii ating cote 
alarmante. In orice caz, un astfel de„pimp my 
ride", in cazul in care nu ti-l face cineva cadou, 
lasa urme serioase in conturi. Au aparut insa 
$i solutii mai acceptable, nu la fel de impre- 
sionante, dar care pot crea o atmosfera pla- 
cuta in autoturism intr-o calatorie mai lunga. 
Pentru a imbina cat mai multe functii intr-un 
spatiu cat mai mic, cei de la AutoCAN, au rea- 
lizat cateva modele de PC auto. Ca design, nu 
te lasa cu gura cascata, insa ca functionalitate 
este remarcabila fapta lor. Practic, in interio- 
rul unei carcase cu dimensiunile clasice 
ale unui casetofon auto obi$nuit, se 
gasesc componente de PC. Daca 
v-ati gandit la un procesor, por- 
turi USB, hard disk sau unita¬ 
te optica, sunteti pe drumul 
cel bun.Toate de mici di- 
mensiuni, interconec- 
tate pe o mini placa 
de baza, pot funcjio- 
na ca $i un PC obi$nu- 
it. Concret, modelul 


ICPC010 dispune de un procesor VIA C3 ce 
ruleaza la 1 GHz, o placa de baza cu North- 
Bridge-ul VIA CLE266, un DIMM de memo- 
rie DDR de 256 de MB, un HDD de 40 GB $i 
chiar de o unitate optica de tip slot, cu care 
puteji citi DVD-uri sau chiar scrie CD-uri. 
Placa video incorporata nu este foarte per- 
formanta, insa pentru ceea ce trebuie sa 
faca este suficient: VIA Unichrome cu acce- 
lerare MPEG2. Ca §i in cazul unui PC clasic, §i 
acest CarPC dispune de intreaga conectica: 
porturi USB, porturi PS/2, ie$ire audio, pla¬ 
ca de retea, conector FireWire $i chiar ie§ire 
TV-Out. Ei bine, noi am folosit acest CarPC 
cu un Windows XP cu toate driver- 

ele, playerele §i codec- 
pack-urile 
instalate $i 
a func^ionat 
irepro§abil: 
indiferent ca 
am vizionat 


" 


DVD- 
sau clipuri 
te DivX sau 
zultatul a fost ex- 
celent. Cel nemul^umit a fost $i 

va fi intotdeauna §oferul. Aplicatiile multi- 
media il vor face necomunicativ cu cei din 
jur. Ocupantii locurilor din spate insa au 
la dispozitie chiar $i o telecomanda. Ce se 
poate face cu ea, va dati seama, deoarece e 
ca un mouse cu peste 30 de butoane... Sim- 
patic, nu? lar programed care au nevoie de 
micuta antena GPS din dotare vor fi la mare 


pret pentru conducatorul auto. In acest fel, $an- 
sele de a se abate de la drum scad simtitor. 

Bine, bine, insa nu putem circula in marina 
cu ditamai monitorul. Din acest motiv, s-a ata- 
$at un monitor TFT special creat pentru auto- 
turisme. Pentru o utilizare mai placuta, acesta 
este de tip touchscreen, poate afi$a o rezolujie 
maxima de 1600 x 1200 $i, cel mai important, 
este retractabil. Atunci cand nu e nevoie de el, 
apasam un buton $i acesta se retrage cuminte 
in loca$ul sau din bord. Va dati seama ca nu e 
o operatiune foarte complexa, insa in acest fel 
„musafirii"nepoftiti nu il vor vedea a§a repede 
atunci cand nu sunteti prin preajma. Display-ul 
are dimensiunile de 178 x 50 x 160 mm $i dis¬ 
pune de mai multe tipuri de intrari video, in 
funcfie de necesita^ile fiecaruia. A^adar, avem 
jucaria care sa ne tina ocupafi in calatoriile 
foarte lungi. 

Atenfie mare la ^osea §i sa avefi combustibil 
cat cuprinde... bugetul. 
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Asus Broadband Router 


WL-700gE 

tntotdeauna la zi 


Numarul utilizatorilor de internet create 
simtitor $i, odata cu acesta, al persoanelor 
care au indeletniciri mai putin ortodoxe. 
Sistemele de protectie sunt $i ele din ce in ce 
mai bune $i in acela$i timp tot mai accesibile. 
Din acest motiv, concurenta este acerba. Unii 
producatori incearca sa ne atraga cu preturi 
tot mai scazute, altii cu optiuni extra. Cei 
de la Asus au lansat pe piata cateva modele 
foarte reunite $i doresc sa continue trend- 
ul. Unul dintre cele mai recente modele, 
WL-700gE, este un router cu HDD de 250 
GBincorporat. Exceptand banalelefunctii 
NAT, firewall sau de administrare a latimii de 
banda, cu ajutorul acestuia pute^i descarca 
de pe internet fi§iere mari sau foarte mari, 
fara a fi nevoie sa stati cu calculatorul pornit. 
Se adauga doar in download manager ce 
anume doriti sa fie descarcat peste noapte sa 
zicem §i automat acesta trece la treaba. Asus 
WL-700gE poate „trage"fi$iere de pe web, de 
pe FTP-uri sau de pe retelele de file sharing. 
Avand in components patru porturi Ethernet 
§i modulul wireless, datele astfel adunate pot 
fi partajate foarte simplu intre calculatoarele 
conectate. Prezenta portului USB indica faptul 
ca acest router poate partaja o imprimanta, un 




webcam sau poate copia datele de pe un pen 
drive doar printr-o apasare a butonului„copy" 
de pe panoul sau frontal. In cazul in care doriti 
sa stocati $i fotografii $i sa le faceti publice, 
albumul foto incorporat in acest router poate 
genera pagini HTML cu pozele §i comentariile 
pe care le doriti sa le publicati. 

533QHHJEB 'Stribuitorii Asus Romania, Telefon: N/A 

ETHB n/a 


CyberSnipa Game Pad 2 


Cheia succesului 


Exista pe piata anumite modele de 
tastaturi cu care pur §i simplu nu poti sa faci 
nimic... ma refer aid la cei care folosesc PC- 
ul mai mult pentru jocuri decat pentru a-§i 
scrie amintirile. A§adar, unii jucatorii de FPS- 
uri nu i§i pot demonstra adevarata valoare cu 
o astfel de tastatura. Degetele nu stau cum 
trebuie, ape§i pe alte taste, se mai lasa §i cu 
dureri de maini, ce mai, nervi $i iar nervi. Pe 
de alta parte insa, cu aceasta mini„tastatura" 
CyberSnipa poti fi un alt om, ma rog, alt 
jucator.Tastele sale destul de putine ca 
numar, frumos colorate $i inteligent a§ezate 
fac joaca parca mult mai placuta. 




CyberSnipa Game Pad 2 pune la indema- 
na jucatorilor doar strictul necesar de butoa- 
ne: tastele de deplasare, de selectare a arme- 
lor, de reglare a volumului sunetului etc. In 
total, 37 de taste ce pot fi mapate dupa prefe- 
rintele jucatorului. Conectarea se face la por- 
tul USB, a§adar nu este necesara deconecta- 
rea tastaturii clasice. 

:*]»;m^l Top Quality Computers, Telefon: 021-233.11.63 

mai n a 


Logitech 

AudioStation 

Express 

Desfatarea 

iPod-ului 

Muzica buna §i sunetul de calitate au 
mers intotdeauna mana in mana. Cand vine 
vorba de iPod, aceste lucruri devin parca 
$i mai adevarate. Imensul succes al acestui 
player a facut ca nenumarati producatori 
sa creeze noi accesorii pentru el.TotuI 
pentru confortul utilizatorului $i pentru a fi 
pretutindeni inconjurat de muzica preferata. 
In aceasta armata de producatori ii putem 
include $i pe cei de la Logitech.„Statia 
audio"special creata pentru iPod-urile 
docking station (Mini, Nano, Video etc.) $i nu 
numai este unul dintre cele mai interesante 
accesorii. Cu ajutorul ei, melodiile redate 
pot fi ascultate $i de ceilalti colegi/prieteni 
din jurul vostru, indiferent unde v-ati afla. 



Acest AudioStation Express poate functiona 
atat alimentat la priza, cat $i pe baterii, astfel 
ca in locurile unde curentul electric este 
considerat un lux, voi va puteti distra pe 
saturate. Controlul volumului $i schimbarea 
melodiilor se pot face din mers, cu ajutorul 
unei mini telecomenzi. Ca veni vorba de 
docking station, in momentul in care iPod-ul 
se afla in„pozitie", automat acesta prime$te 
$i surplusul de curent pentru a-$i reincarca 
propriul acumulator. In ceea ce prive$te 
calitatea audio, putem vorbi numai de bine. 
Pentru o solutie audio destul de redusa ca 
dimensiuni, rezultatele sunt deosebite. 

OFERTANT: Ultra PRO Computers, Telefon: 031-402.22.92 

PRET: N/A 
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Prestigio 

Digital 

Multimedia 

Recorder 

PMR-701 

Mai multa libertate, 
mai multe facilitati 

9 

Se pare ca in portofoliul multor 
companii incep sa apara dispozitive de acest 
gen. Pe scurt, acest player multimedia poate 
sa va bine-dispuna atunci cand sunteti in 
calatorii sau excursii. Capacitatea HDD- 
ului intern este de 30 GB $i se dovede$te 
a fi extrem de util atunci cand doriti sa 
vizualizati fotografii sau doar sa urmariti 
filmul preferat. Plaja de formate de fi§iere 
ce pot fi redate de Prestigio PMR-701 este 
foarte mare, incepand de la fotografii in 
format JPG sau BMP, continuand cu melodii 
stocate in formatele clasice MP3 $i AAC 
§i ajungand la filme ce pot fi redate fara 
probleme chiar daca sunt codate cu DivX, 
XviD, WMA, ASF, WMC, MPEG 1,2, sau 4. 
Partea interesanta nu se incheie aici. Pentru 
ca ne este de foarte mare ajutor ecranul sau 
incorporat LDC de 3,5 toli, producatorii au 
dotat acest player $i cu un tuner FM pentru 
receptionarea posturilor de radio §i un tuner 
TV, pentru televiziune. A$adar, in functie de 
locatia in care va aflati, puteti sa fiti la curent 
cu posturile locale sau nationale deTV sau 
radio. In anumite situatii, mi se pare extrem 
de utila posibilitatea de a inregistra anumite 
secvente din programele receptionate. Nu 
se $tie niciodata cand vrei sa revezi anumite 
faze dintr-un meci de fotbal de exemplu. In 
ceea ce prive§te conectica, Prestigio PMR- 
701 sta foarte bine. Exceptand conectorul 
pentru ca§ti, mai avem la dispozitie un port 
USB 2.0, un conector de Video Input $i unul 
de Video Out, pentru cazurile cand doriti sa 
urmariti diverse materiale pe un ecran mai 
mare. 

OFERTANT: Asbis Romania, Telefon: 021-337.10.99 
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Logitech G11 
Keyboard 

Jocul continua... 



Gaming 



execute o serie intreaga de actiuni. in imediata 
vecinatate se afla butonul macro, mult indragit 
de mine deoarece prin simpla apasare a aces- 
tuia se pot asigna diverse acfiuni chiar $i in 
timpul jocurilor. 


OFERTANT: 


Una dintre cele mai potrivite tastatu- 
ri pentru gaming este oferita acum de 
catre cei de la Logitech, intr-o varianta 
u$or simplificata. Spre deosebire de sora ei 
mai mare, modelul G15, G11 nu mai are in 
componenta acel display pe care pot fi afi$ate 
diferite informatii legate atat de starea PC- 
ului, cat §i de datele obfinute in jocuri. Acest 
model pune la bataie aceea§i platforma des- 
tul de reu$ita, cu taste foarte silen^ioase, ce 
pot fi iluminate independent pentru a spori 
viteza de reactie. Nivelul iluminarii poate fi 
reglat in trei trepte $i se aplica atat la tastele 
de baza, cat §i la cele programabile.Tastele„G" 
pot fi programate in a$a fel incat la o simpla 
apasare a uneia dintre ele sa se 


Hercules Webcam Dualpix HD 


Comunicare perfecta 


Majoritatea webcam-urilor existente pot 
captura imagini la rezolujii VGA, o calitate 
acceptabila, insa nu intotdeauna suficienta. 
Modelul de varf al celor de la Hercules este 
capabil de mai mult decat atat. Senzorul sau 
de 1,3 megapixeli are posibilitatea de a oferi 
imagini mult mai clare $i la dimensiuni mai 
mari. Acest lucru ii permite webcam-ului sa 
atinga un zoom digital maxim de 3x, iar cali- 
tatea imaginii sa fie inca foarte buna. De§i 
inca nu se pune problema de imagini HD, prin 
interpolare se pot realiza $i fotografii de pana 
la 5 megapixeli. Comunicarea audio-video 
este esentiala, iar din acest motiv camera este 
achizitionata impreuna cu o mini casca §i mi- 
crofon. 

Obi Soft Romania, Telefon: 021,569.06.00 


FERTANT: 


fiJiTTB 















CyberSnipa LAN Bag 



Pregatit de actiune? 

In viziunea celor de la CyberSnipa, a$a ar 
trebui sa arate o piesa de echipament pen- 
tru iubitorii de LAN Party-uri §i nu numai. Cu o 
astfel de geanta putem sa transportam intrea- 
ga colectie de periferice ale PC-ului fara a le 
pune„viata"in pericol. Materialele ce intra in 
constructs acestui rucsac de gaming sunt de 
calitate, se pun la dispozitie compartimente 
u$or„intarite" pentru device-uri mai sensibile, 
iar buzunarelele pot fi extrem de utile mai 
ales pentru accesoriile din interior, care pot 
fi a$ezate frumos §i in ordine. Este interesant 
compartimentul extensibil special destinat 
tastaturii. De obicei, o tastatura are dimensi- 
uni ceva mai mari, a$a ca transportul ei poate 
da batai de cap, dar nu $i in cazul nostru. 

JUJJJUJSHjQuality Computers, Telefon: 021-233.11.63 

BSSBn/a 


D-Link DIR-655 


Sustinatorul broadband-urilor 

9 


Noul D-Link Xtreme N Gigabit Router des- 
chide o noua fila in istoria router-elor wireless. 
Spre deosebire de modelele clasice, dispune 
de 802.11 n, noul standard pentru transmisia 
datelor fara fir. Acesta le permite utilizatorilor 
„mobili"sa atinga viteze de transfer de pana 
la 300 Mbps.Teoretic, aceste valori sunt unde- 
va mai jos, insa sunt cu mult mai bune decat 
cele objinute pe echipamentele 802.11 b sau 
802.11 g. Un alt avantaj al acestui router wire¬ 
less este §i raza de actiune mult imbunatatita. 
Fiind echipat cu trei antene externe, suprafata 
de acoperire create de 4-5 ori. Daca suna ex- 
traordinar la acest capitol, in ceea ce prive§te 
conexiunile pe fir, lucrurile stau chiar $i mai 
bine. D-Link DIR-655 pune la dispozitia utili¬ 
zatorilor patru porturi Gigabit pentru trans¬ 


fer de date de foarte mare viteza. Fiecare port 
este compatibil 10/100/1000 Mbps $i datorita 
managementului intern to\\ utilizatorii se pot 
bucura de o conexiune stabila $i fara lag. Nici 
software-ul de management nu a ramas nea- 
tins. S-au adus foarte multe imbunatatiri in 
ceea ce prive§te tehnologia QoS, securitatea 
conexiunilor prin implementarea unor noi 
standarde de criptare a transferurilor de date. 
Imbunatatiri multiple s-au adus $i pe partea 
de firewall, D-Link DIR-655 avand la indemana 
instrumente noi de detectie $i prevenire a 
potentialelor atacuri din exterior. 


0FERTANT: 


Partenerii D-Link, Telefon: N/A 


3330140 EURO (faraTVA) 


■ BogdanS 





J 

f 



Trekstor Vibez 

Trekstor este o prezenta plina de 
prospetime in redactia noastra, iar asta nu 
doar prin faptul ca playerul audio digital 
portabil Vibez este primul produs al aces- 
tei firme pe care il putem pipai cu urechile 
noastre cercetatoare. Pur $i simplu, designul 
lui Trekstor Vibez te cheama sa-l prive§ti cu 
nesat, apoi sa-l iei in palma §i sa incepi sa 
invarti fara oprire imensa rotita cauciucata 
de scroll, insa, in spatele designului futu¬ 
rist ce te duce cu gandul la un set de oche- 
lari de scufundare pentru piticii de gradina 
ai caracatitelor, se afla un player audio se- 
rios, deosebit de altele §i printr-o foarte 
buna dotare sub aspectul software-ului de 
configurare a playlist-urilor. Acesta poate 
sa creeze automat playlist-uri in functie de 



comportamentul tau ca ascultator, chiar §i 
sub forma unor simple pseudo-mixuri de 
DJ cu optiuni de crossfade intre piese.Trek¬ 
stor Vibez dispune de un HDD de 12 GB, iar 
in ceea ce prive$te calitatea audio se ridica 
aproape la inaltimea oricarui iPOD sau iriv- 
er, ajutat fiind §i de calitatea peste medie a 
setului de ca§ti Sennheiser inclus. Apreciez 
faptul ca bateria reincarcabila Li Ion a aces¬ 
tui player poate fi u$or inlocuita de utiliza- 
tor, prilej cu care se poate instala §i un card 
optional de radio FM, neinclus in pachet. Mi- 
crofonul incorporat permite folosirea Vibez 
ca reportofon. In concluzie Trekstor Vibez 
exceleaza ca alternative pentru cei plictisiti 
de clasicii portabilitatii audio $i o face cu stil. 


|i 





0FERTANT: Skin, Telefon: 021-316.82.00 
PREJ: 1 48 EURO (faraTVA) 

■ Marius Ghinea 
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Acrox Laser Tracer 
CyberSnipa IntelliScope 
Microsoft Wireless Optical Mouse 2000 
Genius Traveler 505 
Labtec Wireless Optical Mouse 800 
BenQ S700 


Logitech MX Revolution 

Logitech G7 
Microsoft Habu 
Logitech G3 
Logitech MX400 
Genius Ergo 525 
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... f i mouse-urile 
joaca pe masa! 


Noua generatie de„rozatoare"cu care 
suntem nevoiti sa ne confruntam in aceasta 
perioada s-a dezvoltat mai mult decat ne-am 
a$teptat. Aparitia noii tehnologii laser, ce a 
fost rapid imbrati$ata de catre acestea, le-a 
adus avantaje majore in special la sectiunea 
aderenta. Pur $i simplu functioneaza fara 
probleme fie ca e vorba de plastic, metal, 
sticla sau materiale textile. Evident, acesta 
este un lucru extraordinar, mai ales ca 
versiunile precedente motorizate cu engine 
optic dadeau rateuri cand venea vorba de 
materialele mai „speciale". Momentan, exista 
o gama foarte variata $i de mouse pad-uri 
realizate din materiale din ce in ce mai 
variate. Aici nu ma refer neaparat la pad-urile 
clasice, care se cumpara la kilogram, 
acoperite cu diverse materiale plastifiate sau 
bucati de panza sintetica $i cu poze frumos 
desenate, ci la acele mouse pad-uri 
profesionale, realizate de firme care au 
investit multi bani in cercetarea lor. Nu vreau 
sa fiu absurd, nu oricine are nevoie de un 
astfel de pad, care poate costa chiar cateva 


zeci de euro, ma refer la acel segment de 
jucatori „profesioni$ti" care traiesc pentru 
frag-uri §i scoruri ametitoare. In stransa 
legatura cu acestea, mouse-urile in sine dau 
tot ce e mai bun din ele numai daca„zburda" 
pe astfel de suprafete. De altfel, se observa 
aportul acestora la competitiile gameristice in 
care jucatorii cu pretentii vin de acasa cu 
arsenalul propriu. De ce se intampla acest 
lucru? Simplu, un jucator trebuie sa fie extrem 
rapid in mi$cari $i deosebit de precis, iar la un 
mouse obi$nuit aceste lucruri nu sunt chiar 
cele mai tari puncte. Din acest motiv, 
tehnologia laser a fost incorporate in 
mouse-urile de gaming $i nu numai. In 
functie de genul de joc sau modul de lucru, 
anumite mouse-uri permit ajustarea auto¬ 
mata sau manuala a rezolutiei respectivului 
senzor. De exemplu, intr-un shooter ai nevoie 
de un timp de reactie foarte mic $i o precizie 
mult imbunatatita §i atunci se cresc acele 
valori. Pe de alta parte insa, intr-un joc de 
strategie aceste lucruri nu mai sunt chiar atat 
importante $i nu e necesar ca la cea mai mica 


schimbare a pozitiei mouse-ului cursorul 
acestuia sa topaie rapid dintr-un colt in altul. 

In ceea ce prive§te testarea de fata, 
trebuie sa fac anumite precizari. Mouse-urile 
au fost evaluate in acelea$i conditii, de catre 
aceea§i persoana $i aproximativ pe ace!a$i 
fond muzical. Evaluarile au fost realizate in 
doua moduri, in aplicatii office §i Call of Duty 2. 
In acest sens, in fiecare aplicatie toate mouse- 
urile au„rulat" pe pad-uri cu suprafete 
diferite: panza, plastic, sticla, metal. Notele 
astfel obtinute au avut o pondere de 65 de 
procente din nota finala. Restul punctelor au 
fost impartite intre nota de dotare cu 20 de 
procente, nota obtinuta la capitolul 
ergonomie cu 10 procente $i ultimele 5 % au 
fost acordate in functie de documentatia ce a 
insotit fiecare mouse. Un sfat in ceea ce 
prive$te alegerea unui mouse de gaming: sa 
tineti cont neaparat de ergonomie, de modul 
cum va sta in palma, de numarul de butoane 
ce pot fi customizate $i folosite in cadrul unor 
aplicatii. 

■ BogdanS 


Logitech MX Revolution - LEVEL TNT 94 % 


Din punctul meu de 
vedere, acest gen de mouse 
are toate elementele pe care 
un astfel de device ar trebui 
sa le puna la dispozitia 
utilizatorului. Nefiind un 
mouse destinat in totalitate 
segmentului de gaming, 
anumite functii ale acestuia 
pot fi de un real folos chiar $i 
celor care lucreaza $i in alte 
aplicatii mai putin 
electrizante in comparatie cu 
jocurile. MX Revolution 
dispune de una dintre cele 
mai performante tehnologii 
din domeniu. Un mic neajuns 
arfi valoarea destul de redusa 
in ceea ce prive$te DPI-ul. Pe 
de alta parte, ergonomia 
acestuia este de nota 10. 



Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 800 

Insertii de cauciuc: DA 

Nota LEVEL: 9,41, Ofertant: ProCA Romania / Ultra PRO 
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HARDWARE 


#2 Logitech G7 


#3 Microsoft Habu 



Specif icati i: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 2000 

Inseifii de cauciuc: NU 

Nota LEVEL: 9,29, Ofertant: ProCA Romania / 
Ultra PRO Computers, Pre$: 367 Lei 


Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 2000 

Inseifii de cauciuc: DA 

Nota LEVEL: 8.74, Ofertant: 

UltraPRO Computers, Pre£ 224 Lei 


#4 Logitech G3 


#5 Logitech MX400 


# 6 Genius Ergo 525 




Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 2000 

Inser^ii de cauciuc: NU 

Nota LEVEL: 8,68, Ofertant: Ultra PRO Computers, 
Pre{: 234 Lei 


Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 2000 

Inseifii de cauciuc: DA 

Nota LEVEL: 8,67, Ofertant: ProCA Romania 

Ultra PRO Computers, Pre£ 152 Lei 


Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 2000 

Inseif ii de cauciuc: DA 

Nota LEVEL: 8,58, Ofertant: ProCA Romania / 
Ultra PRO Computers, Prej: 93 Lei 


LOC 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

Producator 

Logitech 

Logitech 

Microsoft 

Logitech 

Logitech 

Genius 

Model 

MX Revolution 

G7 

Habu 

G3 

MX400 

Ergo 525 

Ofertant 

ProCA Romania / 

Ultra PRO Computers 

ProCA / 

Ultra PRO Computers 

Ultra PRO Computers 

Ultra PRO Computers 

ProCA / 

Ultra PRO Computers 

ProCA / 

Ultra PRO Computers 

Telefon 

021-3238200 / 
031-4022282 

021-3238200/ 

031-4022282 

031-4022282 

031-4022282 

021-3238200/ 

031-4022282 

021-3238200/ 

031-4022282 

Pret (Lei) 

360 

367 

224 

234 

152 

93 

Tin 

Wireless 

Laser 

Wireless 

Laser 





JL!E_ 

Tehnologie 

Normal 

Laser 

Normal 

Laser 

Normal 

Laser 

Normal 

Laser 

Conectare 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

Adaptor USB 

NU 

nu 

NU 

nu 

DA 

DA 

Numar Butoane 

8 

8 

7 

6 

5 

8 

DPI 

800 

2000 

2000 

2000 

2000 

2000 

Sensitivitate Ajustabila 

DA 

DA 

DA 

DA 

NU 

DA 

Lungimea Cablului 

N/A 

N/A 

200 

200 

180 

180 

Acumulatori Incluji 

DA 

DA 

NU 

NU 

NU 

NU 

Incarcator Indus 

DA 

DA 

NU 

NU 

NU 

NU 

Insertii de Cauduc 

DA 

NU 

DA 

NU 

DA 

DA 








Pad de panza in desktop 

10 

10 

9 

10 

10 

10 

Pad de panza in jocuri 

10 

10 

8 

10 

10 

10 

Pad de plastic (optic) in desktop 

10 

10 

10 

10 

10 

9 

Pad de plastic (optic) in jocuri 

9 

10 

10 

10 

10 

9 

Pad de IceMat (sticla) in desktop 

10 

10 

9 

9 

9 

8 

Pad de IceMat (sticla) in jocuri 

9 

10 

9 

9 

9 

8 

Pad Steel (metal)4S in desktop 

10 

9 

10 

9 

9 

9 

Pad Steel 4S (metal)in jocuri 

10 

8 

10 

8 

8 

9 

Pad X-Ray Thunder 9 in desktop 

10 

10 

9 

10 

10 

10 

Pad X-Ray Thunder 9 in jocuri 

10 

9 

9 

9 

9 

8 

Pad Razor eXactMat X Speed in desktop 

10 

10 

9 

10 

10 

8 

Pad Razor eXactMat X Speed in jocuri 

10 

10 

9 

10 

10 

8 


Nota Scroll 

10 

9 

9 

8 

7 

8 

Nota Ergonomie 

10 

9 

8 

7 

7 

8 

Nota Design 

10 

9 

9 

8 

9 

9 

Nota Documentajie 

8 

8 

7 

8 

8 

7 

Nota Dotare 

8.07 

8.52 

7.68 

6.84 

6.55 

8.22 

Nota Ergonomie 

10 

9 

8.4 

7.4 

7.8 

8.4 

Nota Performan{a 

9.83 

9.67 

9.25 

9.5 

9.5 

8.83 

NOTA LEVEL 

9.41 

9.29 

8.74 

8.68 

8.67 

8.58 
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HARDWARE 



Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 1600 

Insert de cauciuc: DA 

Nota LEVEL: 8,32, Ofertant: Aline Distribution Grup, 
Prej: N/A 


Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 2400 

Insert de cauciuc: DA 
Nota LEVEL: 7,61, 

Ofertant: Top Quality Computers, Pre\: N/A 


Specificatii: 

Tehnologie: Optic 
DPI: 1000 

Inserfli de cauciuc: NU 
Nota LEVEL: 7,57, 

Ofertant: Ultra PRO Computers, Pre£ 84 Lei 



Specificatii: 

Tehnologie: Laser 
DPI: 1600 

Inserjii de cauciuc: NU 

Nota LEVEL: 7,21, Ofertant: Ultra PRO Computers, 
Pre\: 63 Lei 


Specificatii: 

Tehnologie: Optic 
DPI: 800 

Inserjii de cauciuc: DA 

Nota LEVEL: 6,68, Ofertant: ProCA Romania, Pre\: 65 Lei 


Specificatii: 

Tehnologie: Optic 
DPI: 1000 

Insertfi de cauciuc: NU 

Nota LEVEL: 4,41, Ofertant: Partenerii BenQ, Pre\: N/A 


LOC 

Producator 

Model 

Ofertant 

Telefon 


Pret (Lei) 

■ 


Tip 

Tehnologie 


Conectare 
Adaptor USB 
Numar Butoane 
DPI 

Sensitivitate Ajustabila 
Lungimea Cablului 
Acumulatori Inclusi 
Incarcator Indus 


7 

Acrox 

Laser Tracer 

Aline Distribution Grup 


CyberSnipa 
IntelliScope 
Top Quality Computers 


9 10 

Microsoft Genius 

Wireless Optical Mouse 2000 Traveler 505 

Ultra PRO Computers Ultra PRO Computers 


11 12 

Labtec Benq 

Wireless Optical Mouse 800 S700 

ProCA Romania Partenerii Benq 


021-3175656 


N/A 


Wireless 

Laser 

USB 


DA 

6 


DA 

N/A 

DA 

DA 


Inser^ii de Cauciuc 


Pad de panza in desktop 
Pad de panza in jocuri 


Pad de plastic (optic) in desktop 

Pad de plastic (optic) in jocuri 

Pad de IceMat (sticla) in desktop 

Pad de IceMat (sticla) in jocuri 

Pad Steel (metal)4S in desktop 

Pad Steel 4S (metal)in jocuri 

Pad X-Ray Thunder 9 in desktop 

Pad X-Ray Thunder 9 in jocuri 

Pad Razor eXactMat X Speed in desktop 

Pad Razor eXactMat X Speed in jocuri 


Nota Scroll 
Nota Ergonomie 
Nota Design 
Nota Documentajie 
Nota Dotare 


9 

10 

7_ 

8.61 


Nota Ergonomie 
Nota Performanta 


9.4 

8.17 


021-2331163 


031-4022282 


031-4022282 


021-3238200 


N/A 


84 


63 


65 


N/A 


mximm 


Laser 

USB 


NU 

6 


Wireless 

Optic 

USB 

NU 

3 


Normal 

Laser 

USB 


DA 

3 


2400 

DA 

180 


1000 


1600 


NU 

N/A 


170 


Wireless 

Optic 

USB 

DA 

5_ 

800 

NU 

N/A 

DA 


Wireless 

Optic 

USB 


NU 


3 

1000 


NU 


N/A 


NU 


DA 


NU 

Kkwm M 

10 


NU 

NU 


NU 

DA 


DA 

NU 

NU 


10 

3 

2 


10 

9 

10 


10 

9 

10 


7 

7 

10 


10 

6 




7.68 


7 

4.50 


7 

6.50 


9 

7.42 


7.4 

8.58 


6 

5.45 

6.8 

7.08 


5 

J5_ 

7 

7 

4.15 


8.32 


6.68 
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GET MOBILE 



Sony Ericsson W880i 


Dupa cum era de a$teptat, la in- 
ceput de an, foarte multe companii 
lanseaza pe piata produse noi sau ver- 
siuni mult imbunatatite ale celor deja 
existente. Nici cei de la Sony Ericsson 
nu fac nota discordanta, a$a ca li 
adauga un nou membru seriei de 
telefoane mobile „walkman". La prima 
vedere, modelul W880i dispune doar 
de un u$or facelift, insa in momentul 
in care l-ai inclinat putin, este 
imposibil sa nu-i remarci dimensiunile 
incredibile pe care le are. W880i are un 
„§asiu" foarte-foarte 
subtire. Forma slim a 
acestuia ii da o nota de 
eleganta. Fiind atat de 
subtirel, automat creeaza 
impresia ca ar fi §i foarte 
u$or. Nimic mai adevarat. La cele 70 de grame, pare a fi confundat foarte 
u$or cu o jucarie, o jucarie foarte eleganta $i performanta. Cei obi$nuiti cu 


camerele foto de pe telefoane 
pot fi destul de incantati de re- 
zultatele obtinute cu camera de 
2 megapixeli disponibila la 
acest W880i. Un alt lucru care il 
face deosebit este forma 
tastelor. Construite dintr-un aliaj 
metalic, aceste butona$e extrem 
de fine nu cred ca vor fi chiar pe 
gustul oricui. Doar cei sau, mai 
degraba, cele cu degetele foarte 
finute vor lucra mult mai rapid 
cu ele. In ciuda acestui mic in¬ 
convenient, Sony Ericsson 
W880i este un telefon extraor- 
dinar de de$tept. La fel ca §i la 
fratii sai din aceea$i serie, rolul 
de MP3 player este la mare pret. 
In acest sens, telefonul se 
achizitioneaza cu un card de 
memorie Memory Stick Micro 


Sperificatii Sony 
Ericsson W880i 


Retea: 

UMTS/GSM 900/ 

GSM 1800 /GSM 1900 

Transfer date: 

GPRS, HSCSD, 3G, 
Bluetooth, USB 2.0 

Dimensiuni: 

103x46x9 mm 

Greutate: 

•71 grame 

Ecran: TFT - 256.000 culori, 240 x 320 pixeli 

Camera foto: 

2,0 MR 1600x1200 pixeli 

Sunet: Polifonic, MP3, AAC, AAC+, WMA 

Suport Java: 

DA 

FM Radio indus: 

NU 

Jocuri induse: 

DA 

Tip acumulator: 

Standard Li-Po 950 mAh 

Stand-by: 

pana la 425 de ore 

Talk time: 

maximum 6 ore 


(M2) cu o capacitate de 1 GB, o 
pereche de ca§ti extraordinare §i, 
cel mai important, se integreaza cu 
versiunea 2.0 a aplicatiei Walkman. 


Motorola RIZR Z8 


§i-au cam facut de cap cei de 
la Motorola cu aceasta serie RAZR. 
Au ca§tigat cote de piata serioase 
§i se pare ca planurile lor nu se 
opresc aici. Noul model RIZR Z8 
ce se pregate$te sa apara in 
magazine cat de curand vine cu 
un aer u$or tineresc. Daca pana 
acum aceasta serie se caracteriza 
mai mult prin eleganta $i 
sobrietate, se pare ca a sosit 
momentul „nebuniilor"cu un 
model ce se preteaza mai mult 
adolescentilor. Pentru ca ace$tia 
sunt mai tot timpul inconjurati de 
actiune, ar fi fost putin ciudat 
daca telefonul nu ar fi 
tinut pasul cu ei. 

A$adar, acest Z8 
dispune chiar de un 
procesor multimedia 


Ti2420 $i de un sistem de operare 
Symbian, in acest fel, numarul 
aplicatiilor multimedia ce se pot 
perinda prin acest telefon create 
simtitor. Motorola RIZR Z8 
dispune de o memorie interna de 
90 MB, insa poate fi foarte u§or 
extinsa cu ajutorul celebrelor 
carduri de memorie microSD. 



Dimensiuni: 109 x 50 x 15mm 
Greutate: 112 g 
Display: TFT -16 milioane culori, 240 x 320 
pixeli 

Camera foto: 2,0 MR 1600 x 1200 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 1030 mAh 
Stand-by: pana la 380 de ore 
Talk time: maximum 5 ore 



NokiaN76 

Compania Nokia a pregatit 
pentru acest inceput de an o 
noua colectie de terminale mo¬ 
bile. Printre acestea, cel „ro$u" 
aprins mi-a atras atentia cel mai 
mult. De§i cred ca exista o 
oarecare asemanare intre el $i alt 
terminal realizat sub alt brand, 
aceasta culoare cu siguranta 
poate atrage atentia in orice 
imprejurare. Nu are alte noutati 
extraordinare, insa dispune de 
aproape acelea§i caracteristici pe 
care le au majoritatea 
telefoanelor recent lansate: 
camera foto de 2 megapixeli, slot 
pentru card de memorie, care de 
cele mai multe ori este de tip 


microSD, ecran TFT cu 16 
milioane de culori, sunete 
polifonice pe 64 de canale, 
suport pentru diverse teme, 
Bluetooth $i USB 2.0. Mai are o 
functie de radio FM, video call, 
editor de fotografii $i sistem de 
operare Symbian. 


Dimensiuni: 106x52x 14 mm 
Greutate: 115 g 
Display: TFT - 16 mil. culori, 240 x 320 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 700 mAh 
Stand-by: pana la 200 de ore 
Talk time: maximum 3 ore 

BogdanS 
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Puterea Performantei 

Bucura-te de performante care Tti taie respiratia cu sistemul Ultra PERFORMER 
bazat pe procesorul Intel® Core™ 2 Duo. 


Ultra PERFORMER 


I Placa de baza: 

Procesor: 

Memorie: 

HDD: 

Unitate optica: 
Placa video: 
Placa de sunet: 
Placa de retea: 
JBP Carcasa: 



Ultra PRO 
Computers 


ultrabuni in calculatoare 


ASUS chipset I945P Socket 775 
Intel® Core™2 DuoE6300 
1 GB DDR 2 
250 GB 
DVD RW 

ASUS NVIDIA GeForce 7300 GT 256 MB 

onboard 

onboard 

ATX 400W 

card reader 



inside'' 


Dual-core. 
Do more. 


Intel , Intel Logo \ Core™ 2 Duo §i Core™ 2 Duo Inside Logo ® sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele 
acesteia din Statele Unite §i din alte tari. Performantele pot sa difere Tn functie de configuratia sistemului §i de aplicatii folosite. 








LIFESTYLE 


I 

I 





Matrimoniale creatine 


Poate un pic cam deplasat avand ?n 
vedere ca unii oameni de acolo poate chiar au 
probleme, dar mult prea amuzant ca sa nu Tl 
vada toata lumea. Un site care va ajuta sa va 
cautati consoarta sau consortul dupa 
considerente religioase, sex $i afinitate la 
manele. Da, site-ul este unul romanesc. Mult 
noroc! 

www.cetatea-crestina.org/familia/ 


Casino Royale 


Dorest sa intcmciez o familie crestina ortodoxa... 


out: 10 sooe crestma ortcxloxa dc . >W1 jorrce •] 


c-wta*. |Partx3p< deseon la Sfsnta Uturghte 


| Fara optnte 
|St* fHXI J 
|*u ascultajJ 


|Nu are cop* 
■■ | medie^] 


Fete fara numar! 


Te gande$ti la un nou look, dar nu $tii 
cum ti-ar sta mai bine? Nicio problema, 
solufia ta este chiar aici. Monoface este un loc 
Tn care o baza de date destul de sanatoasa te 
lasa sa te joci cu fetele oamenilor, obtinand 
efecte cat se poate de adverse. Sau nu a§a le 
zice... cred ca trebuia spus amuzante. 
www.mono-1.com/monoface/main.html 


Lumea vazuta de sus 


~1 


84 sau 94 de tari. Nu mai fin minte 
numarul exact, dar oricum este impresionant. 
E$ti curios sa vezi ce ai putea vizita interesant 
Tn fiecare dintre ele, daca vei ajunge vreodata 
acolo? Ei bine, un individ pe nume Yann 
Arthus Bertrand a realizat o colectie 
impresionanta de imagini aeriene de aproape 
peste tot. $i dupa cum ai ghicit, nu este nimic 
despre Romania, dar sunt multe despre 
Kazahstan, Kirdistan $i alte tari Tnfloritoare. 
www.yannarthusbertrand.com/yann 2 / 
affichage.php? 


D aca ati urmarit ultimele filme cu James 
Bond $i v-au dezamagit, Casino Royale o 
sa va placa. James Bond nu numai ca revine la 
ceea ce a fost altadata, dar o face cu stil, 
aratandu-ne ca agentul 007 nu trebuie sa fie 
neaparat un pui de Superman pentru a trece 
peste obstacole. Adio gadget-uri sofisticate, 
ma$ini invizibile §i lansatoare de rachete 
desprinse din filme SF. Pierce Brosnan a facut 
tot posibilul sa se implice Tn cele mai 
periculoase $i mai explozive situatii posibile, 
interpretand rolul unui agent cu sange rece, 
calculat, ^arrnant la nevoie §i periculos ca un 
$arpe cu clopotei Tn calduri. Nu a existat un 
film Bond Tn care sa nu arunce Tn aer cate o 
tara Tntreaga pentru a recupera cine $tie ce 
microcip. Filmele Tn care a 
interpretat rolul lui Bond, 

GodenEye §i Die Another 
Day, au transformat seria 
Tntr-un bald cu zeci de 
musculo$i de partea 
cealalta a baricadei, care 
Tncearca sa-l curete pe 
superspionul nostru de 
serviciu cu tancuri, avioane 
de vanatoare $i elicoptere 
de asalt. Casino Royale a 
abordat situatia total 
diferit, rolul lui James Bond 
fiind interpretat acum de 
Daniel Craig. Noul Bond nu 
mai este invincibil, iar 
violenfa cu care se 

confrunta zilnic Tl transforma adesea Tntr-un 
om vulnerabil. Practic, privind Tn urma, 
actiunea nu mai este urmarita de la distanfa, 
ci chiar din perspectiva eroului a carui viata 
este mereu pe muchie de cutit. 

Actiunea din Casino Royale Tl pune pe 
urmele unui bancher pe care terori§tii Tl 
folosesc pentru a spala $i a avea acces de 
oriunde din lume la banii ce le finanteaza 


mar$aviile, 
punctul de reper 
al filmului fiind un 
joc de pocher a 
carui miza Tl pune 
pe Bond fata Tn 
fata cu maleficul 
diletant. Practic, 
Tntreaga actiune 


orbiteaza Tn jurul jocului, legendarul spion 
lasand de aceasta data armele de asalt 
deoparte pentru a-$i folosi inteligenta Tntr-un 
joc de carti pe viata $i pe moarte. Mai pufina 
fantezie $i mai mult realism. Combinatia a 
facut din Casino Royale un James Bond" 
demn de urmarit cu sufletul la gura, realizarea 
cinematica de exceptie $i talentul marcand 
triumful lui Daniel Craig, care ne ofera un 
erou consent de faptul ca trebuie sa se 
desprinda moral de violenta ce-l Tnconjoara, 
transformand filmul Tntr-un veritabil conflict 
emotional. 007 a renascut. 

■ KiMO 
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a TOM TYKWERhim aBERNDEICH1NGERi>rodichon 


w perfume 


THE STORY OF A MURDERER 


I ROM VUE NOVEL BY PATRICK SUSKIND 


Barbie Fairytopia - 
Magic of the 
Rainbow 

Magia curcubeului 

An: 2007 

Regia: N/A 
Gen: Animatie 
Distribute: N/A 
Suport: DVD 

Un produs: Universal Pictures 


P recizez cat se poate de clar inca de la 
inceput ca Perfume este un film cu rating 
R. Aceasta inseamna ca include un 
comportament aberant ce implica nuditate, 
violenta extrema §i imagini $ocante. Cu alte 
cuvinte, in niciun caz nu este vorba despre un 
film pentru copii. Pe de alta parte, Perfume: 
The Story of a Murderer este ecranizarea unei 
carti celebre a lui Patrick Suskind, Perfume, a 
carei calitate este de necontestat. In ceea ce 
prive$te filmul, lucrurile nu stau neaparat a$a. 
Misiunea regizorului Tom Tykwer a fost una 
foarte grea, dar mult mai u$oara decat a 
scriitorului. Mi se pare extrem de dificil sa 
redai cu acuratete personalitatea unui om cu 
un simt al mirosului exagerat, capabil sa simta 
milioane de nuante 51 de forme pe care 
mirosurile le pot avea. La fel, este §i mai greu 
sa prezici cum va influenta acest lucru 
actiunile viitoare ale unui asemenea individ. 
Cartea este un manual de introspectie care se 
concentreaza mult mai mult pe trairile 
interioare decat pe scene de violenta §i 
imagini §ocante. Filmul, conditionat poate de 
componenta sa vizuala, se concentreaza in 
special pe elementul $ocant, ceea ce se 
reflecta negativ asupra genialului ideii care 


sta in spatele cartii. Oricum, cum ar fi sa aveti 
posibilitatea sa simtiti toate mirosurile din 
lume? Cum ar fi sa fiti posedati de unele 
dintre ele, care de fapt sunt mirosurile 
anumitor femei? Ce ati face daca ati deveni 
dependent! de aceste mirosuri §i ati dori sa le 
conservati? Perfume este povestea unui 
asemenea individ care, pe langa obsesia de a 
conserva mirosul de femeie, devine §i 
obsedat de a crea cel mai puternic parfum 
din lume. Un parfum capabil sa subjuge, care 
da putere §i care te pune in pozitia de a cuceri 
lumea. Dar care este prejul unui asemenea 
creatii? Filmul incearca sa strecoare 
subtilitatea cartii in scenariu, insa pana la 
urma imaginea finala a filmului nu are nimic 
de-a face cu concluzia cartii. Motiv pentru 
care naratorul, John Hurt, incearca sa o 
strecoare in mod artificial. Din pacate, este 
doar o fraza fara legatura cu filmul. Este inca 
un exemplu de ecranizare fara prea mare 
succes a unei carti. Scenari§tii pur §i simplu s-au 
pierdut in senzational §i au neglijat complet 
componenta psihologica.Totu§i, este un film 
care m-a marcat pentru o perioada lunga de 
timp, a$a ca daca aveti nervii tari, sa nu ezitati 
sa-l vedeti. 

■ Locke 


Fierce People 
Oameni §i 
secrete 

An: 2005 

Regia: Griffin Dunne 
Gen: Drama 

Distributie: Diane Lane, Donald 
Sutherland, Chris Evans, Kristen 
Stewart 

Suport: DVD 
Un produs: NEW FILMS 


The Holiday 
Vacanta 

An: 2006 

Regia: Nancy Meyers 
Gen: Comedie, Romantic 
Distributie: Cameron Diaz; Kate 
Winslet; Jude Law; Jack Black; Eli 
Wallach; Edward Burns; Rufus Sewell 
Suport: DVD 

Un produs: UNIVERSAL PICTURES 


Vacanta’" 


Prrp£ - 


Ryna 

An: 2005 

Regia: Ruxandra Zenide 
Gen: Drama 

Distributie: Dorothea Petre, 
Valentin Popescu, Nicolae Praida, 
Matthieu Roze, Aura Calarasu 

Suport: DVD 
Un produs: STRADA FILM 


Something New 
Urmeaza-ti inima 

An: 2006 

Regia: Sanaa Hamri 
Gen: Comedie, Romantic 
Distributie: Sanaa Lathan, 

Simon Baker, Mike Epps, Donald 
Faison, Blair Underwood, Alfre 
Woodard 
Suport: DVD 

Un produs: UNIVERSAL PICTURES 


urmeaza-ji inima 

nmstv^gnew 


Filmele sunt distribuite de catre 
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 
Telefon: 021-408.30.40 
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PATCH 



Sa chem o salvare? 

Imagine trimisa de Bende Istvan. 



Probleme la linia de asamblare. 

Imagine primita de la Vik C. 



Oare are cas'in el, ca la capace nu ajung? 

Imagine trimisa de Theo Sarbu. 







‘J 
/ v 




* 






Pfaaaiiii, cat de aproape a fost. Imagine trimisa de Heckthor. 



Cine nu-i gata, il iau cu lopata. Imagine primita de la Dr. Mike. 



Cu adevarat full-option. Imagine trimisa de Dochia Bogdan. 



Pentru asta merita premiul fair-play pentru intreaga cariera. 

Imagine primita de la Anxius. 


Caftigatorul din acest numar este Heckthor. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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CONCURSURI 
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Caftiga unul dintre cele 
SO de pachete de trial de 1 4 zile 
pentru World of Warcraft 


Cine va fi distribuitorul lui The Lord of the Rings 
Online: Shadows of Angmar in Europa? 

a. Codemasters ■ 

b. Midway ■ 

c. Vivendi ■ 


Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului The Lord of the Rings Online: Shadows of Angmar din 
secfiunea Special a acestui nuirulr al revistei. 


1 


12 


Ca§tigatorii lunii februarie 


La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul FarCry a fost 
ca^tigat de Stoian Steluta din Constanta. 

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, cele 20 de 
pachete trial de 14 zile au fost castigate de catre urmatorii 
participant: Popa-Dragu$ Cezar din Sebe§, lonescu Cristian-Sorin 
din Bucure§ti, Ciobica Elena-Dominique din Pa$cani, Rebega Adrian 
loan din Cristian, Nastasie Cosmin din Drobeta Turnu-Severin, 
Calapancea Vlad §tefan dm Ramnicu Valcea, Cojocariu Bogdan 
Theodor din Boto$ani, Boghean Mugurel Gabriel din Pravaf, 
Gheorghe lonut-Marian din Bucure§ti, Ciobanu lulian din Bucure§ti, 
Stinga Gabriela din Bolde$ti-Soare, Palcau Gheorghe Cristian din 
Ploie$ti, Gherase Laurentiu din Timisoara, Bala$ Teodor-Dan din 
Ludu$, Balan Adrian din Cluj-Napoca, Sandu Eduard din Pite§ti, 

Popa loan Florin din Arad, Pavel loan-Cristian din Targu Mure§, 
Dragomis Sorin Mihai din Braila §i Grui Catalin din Timisoara. 


La concursul LEVEL impreuna cu Best Distribution, jocul UFO:Afterlight a fost ca$tigat de 
catre Eleke§ Sandor-Mate din Oradea. 

La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, Catana Darius din Timisoara a ca$tigat un T- 
Mini 2-in-l Rumble Force Gamepad. 

La concursul LEVEL impreuna cu Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci 
participant au ca§tigat cate un DVD cu filmul World Trade Center: Soare Elena din Titu-Targ, 
Motoc Alexandru din Cluj-Napoca, Kiraly Zsuzsanna din Targu Mure$, Bogheanu Mugurel 
Gabriel din Bucure$ti $i Dochiu Marian Cristian din Slobozia. 

REGULAMENT DE CONCURS 

Ca§tigatorii trebuie sa i$i revendice premiul in maxim 3 luni de la data publicarii listei. 
Prin revendicarea premiului se intelege expedierea unei copii dupa actul de 
identitate pe e-mail diana_calin@vogelburda.ro, fax: 0268-418728 sau po$ta 
(Vogel Burda Communications OP2 CP 4, 500530 Brasov). Persoana de contact: Diana 
Calin (0268-415158 int.133). Dupa expirarea termenului de revendicare, 

Vogel Burda Communications i$i rezerva dreptul de a redistribui premiul 
catre alte concursuri. 



Decupati talonul $i trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, 
OP 2 CP 4,500530 Brasov, pana la 1 mai 2007. 























CONCURSURI 
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UBISOFT 


Ca^tiga un joc 
Prince of Persia: 
—- 1 Warrior Within 

PC DVD-ROM 

w-~> _ f> „ Cine este producatorul jocului 
/K/MCt ^r/t Supreme Commander? 

IT g JjT a. Gasoline Games ■ 

FM b. PowerUp Games ■ 

’ y a c. Gas Powered Games ■ 


ir 


J ^ UBldOF 


» ye n 


Raspunsul il gasesti in articolul dedicat jocului Supreme Commander din acest numar al revistei. 




EURO 
ENTERTAINMENT 

ENTERPRISES 



Cameron Diaz • Kate Vlu*4i • JuV-1 ira • BLx-k | 

Vacant 


Ca^tiga unul dintre cele 5 
□VD-uri cu filmul Holiday 


Cine este regizorul filmului Fierce People? 

a. Nancy Meyers ■ 

b. Griffin Dunne ■ 

c. Sanaa Hamri ■ 


Raspunsul Tl 
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CHATROOM 



Bine v-am regasit. Aducef i-mi aminte sa nu mai las tot invatatul 
pentru perioada sesiunii!!! A fost groaznic! Acum, revenind la ce ne 
preocupa... de$i se pare ca nu aveti nimic de comentat despre chatroom, 
am hotarat sa fac un mix intre cum era inainte §i dupa. Asta in principal 
implied intoarcerea temelor. A$a ca pentru luna viitoare a§tept e-mail- 
urile voastre la chatroom@level. ro despre ce a§teptari aveti pentru CERF -ul 
de anul acesta, care se va desfa$ura in perioada 9-13 mai. 

■ Akasha 


Chatroom 


Bistro del arte 


ONOUA LUME 


„Nu mai $tiu unde ma aflu. Parca a trecut mult 
timp de cand eram ?n lumea mea. Parca au trecut 
ani Tntregi. Aceasta este prima mea scriere in jurnal. 
Nu §tiu de ce scriu... poate ca ma face sa ma simt 
mai bine... poate fiindca ce scriu in jurnal ramane pe 
foaie. Nu imi reamintesc de unde il am, §tiu doar ca, 
de cand am fost in lumea din oglinzi, il am; a$a ca a$ 
putea sa il folosesc. Daca oricine m-ar intreba o sim- 
pla intrebare, nu a§ fi in stare sa ii raspund... una sin- 
gura... simpla: Din ce lume vii? De§i mi-am petrecut 
toata viafa in acea lume, nu pot spune care este" 
Obi$nuit pana acum cu modul in care imi fac 
intrarea in lumi noi, m-am trezit dupa un somn lung 
in aceasta. Singurul lucru care era nou la ea este ca 
nu era infrico$atoare. Din contra, era foarte placuta 
(dupa cum aveam sa imi dau seama mai tarziu). Eram 
intr-o campie (n-am infeles niciodata de ce campie) 
in care iarba era verde deschis $i inalta de un metru. 
Fiecare fir de iarba statea drept, era indoit doar de 
mine §i de alte creaturi sau fiinfe care treceau pe aco- 
lo. Soarele stralucea pe cer foarte puternic. A$ spune 
ca era amiaza unei zile de vara. Dormisem pe spate, 
a§a ca eram ars de soare in unele zone ale fetei $i ale 
mainii, chiar daca iarba mi-a finut partial umbra. Pur- 
tam un tricou negru, cu o reclama pe el §i pantaloni 
gri, de sport. M-am ridicat in picioare. Campia nu era 
atat de intinsa, fiind inconjurata de padure, copacii 
fiind de inalfime medie. O puteam traversa pe toa¬ 
ta intr-o jumatate de ora. Auzeam ciripit de pasari, 
dar singurele pasari pe care le-am vazut erau unele 
care semanau cu ni§te vrabii, dar culoare penelor era 
de un albastru inchis, iar cozile erau mult mai lungi. 
Dupa cateva mi$cari de ale mele prin poiana, ciripitul 
incetase. Niciodata nu am fost bine venit intr-o lume 
noua. Era o caldura care te ademenea sa dormi.To- 
tul era placut $i armonios. Eu nu puteam fi prea vesel 
din moment ce eram intr-o lume necunoscuta $i nu 
doream decat sa ma intorc inapoi in lumea mea. Ma 
deplasez prin poiana pana ajung la sfar$itul ei $i la in- 
ceputul padurii. In fiecare copac te puteai urea u$or 
daca doreai. Frunzele crengilor erau toate de un ver¬ 
de inchis. Era o padure de vis. Fapt ciudat $i care imi 
ridica suspiciuni finand cont de locurile pe care le- 
am vizitat anterior. Cum intru in padure, una din ace- 
le pasari de care va spuneam mai devreme aterizeaza 
pe o creanga joasa §i ma prive$te fix in ochi: 


- Pe tine nu te-am mai vazut pana acum pe aici. 
De unde vii? intreaba ea intr-o voce calma, fericita $i 
subfire. 

- Pofi vorbi? intreb eu uimit. 

-Toate vietafile de aici vorbesc o singura limba. 
Ce ai la gat? 

Aveam un lant de aur de care era legata o cutie 
mica, neagra cu un fel de lacat. 

- Nu $tiu. Raspund eu in timp ce examinam cu- 
tia. Nu vedeam niciun loc de unde puteam sa o des- 
chid, iar pe ea scria doar atat: Spune-fi numele §i se 
va deschide. Pasarea se pune pe umarul meu, cite§te 
§i ea §i imi spune: 

- Ce mai a§tepfi? Spune-fi numele §i deschide- 
o, zice ea curioasa. 

- Dar... nu imi §tiu numele. 

- Nu? Ce ciudat. Noi talile ne $tim toate numele, 
zice ea umflandu-se in pene. 

- Cum te cheama? intreb eu. Ea fluiera scurt. Eu 
a$tept putin, dupa care intreb din nou. 

- Deci? Cum te cheama? Ca raspuns, ea mai flu¬ 
iera o data. 

- Credeam ca tofi vorbiti aceea$i limba. 

- De vorbit, vorbim tofi aceea§i limba, dar cand 
vine vorba de nume, fiecare specie are forma ei pro- 
prie de exprimare. 

- Din ce specie faci parte? intreb eu. 

- Eu? Sunt o talie! Spune ea mandra din nou. 

- Sunt $i persoane ca mine in lumea asta? in¬ 
treb eu. 

- Da, normal ca sunt... vino dupa mine §i ifi arat! 
spune ea voioasa in timp ce zbura inainte printre co- 
paci. Eu scot un oftat lung $i o urmez... 

■ Nicolae Andrei Alexandru 

Mugetarea 


UMBLATUL DUPA JOCURI 


Dupa ce am terminat cam toate jocurile, in- 
cepusem sa ma plictisesc §i deci ma bag la un raid 
in WoW. Totul bine mersi. Fac party, convertesc la 
raid bla bla... mergem in BlackWing Lair, lini§titi in- 
cepem... cum dam in primul mob, cade serverul... 
like wtf ?!? Incepeam deja sa injuram pe serverul de 
TeamSpeak. A$teptam sa porneasca serverul §i, cand 
sa intram, primim iara disconnect... domnii de la 
Blizzard ne anunta ca e maintenance... bine... Ma 
suna un prieten: 


-Cefaci, man? 

- Stau ma. 

- Vii sa ne luam Guild Wars? 

Cum ma tenta deja jocul, am zis: 

- Hai, frate, sa mergem. inchid, ma incalf §i por- 
nesc.[...] Pe drum ne intalnim cu tot felul de prieteni, 
vechi colegi, matu§i, profesori, profesori matu$i... 
pana ajungem la magazin... mergem, ne plimbam 
peacolo... ajungem la jocuri, ne uitam... case bine 
ochii, tot ce voiam eu era acolo... ma uit la toate 
rafturile... nu era Guild Wars... imposibil, am fost 
acum o saptamana. Erau multe, nu puteau sa dispara 
a§a repede toate... Intreb un vanzator de acolo: 

- Nenea, nu avefi Guild Wars? 

- Nu, l-am scos din rafturi, nu se vindea, l-am tri- 
mis inapoi la furnizor. Pfoai!!! Cand am auzit, imi ve- 
nea sa il omor... dupa cateva injuraturi in cap, pie- 
cam de acolo $i mergem in alt loc. Acolo nu este, dar 
putem face comanda har Domnului... in patru zile 
vine. Yay! Apoi drumul inapoi acasa... acelea$i ma- 
tu§i profesori, profesori matu§i, babe, prieteni... $i 
uitea§aam umblat20dekmdegeaba... (daram 
fost §i la cumparaturi). 


ENIGMA 


„Un copil de 8 ani a imitat un personaj dintr-un 
joc video $i s-a sinucis 

Curiozitate mortala! Un baiat de opt ani din Hu- 
nedoara s-a sinucis in incercarea de a pune in prac¬ 
tice §ocantul sfar^it al unui personaj dintr-un joc de 
pe calculator. 

Copilul a fost gasit de sora sa. Fata a impietrit, 
cand a vazut ca imaginea de pe computer seamana 
izbitor cu cea din camera fratelui sau. Baiatul sufe- 
rea se pare dupa mama sa, care a plecat la munca in 
Germania. 

I§i petrecea tot timpul liber in fafa calculatoru- 
lui. De o luna, de cand mama sa a plecat la munca in 
Germania, baiatul de opt ani parea atras de un joc te- 
ribil. Ca$tiga puncte in funefie de cat de brutala era 
moartea unor personaje.Traia mai mult in lumea lui 
§i, surprinzator, nimeni nu a reu§it sa vada ca se in- 
tampla ceva rau cu el. 

Tatal copilului este miner $i lucra din greu sa- 
§i intrefina familia. Era la zed de metri sub pamant 
cand s-a produs tragedia. Omul a plecat intr-un su- 
flet acasa §i a sperat pana in ultima clipa ca baiatul lui 
scapa. Nu s-a intamplat asta." 

■ Text preluat de pe www.protv.ro 


PAREREACITITORILOR: 


Bineinfeles, aici e vorba de aruncat vina pe jo¬ 
curi. Nu era copilul nebun §i abandonat de ma-sa in 
Germania. Jocurile, dom'le! De-asta unul din 5000 de 
gameri mai crapa, din cauza jocurilor, nu din cauza 
faptului ca acel 1 e nebun! 

■ Tanku 

Bine ca a inceput §i la noi tampenia asta. Pe 
cand un Columbine §i pe ale noastre meleaguri? Exa- 
gerari, senzafionalism $i JackThompsoni. In sfar$it 
suntem occidentali. 

■ SilverBolt 

Se da totul pe brazda in sfar§it. Voi nu $tiafi ca in 
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CHATROOM 


jocuri sunt mesaje subliminale $i ne intra in 
subcon§tient $i ies frumos la iveala... odata ie$im 
cu ak-ul pe strada §i radem juma de cartier. Sau rpg/ 
panzer... ce avem la indemana. 

Sa va vad atunci la $tiri. 

■ Angra Maynu 

Daca toate jocurile au mesaje subliminale 
atunci eu, fan inrait Mortal Kombat $i alte cafturi de 
genul, impreuna cu alte cateva mii (macar) de fani in- 
raifl $i crescu^i de Sub-zero $i taticul Goro, de ce am 
priceput (inca de tanc) ca chestiile de genul FATALITY 
sunt menite sa ramana in joc? 

Nu pot credefaptul ca o industrieintreaga... 
gaming... esteamenintata de ni§te retardati care nu 
reu§esc sa faca distinctia intre realitate §i fic^iune. 

De ce nu s-a desfiinjat literatura atunci cand 
Goethe a scris Suferintele tanarului Werther, carte in 
urma careia cateva mii de tineri din toata Europa s- 
au sinucis? 

A... $i apropo... chestiile alea cu 'MATURE CON¬ 
TENT 18+'care apar pecutia CD-ului... artrebui sa 
fie destul de clare §i concise... 

■ Adrian lonly 

Paring sunt de vina, ca la opt ani nu trebuie sa 

il la§i sa se joace mk, gta 3, vice etc. Pana §i un shoo¬ 
ter ca Serious Sam poate sa„il deregleze"pe saracul 
copil ca doar e clasa a doua, nu $tie prea multe. 

Sunt foarte curios sa aflu din cauza carui joc s-a 
sinucis. Cand eram copil $i ma jucam Carma 2, nu im¬ 
am dus sa iau marina lu'tata sa omor vecinii, cainii §i 
a\\\ pietoni, dupa care sa zbier„unde gasesc un after¬ 
burner ???!!!" 

■ LaY_Z 

Parintii sunt cam neinformati zilele astea. Ar tre- 
bui sa incerce $i ei sa se joace cu odrasla. Poate a$a i§i 
dau $i ei seama ca jocuri cu violenta maxima nu sunt 
pentru copii de 8 ani... 

Nu numai ca a§tia mici au imaginatia bogata, 
dar tind sa devina ni§te sclavi ai calculatorului, ni§te 
zombie. Ca se sinucid dupa sau nu, nu mai conteaza, 
important e sa nu ajunga in stagiul ala. 

■ Weezer 

Problema e ca §tirile astea au efect asupra ce- 
lor care habar nu au cum se invarte fenomenul de 
gaming. Adica asupra maselor. E de ajuns sa puna 
mana pe un joc violent un tip cu.. err... probleme la 
cap $i gata, se da $i verdictul ca jocurile sunt nocive §i 
trebuie interzise. De fumat nu mai zice nimeni nimic 
$i am o vaga impresie ca sunt mai mul^i cu plamanii 
ca toba de e$apament decat labilii mintal nesuprave- 
gheati, care experimenteaza Critical strike cu cutitul 
de bucatarie. 

■ Mariusl 287 

Cine crezi ca o sa ia in considerate incidentul 
asta cu boracu? 

Acum cativa ani am auzit la §tiri de un copil care 
fusese pedepsit de ai lui §i nu-l lasau sa iasa afara. 
Acesta, in tampenia lui, se duce i$i ia patura §i sare de 
pe balcon ca sa ajunga jos. Ce l-a determinat sa faca 
chestia asta ? Tom & Jerry!!!! Motanul $i $obolanu'ala 
nebun!!! A vazut el ca se poate face o para$uta in fe- 
lul asta... sau cine $tie... poate data viitoare incearca 


cu sutienu'lu'ma-sa... 

In curand o sa fie interzise $i desenele cu Dex¬ 
ter. 

■ Alex 667 

Ratingurile alea nu sunt puse degeaba pe cutii, 
oricat le-am injura noi. Un copil este extrem de u$or 
influentabil. Este treaba parinjilor sa aiba grija ca acel 
copil sa nu fie influentat de anumite lucruri care i-ar 
putea dauna sanatatii fizice sau psihice. Din pacate, 
de foarte multe ori treaba asta nu se intampla, fiind- 
ca parintii fiind la serviciu, lucrand pentru a-i asigu- 
ra traiul copilului (§i nu, asta nu se intampla doar in 
Romania). Urmarea directa este ca ace$tia nu mai au 
timpul necesar pentru supravegherea acelui copil, 
nereu$ind sa limiteze accesul la lucrurile nocive cu 
care intra acel copil in contact. Drept urmare, se in¬ 
tampla ce se intampla. 

Cine e de vina? Lipsa de bani (bani necesari an- 
gajarii personalului care sa supravegheze copilul, 
cand paring acestuia nu sunt acasa), accesul mult 
prea u$or al copiilor la jocuri destinate publicului 
16+, lipsa de informare a copilului (ceva de genul 
„baaa, ce vezi pan'jocuri, sa nu incerci §i in realitate 
ca o pate§ti. Jocurile sunt jocuri, realitatea e realita¬ 
te) $i alte lucruri. 

■ Shummy 

Rating-ul de pe cutie este pus pentru PARINJI, 
nu pentru copii sau vanzatorii de la casa. Ca parin- 
te responsabil, te u\\\ ce $i-a cumparat copilul §i ii dai 
doua castane cand vezi 18+ pe cutie. 

Daca nu faci asta, mai bine resume to fwap and 
buy a dog. 

■ Brutalistu 

Daca un copil de 8 ani joaca ceva ce nu este in¬ 
dicat pentru varsta lui, este vina parin^ilor §i nu a co¬ 
pilului sau a jocului. 

Un copil de 8 ani TREBUIE supravegheat. Este 
inacceptabil sa nu $tii ce face fii-tu la 8 ani. Hai, de pe 
la 13-14 ani, are §i el pitici pe creier $i poate nu o sa 
§tii tot ce face, dar la 8 ani nu ai cum sa nu §tii ce face 
copilul, daca ai un dram de minte in cap $i pu^in sim^ 
de responsabilitate. 

Am injeles ca prin Germania (probabil §i alte 
tari) copiii pana la o anumita varsta nu au voie sa fie 
lasati nesupravegheaji in casa. Nu zic acum ca toti 
trebuie sa-§i angajeze babysitters sau ceva de genul, 
ca pana la urma Romania nu e Germania. Dar totu§i, 
nu trebuie sa fii psiholog pentru a-ti da seama ca un 
copil care ?$i vede un parinte vreo doua-trei ore sea- 
ra, iar pe celalalt pe la sarbatori, are ni^te probleme 
serioase. 

■ Sekaba 

Pu§tiul ala s-a inspirat doar din jocuri... 

Mai mult ca sigur s-a sinucis crezand ca maica- 
sa l-a parasit. Parintii sunt de vina nu pentru ca Iasa 
copilul nesupravegheat in fa^a calculatorului, ci pen¬ 
tru ca nu reu$esc sa fie acolo cand el are nevoie de ei. 
Este foarte trist $i nu are nicio legatura cu jocurile. 

■ Karny 

Dar pana la urma $i eu vin sa spun ca nu este de 
vina jocul. Am un coleg la radio care e trecut de 40 
de ani. Un tip foarte„rasat"$i intelectual fin, cantaret, 
stuff like that. Imaginati-va ca de 2-3 ani e„into com¬ 



puters". Nu pentru ca l-a apucat dragostea, ci pen¬ 
tru ca testeaza PERSONAL fiecare joc care ajunge in 
mana lu'fi-su de 9-10 ani ca varsta. 

Ne intreaba pe toti ce i-am mai recomanda 
(pentru ca se plictise$te ala micu numai cu un joc) $i 
apoi joaca putin $i abia dupa aceea ii instaleaza jo¬ 
cul baiatului. Culmea este ca pe el nu il pasioneaza, e 
aproape un chin sa le testeze uneori, numai ca vrea 
sa §tie in orice moment ce §i cum. $i ala mic are limi¬ 
ted time on the PC, ca trebuie sa mai $i bata mingea. 

II admir sincer pe omul acesta.. poate ca daca 
$i din partea copilului in cauza cineva s-ar fi obosit sa 
$tie ce are pe comp, nu mai discutam in acest thread. 

■ Dojo 

Jocurile au §i parti bune, dar $i par^i rele. Daca 
un copil de 8 ani e lasat de capul lui sa se joace toa¬ 
ta ziua in fata calculatorului, se pot intampla doua 
lucruri: o sa devina addicted §i o sa stea ca o leguma 
jucandu-se toata ziua $i/sau o sa fie influentat atat de 
tare jocurile pe care le joaca (mai ales daca sunt foar¬ 
te violente) incat comportamentul lui va fi afectat 
mai mult sau mai pu^in ajungandu-se in cazuri extre¬ 
me la astfel de situa^ii. Binein^eles ca nu e obligato- 
riu (poate nici foarte probabil) sa se intample ce am 
spus mai devreme, dar nu trebuie sa uitam ca un co¬ 
pil mic nu are discernamant $i nu se poate controla 
(daca nici macar unii dintre adulji nu se pot contro¬ 
la in ceea ce prive$te jocurile) §i nu i§i poate impune 
sa stea un numar fix de ore (preferabil cat mai mic) 
in fa^a calculatorului. Pot sa ma dau pe mine ca un 
exemplu; atunci cand eram mic a§ fi stat $i 24 de ore 
din 24 in fata unui joc daca nu ar fi fost ai mei. Acum 
lucrurile s-au mai schimbat. 


■ FuzzyFuzzball 
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Cei de la autoshow au 
ajuns primii la 5aIonuI Auto 
de la Geneva.... 




... sicunoscdeja 
programul curselorde 
l . Formula 1! 
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FOSTERS 
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Cine-i mai tare? 

Schumacher vs. Alonso 
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primele 
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Am testat: 
Mitsubishi Paiero 


Numai 

3,85m 

lafiecaredoua 

saptamdni 
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HYUNDAI »30 
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COrn Petit 


pJujv 

supliment gratuit FI 


Cea mai rapida revista de masini 
la fiecare doua saptamani 
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CONCURSURI 


CHIP FOTO-VIDEO 
D IGITAL martie 200 7 
CHIP SPECIAL 
RECUPERARE DATE 

CHIP FOTO-VIDEO 
DIGITAL ianuarie 2007 



£ § t 5 

3 2 * s £ 


11 * 11 : 
g -S E % • 


Firma, cod fiscal 


Nume, prenume 






Bl.* 

■ 

■■ 

Judet* | 



&I1I- 

s ^ I»■ 






lei in data de 


cu mandatul postal / ordinul de plata nr. 



Am platit 

Daca aveti probleme Tn comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa 

alex draghini@vogelburda.ro 


talon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediafi-l 
Tmpreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in contul 
Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt Tnsotite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATE \N CONSIDERARE! 



talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completati-l $i expediati-l 
impreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

sau prin ordin de plata Tn contul 
Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face Tn 
contul nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt Tnsofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 



Ca^tiga un joc 
Battlestatbns: Midway 

Tn ce an se petrece actiunea din Maelstrom? 

a. 2020 ■ 

b. 2500 ■ 

c. 2050 ■ 


Nume, prenume 


RasjHinsul il gasegti ir^articolid dedicatjocului Maelstrom din acest numar al revistei. 
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SPORTS, 


ONLY DVD COMPATIBLE 


CHAMPIONS 

LEAGUE 

2006-2007 V 


OFFICIAL VIDEOGAME 


C OMMAN D 

CONQUER 

-r- ca -er ea > i i a n e= 


Command & Conquer 3: 
Tiberium Wars 

Un RTS din vremuri de demult. 


Silent Hunter 4: 
Wolves of the Pacific 

Cu dedicatie din Romania 


Titlurile prezentate in rubrica „NEXT ISSUE" au caracter informativ. Exista posibilitatea ca unele din acestea sa nu se regaseasca in numarul viitor. 



















performanfa 

in care poti 

avea 

incredere! 




Dual-core. 
Do more. 


DIABLO 666 D 

•Intel® Pentium® D 820 BOX (2.8, 2x1 MB, LGA775, Dual Core) 

•memorie 512 MB DDR400 •hard disk 80 GB 7200rpm 

•DVD±RW Dual Layer •NX6200AX-TD256LF •interfata audio integrata 

•interfata retea integrata, 10/100 Mbps »tastaturd ^i mouse «garantie 3 ani 


1.399 LEI • 40.1 LEI / LUNA 


DIABLO 666 D2 

•Intel* Pentium® D 925 BOX (3GHz, 2x2MB, LGA775, Dual Core) 

•memorie 1 GB DDR2 667 «hard disk 200 GB SATA2 

•DVD±RW Dual Layer •NX7300GT-TD256EH •interfata audio integratd 

•interfata retea integratd, 10/100 Mbps *tastatura $i mouse •garantie 3 ani 


1 .799 LEI • 51 .6 LEI / LUNA 

DIABLO 666 PRO 

•Intel® Core™2 Duo E6300 (1.86GHz, 2MB, LGA775) 

•memorie 1GB DDR2 667.hard disk 200 GB SATA2 

•DVD±RW Dual Layer •NX7300GT-TD256EH •interfata audio integrata 

•interfatd retea integratd, 10/100 Mbps •tastaturd $i mouse «garantie 3 ani 


2.499 LEI • 71.7 LEI / LUNA 


DIABLO 666 POWER 

•Intel* Core™2 Duo E6400 (2.13GHz, 4MB, LGA775) 

•memorie 1GB DDR2 667 (2*512MB DDR2 667) .hard disk 2 x 200 GB SATA2 
•DVD±RW Dual Layer •NX7900GTO-TD512EH «interfatd audio integratd 
•interfata retea integratd, 10/100 Mbps *tastaturd si mouse *garantie 3 ani 


3.299 lei • 94.6 lei / luna 


Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core 
Pentium Inside, Xeon $i Xeon Inside sunt marci sau marci inregistrate ale Intel Corporation s< 


Sistemele Diablo 666 D si 666 G bazate pe procesorul InteK® Pentium r ®D 
si Intel® Core™2 Duo ofera satisfactia maxima pentru asteptarile familiei tale, 
indiferent Cci vorbim de accesul la informatii, distractie sau studiu permanent. 

Sistemele Diablo cu procesor Intel® Core™2 Duo Sunt ideale pentru aplicatii 
multimedia, vizionare filme pe DVD, procesare audio-video, jocuri Tn retea 
si pe net, studiu enciclopedii. Aceasta gama de calculatoare ofera o mare 
varietate de solutii hardware si software. 

Acum vi se ofera puterea de care aveti nevoie precum $i flexibilitatea 
de a va extinde Tn viitor. 



Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside, Pentium, 
j ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte tari. 


www.flamingo.ro 
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FLAMINGO 


08008-22.55.72 (08008-CALLPC), eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuitd la comenzile on-line 
DAE - Credit in lei, cu DAE de 26.68%, pentru o perioadd de 60 de luni. Ratele si preturile sunt exprimate in lei $i contin TVA. 


COMPUTERS 







